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► Jeux 
Robinson's requiem, 
Detroit, Traps'n'treasures... 

i^Labo 

Lightwave, Dice, VideoStage 



Interview : 

David Pleasance, 

I'avenir de I Amiga ? 

ECTS: 

200 previews Amiga 










Bons plans : 

gagnez lusqu'a 100 fois 
Te prix <au magazine. 



ler*: le cinema et les jeux 





Dawn Patrol est un veritable simulateur de vol qui met 

avant tout 1'accent sur les commandes du pilote et ses 

sensations. Grimpez dans le cockpit de votre appareil et 

preparez-vous a effectuer le vol de votre viel 



O 



Pilotcz an choix Inn dcs 15 apparcils ,iutl)t:ntiqucs : Sopwilh Camel, 
Curtiss .in (Jenny), SFAD 7, et le Iriplane Fokker clu Damn Rouge. 



micclmiqiics ilc m.ii'pinii pour les .ivoins el leu payages. 

lUne resolution 64()x-'i00 pour dcs graphismes qualre fois plus cletailles que 




0Participez a plus de 150 combats aerie.ns apres avoir suivi it: tnicling de 
mission. Consultez un rapport detaille pour chacune des batailtes. 



©" 



•us pennettie de donner des caiacterlstique; 
& stiye? un debutant on un As. 

s'est deroutcc clans les 



s Ires vaiies et le -Ctpiieeio It.ilieii- tit- Teh.iiki h-sky qui votis acconipagne 
as tongues hemes etc. vol. .ipjxnlant ,m jeu une louche liimic d'auUienticite. 




Oubliez toutes les autres simulations et aftrontez les As de I'epoque, 

qui furent les pionniers du combat aerien. arr\r\\ra 



28, rue Armand Carrel 
93108 Montreuil Cede* 
Tel :(1) 48.18.50.00 



Vous n'aviez jamais vu les 
combats d'aussi pres! 
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'abord une petite 
devinette : monsieur et 
madame Thau ont un fils, 
comment I'appelle-til ? 
Eddy, parcequ'Ed ' 
Thau, Ca faisait un a.. 
que j'attendais pour vous 
la faire celle-la. Si vous 
voulez, j'en ai d'autres, 
toujours dans la mime 
famille (Eddy a beaucoup 
de petits freres) : Bill 
Thau, Ernest Thau, Al 
Thau, Marc Thau... Voila, 
j'ai eu mon cadeau 
d'anniversaire, je suis 
contente. Vous connaissez 
I'ivinement de cette ren- 
trie ? Dream a un an. 
D'accord, on en est pas a 
titer nos noces d'or, je 
crois qu'on doit plutot 
itre dans la categoric 
"noces de coton". Pour 
titer ca, on vous propose 
un 1 V numero, avec des 
vrais morceaux de 
cadeaux dedans. Quoi 
par exemple ? Une dis- 
quette bien emballee avec 
Painter 3D et Theme park, 
un reportage sur I'Ects 
(eux c'est Tess, et vous ?), 
un dossier jeux et cinema, 
non nan, ce n'est pas une 
illusion. La Dream Team 
s'est offert un mega 
cadeau : on bouge (ie), 
fini, termini la viile ritro- 
futuriste de Med-on city. A 
nous les salades pari- 
siennes avec des mor- 
ceaux de crudites dedans : 
on demenage. Allez, pour 
tinir, que serait la familie 
Thau sans son chat (Ie 
chat Thau) ? 
Christine Robert 
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Disqucttc 

Je vais Painter (3D) 
dans Theme park. 




Plans fritx 

La Pleasancerie ne 
fait que 
commencer ! 
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Aininlites 

Infos du monde, 
du jamais vu : elle 
accouche d'un 
Amiga. 

Pa tide dess'mee 

Ray Jr ! 

Par Christophe Bardon 
WM Pons plans 

Est-ce que la 
Dreamette est un 
bon plan ? 

Dossier 

Cinema et Am 
tas de 
beaux 
jeux, tu 
sais ! 




Reportage 

Euh e'etait... "%" 
(comme super ?) 
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Pourquoi de tant 

de "n" ? : 

Traps n treasures, 

Bump'n'burn, 

Robinson n'requiem, 

Body'n'blows, 

Detroit'n'magellan 




Legacy saura s'il 
est fini ! 



^\ Expaee lertenrs 

I'en peux plus, 4 
pages c'est 
vraiment trop ! 



Perpignan, 
Perpignan, 2 mn 
d'arret. 





Domaine public 

Domaine public, 
domaine 
public, pas 
si public 
que ca, moi 
je dis. 



1 1< iln/im/lli /mint l,y 
tonkin* fill DP 



1 .11 bt> 

Labo Derek, Labo 
Villiers, Labo 
Jeaulais, Labo 
Naldi... 

(maintenant a toi 
de jouer !) 



Debutant 

Ne passez plus 
pour un taon ! 



Tj Eii pratique 

Z'y va, tu veux un 
pain dans ta 3D ? 

1 iriitraiiimatln/l 

Viens dans mon 
comic's trip : Ah ! 
Mos ! Bl... ! Itz ! 



I'peux, pas j'ai un 
rendezvous ! 
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Disquette 




Attention I Surtout suivez les conseils 
de I'encadre "Ne soyez pas cave !". 
De plus, apres avoir protege la dis- 
quette en ecriture, munissez-vous de 
deux disquettes. Lorsque vous clique- 
rez sur I'une des deux icones pre- 
senter, on vous demandera d'inserer 
une disquette vierge. C 'est sur cette 
derniere que le programme select ion- 
ne se trouvera. Ce serait trap bete de 
gacher une telle merveille I 

Painter 3D 
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La redaction s'est mise en quatre 
pour vous faire un cadeau royal : 
Painter 3D. Ce dernier est un 
programme commercial. II convient a 
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js les A 
devi 



tpei 



petites c 



configurations, 
une aisance de 
travail. |e ne 
m'etendrais pas 
sur Painter 3D, 
disquette en 3D, car \\ a ete teste 

dans la rubrique En pratique (voir 
pages 76 et 77). Je vous recommande 
de la lire attentivement avant d'abor- 
der ce superbe logiciel. 

Theme park 

Deuxieme gros cadeau : Theme 
park, incroyable i Une version 
jouable d'un des plus grands 
hits de cette fin d'annee, et cela Hen 
que pour vos jeux. On a harcele I'edi- 
teur Bullfrog jusqu'a ce qu'il devienne 
completement fou et nous cede en 
exclusivite Theme park I On a meme 




pousse le vice afin que ce soit une ver- 
sion de demo jouable, en francais et 
accompagnee d'un tutorial. Amoureux 
depuis sa tendre enfance de tout ce 
qui est pares d'attractions, fetes 
foraines, foires et autres delires ambu- 
lants, Peter Molyneux en a repris les 
principes. II a voulu vous donner 
I'occasion de creer un pare d'attrac- 
tions en fonction de vos criteres. Bien 
que le guide se trouvant dans Theme 
park soit explicite, en void une descrip- 
tion. La premiere chose a faire est de 
construire un chemin. Reliez-le correc- 
tement de I'entree du pare vers les 
deux carres clignotants. Par la suite, 
vous allez etablir voire premiere attrac- 
tion. Cliquez sur I'icone correspondan- 
te (le cheval en bois) et selectionnez le 
"chateau mou". Placez-le sur la surface 
de jeu a I'endroit que vous indiquera 
I'ordinateur. Vient ensuite I'entree de 
['attraction, puis la sortie. Installed des 
files d'attente afin que vos visiteurs 
puissent acceder au "chateau mou". 
Reliez tous ces acces aux deux chemins 
que vous avez construits au depart. 
Une fois le marchand de glaces en 
place, ouvrez votre pare (appuyez sur 
la louche "O"). En tant que maitre des 
lieux, vous devez embaucher du per- 
sonnel. II vous faut un homme requin 
pour amuser la galerie et un ramasseur 
de papiers pour nettoyer votre pare. Le 
mecanicien, quant a lui, est indispen- 
sable. Si I'une de vos attractions, pre- 
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sente ou future tombe en panne, il la 
remettra en etat, Vous voila aux com- 
mandes de ce Theme park. Le temps 
s'ecouiant, d'autres attractions vien- 
dront s'ajouter au chateau. N'oubliez 
pas de bien relier les attractions entres 
elles, Faites de longues files d'attente 
afin de ne pas rendre mecontents vos 
visiteurs. Offrez-leur a manger et instal- 



lez des que vous le pourrez le mar- 
chand de ballons. Bonne chance ! 




iinnnmnm 

• I'li/lege;- in disquette Uieaui en ieiiture. II 
faut pour eelu que In Inngiieiie ilr protection il 
I'nng/e de voire disquette Inisse nppueniln- le 



• hnites mic ropie ite in disquette Dream. Pour 
iiu\ qui n'uni pu> ill n-pieni: il niiivieiit de liin- 
eerle Wori/wmli. de e/iqner sue le Shell (ou Ir 
CliJ el r/e mprr "disteopy d/0: la d/0:". A cr 
moment PAmign vetts demandera de mtltre le 
disqitt source II" dbqaem originnle de Dream) 
puis le disqne destination (nut disqnetir viergei, 

■ ni plllStittli hi,. I Ml, qui I'ii/u initial • -I It lull - 

ue'e. mettes In disquette iai«iiiiile dans un 
eudroil stir et it 'utilise: que In tapir ! Dreum ne 
point a pus elm uiier les disquettes ermnees n : snl- 
tmit d'nue muitvnise manipulation sur t'orfei- 

• Aviint de /timer un programm. Use: les ins- 
tntftions ele Drrmii inusi que In doeiimeiiliitiou 

jouruie .'tie In disqiiitie. I 'irilie:- que ions avez 
la eunOgflratiiiH eeqitise ten purlieu Her hi 
menmiirl et ilieiiiineetr;- liutiehhie eieinte hien 
enttiidnl tons les peripheriques que les pro- 
grammes pourraitnl « pns nppreiier lleereiies 
ententes, modems... I. 

• Dream elef line mute respunsaliiliie emu enmnt 
le eoiitenu de In elisqnette et les pmhlemes que 
piinirnient riiiiendnr snu niilistitian. 

• Lorsque iwiti iliipliquoiis pins i/i 

50 000 disquettes. il nrike inevilublrmeitt que 
i/uelques lines d'eiiln elles iv/iappeiit un emitiile 
quaiite. ("est le ens lorsque vous ti/tlews nut 
petite fenetre iiidiquani "Retid-vrite Error" on 
"Sui a elos-dist". I ,n siiluliuu rsl simple : 
!l,\m;-.- null, ;ulli u'i'qiiilli- i.er.-i,i,i/,. nunm 
pawnee d'u/ie eiive/oppe lies eineluppes il Indies 
soul lis meillenirs) nver voire ndresse et lim/ire'e 
il 4 JO frillies, l-'.lle vous miriidrn le plus rnpi- 
dement pnssi/de : 

lireiimlliisquelle en pmiiie, 21, rue Notre Diime 
lie Stisriretli 7500.1 Paris. 



SX-1 apporte a la CD32 toutes 
les possibility d'un Amiga 1200. 



rajouterjusqu'a 8 Mo de RAM 32 bits, d'inserer un 
disque dur 2 (1/2 AT-ide, de connecter un clavier et un 
lecteur de disquettes Amiga. II est livre en standard avec 
un port parallele, un port serie et une horloge/calendrier. 
Le SX-1 permet la connexion de la cartouche optionnelle 
FVM. Dispontble avec notice francaise. 

1790 FF 
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PAGE SETTER 3 

vf. Logiciel personnel de mi! 



iogiciel del 

professional [ 

Amiga. Necessite A 

Mo de memoir 

(515 KoCHlPi,. 

1,5 FAST minimum). 1 lec ! 



•Ibtume extrude 
iMotif endkqmde 
Ombre portee 
fy&se.envafeur 
SouMgne 

Sports italic nrmot 



FINAL COPY 2 

vf. Logiciel de traltement de texte avec correcteur 
orthographique et grammatical francais. Necessite 1 Mo 
de memoire, deux lecteurs de disquettes et le WB 1.3.3 



FONT COLLECTION 

CG pour Prof 

utilitaire de 
i«.w/i pour supporter d'autres logiciels. 
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Bon de commande AMIGADIIKCT 



Nomdu produit 


MontanlT.T.C. 































Frais de port et d'emballage 60,00 FF 



TOTAL [" 



AMl(iADUt€CTcs[ une enseigne de [fTr 



™ 



Code Postal Ville 



Mode de reglement Q Cheque bancaire □ CB 



Date d'expiration : 



Signature obligatoire 



Retournez ce bon accompagne de votre reglement a AMIGADirect 14, Avenue HERTZ, Europarc, 33600 PESSAC, France 



Actualities 



A Internet 

Nous ne dirons pas que 
I'artide du dernier Dream 
sur les reseaux a mis le 
feu au poudre, mais deux 
nouveaux magazines arri- 
vent en Europe pour trai- 
ler du sujet : .Net et 
Internet sont done consa- 
cres a I'espace cyber... en 
anglais, bien entendu. 
Une excellente nouvelle 
au moment ou British 
telecom annonce la mise 
en place de connexions 
directes Internet pour 
tous les abonnes qui le 
desirent. 

A Us Robotics 

Suite a un sondage mene 
par la societe anglaise 
Dataquest, Us Robotics 
est le leader sur le mar- 
che anglais concernant 
les modems a haute Vites- 
se, avec 16,5% depart 
de marche. D'apres Clive 
Hudson, president de 
la societe, la progression 
d'US Robotics a debute 
en 1990 pour culminer 
en 1993. 

A Nixdorf 

Siemens-Nixdorf a rem- 
porte un contrat pour 
fournir 300 juges avec 
des Notebooks couleurs 
et des imprimantes por- 
tables. Les juges itine- 
rants vont ainsi pouvoir 
accederau Lord chancel- 
lor's departemental email 
ou tout autre reseau 
Internet, en utilisant les 

normes PCMCIA. 



Je bulle 
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La BjC-4000 est la derniere- 
nee de la gamme des 
imprimantes a bu I les 
d'encre chez Canon. 
Acceptant a la fois des car- 
touches d'encre noire ou 
couleurs, la BIC-4000 est 
dotee d'une haute resolu- 
tion 360 dpi (7200x360 
dpi en monochrome) el 
d'une grande Vitesse 
d'impression de 8 pages 
par minutes en monochro- 
me. La nouvelle formule 
des encres offre un eclat 
des couleurs remarquable 
sur tout type de support, 
meme sur papier ordinaire, 
le tout dans le plus grand 
silence (moins de 45 deci- 
bels). La BjC-4000 offre les 
emulations IBM Pmprinter, 
Epson LQ-150 et Canon B\ 
en monochrome et Epson 
LQ 2550 et Canon BjC en 
mode couleur. Disponible 
aux alentours de 4 000 
francs. 

Direct to 
Amiga 



Licence es graphismes 



HH 



The art institute of Pittsburgh vient de mettre en place un 
cycle universitaire de deux ans consacre a la creation gra- 
phique et a ('animation sur ordinateur. Faisant largement 
appel a I'Amiga et a plusieurs autres plates-formes, le pro- 
gramme est conduit avec I'appui de plusieurs societes 
d'edition multimedia. The art institute of Pittsburgh, 526 
Penn Avenue, Pittsburgh, PA 15222, Lisa. 

That's entertainment ! 



le CD-Rom, les nouvelles 
peripheriques, etc. La quasi 
totalite des intervenants du 
marche (editeurs, maga- 
zines, programmers...) 
seront de la fete. L'Amiga 
devrait s'y tailler la part du 
lion, cette manifestation est 
organisee par Future publi- 
shing, celebre editeur 
cY Amiga format. 



Sans nul doute I'un des 
evenements majeurs de la 
rentree, le Future entertain- 
ment show aura lieu a 
Londres du 26 au 30 
octobre. Vous pourrez y 
trouver tout ce qui concer- 
ne I'informatique de loisirs. 
Cela va des dernieres nou- 
veautes jeux Amiga et 
consoles en passant par la 
musique, mais egalement 



Micro prose aime I'Amiga 



Cet ete dans les boutiques anglaises avail lieu une opera- 
tion peu commune. Sous I'oeil bienveillant de Microprose 
et en accord avec Virgin et Virtual reality, un T-shirt de 
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au top des ventes sur Amiga (surprenant, n'est-il pas ?). 
Ceci avait pour but d'attirer les gens dans les boutiques afin 
de dynamiser une periode qui, comme chacun sait, est plu- 
du cote des ventes. 



Amiga direct. Le principal 
objectif est de proposer 
des produits importes a 
des prix les plus proches 
possibles de ceux pratiques 
dans leurs pays d'origine. 
Pour atteindre ce but, 
Amiga direct realisera des 
notices d'utilisation en 
francais simplifie afin de 
reduire les delais d'impor- 
tation et les couts de pro- 
duction. Le premier pro- 
duit d'Amiga direct sera le 
SX I de Paravision/ 
Microbotics. 



Non, ce n est 
pas une blague 
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La societe Advanced systems & software a recemment 
annonce I'arrivee de la seule carte acceleratrice pour Amiga 
4000 a base de 68060 I Ceci n'est pas une chimere, mais bel 
et bien une realite ; "nous I'avons et elle tourne a 82 Mips 
(NDLR : millions a" instructions par secondes) et 28 Mflc/.n 
(NDLR ; millions d'operations sur virgule flottante). En compa- 
rison a ses chiffres, un Amiga 4000 toumant a 28 Mips et 16 
Mflops fait pale figure". En plus de I'accelerateur, un module 
supplemental compose d'une interface SCSCI2, de ports 
series a haute vitesse et d'un controleur Internet devrait ega- 
lement voir le jour. Les tarifs, ni la date de commercialisation 
n'ont ete communiques. 



Actualities 



Rendons a Cesar 



Petit rectificatif concernant le test de la Vidi 24 paru dans le 
n°7 de Dream. Ce systeme de numerisation 24 bits en 
temps reel nous a ete prete par la societe Infonix a 
Toulouse. Signalons au passage qu'lnfonix annonce sous 
peu I'arrivee d'une carte acceleratrice pour Amiga 1200. 
Disponible en version 28 a 40 Mhz, elle permet d'etendre 
la memoire de votre machine a 128 Mo. Elle possede ega- 
lement un port SCSI integre ainsi qu'un emplacement pour 
un co-processeur arithmetique. Le prix de la version de 
base (sans memoire) est inferieur a 1 500 francs. Disponible 
chez Infonix (Toulouse). 

L'Elspa, les parents et la presse 

Toujours sur le qui-vive, I'EIspa 
bientol publier plus de deux m 
lions de guides de poche destines j 
aux parents : le Parent's guide to I 
video and computer games, en bon " 
francais "le guide des parents sur les ' 
jeux video et les ordinateurs 
s'agit pas d'appendre a nos geniteurs com- 
ment blaster de I'alien dans un shoot'em up, mais d'apaiser 
leurs soucis en matiere d'epilepsie. Entre autres, de bons 
conseils sont donnes pour preserver la sante de nos cheres 
petites tetes blondes. Dans un autre domaine, I'EIspa, qui a 
apparemment pour vocation de se meler de tout, a decide 
de ne rien changer aux principes enonces a propos des dis- 
quettes de couverture offertes sur les magazines informa- 
tiques anglais. Nos confreres britanniques n'ont en effet 
toujours pas I'autorisation de mettre des jeux complets en 
disquelte de couverture. 




Cartomanie 



I'Aturbo 1228 est une nou- 
velle carte pour Amiga 1 200 
equipee d'un processeur 
68020 cadence a 28 Mhz, 
d'une horloge sauvegardee, 
d'un support pour co-pro- 
cesseur mathematique 
(jusqu'a 40 Mhz) et d'un 
support de barrette SIMM 
pour I'extension de la 
memoire fast de 1, 2, 4 ou 
8 Mo. A noter pour les pos- 
sesseurs de peripheriques 
PCMCIA d'Archos, qu'il 
convient de ne pas franchir 
les 4 Mo pour conserver la 
compatibility entre tous les 
hardware. Disponible chez 
Arch os (Verrieres). 



Je danse 
le Amia 



Amia est une petite interface 
qui se branche sur le port 
lecteur externe de votre 
Amiga et qui permet de 
relier un lecteur Macintosh. 
Reconnue comme une unite 
de sauvegarde classique, 
vous pourrez done lire et 
ecrire sur des disqueltes 
Macintosh classiques au for- 
mat 800 ko. Ideal pour reali- 
ser des conversions, Amia 
est egalement etudiee pour 
fonctionner avec Emplant, 
I'emulateur Macintosh pour 
Amiga. Fabrique par Utilities 
unlimited international 
(Lake Havasu City, Usa). 



Les intelecs 



Intelec developpement 
n'est pas demenageur mais 
reparateur. II remet sur 
pieds votre Amiga en 
moins de deux grace a un 
procede avance de tests 
d'Amiga 600, 1200, 4000 
et CD-32... Les compo- 
sants n'ont qu'a bien se 
tenir. Intelec developpe- 
ment (Vernouillet). 



Nouvel 
Axiom 



■rag; 
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Axiom software vient de 
reecrire entitlement son 
programme Pixel 3D. Cette 
nouvelle version, appelee 
PixPro2, comprend une 
interface graphique revisi- 
tee et des fonctions nou- 
velles et puissantes. Scott 
Thede, president de la 
compagnie, a en outre 
promis de continuer a pro- 
duire des logiciels de quali- 
te sur Amiga ; "pour etre 
completement honnetes, 
nous voudrions, chez Axiom, 
programmer sur cette 
machine jusqu'a la tin de 
nos jours !". Plus encore, les 
possesseurs de machines 
AGA seront combles car 
PixPro2 qui supporte les 
nouveaux modes gra- 
phiques de I'Amiga. Le 
programme permet de 
gerer les polices de carac- 
teres Postcript ainsi que les 
fichiers du meme nom. Le 
mode Bitmap a ete repen- 
se. La creation d'objets 3D 
est simple avec des fonc- 
tions d'edition et remplis- 
sage de polygenes. Les 
objets peuvent etre defor- 
mes, agrandis, etc. ARexx 
est maintenant totalement 
supporte par le program- 
me et PixPro2 permet la 
conversion sur plus de 17 
formats (AutoDesk, 3D 
Studio, Lightwave...). 



baisse 



▼ King's quest VI 
ACA 

Sierra, en accord avec 
Revolution software, a 
annuie la version 256 
couleurs Amiga de King's 
quest VI, sous le pretexte 
que la version 32 cou- 
leurs est deja graphique- 
ment reussie. Vraiment, 
comme pretexte, on fait 
difficilement plus faux... 

▼ Danemark 

Le gouvernement du 
Danemark prevoit de 
mettre en place une taxe 
(oscillant entre 75 et 150 
francs) sur tous les ordi- 
nateurs vendus dans le 
pays. Avant cela, ils 
auraient peut-etre pu 
songer a taxer les ciga- 
rettes... 

▼ Presse anglaise 

Baisse de regime ces six 
derniers mois dans les 
ventes de la presse maga- 
zine anglaise dediee a la 
micro. Les magazines 
consoles, les plus expo- 
ses, accusent une reces- 
sion moyenne de 30%. 
La presse Amiga quant a 
elle, ne flechit que 
de9%. 



Actualites 



Les fils de I'Overdrive 



II a bon coeur 



■d:MJI.mirl a i.im a JI.MfH« 



Apres le succes de ['Overdrive (le disque dur) et de 
V Overdrive CD (le lecteur CD), Archos annonce deux nou- 
veaux produits pour Amiga. {.'Overdrive combo est un 
controleur disque dur classique avec extension Overdrive 
CD. II permet done d'exploiter a la fois un CD-Rom et un 
disque dur sur I'unique port PCMCIA de I'Amiga. Ceux qui 
possedent deja ['Overdrive disque dur ou ['Overdrive CD 
pourront beneficier d'une mise a jour speciale transformant 
leur peripherique actuel en Combo ! Autre superbe produit, 
Archos prevoit ['Overdrive +, la deuxieme generation du 
controleur de disque dur Overdrive. II supporte la nouvel- 
le norme Enhanced IDE qui permet d'atteindre des taux de 
transferts deux fois superieurs a ['Overdrive actuel (a condi- 
tion de s'equiper avec la nouvelle generation de disques 
durs EIDE qui offrent des capacites de 700 Mo a 
1 Co). Renseignements chez Archos (Verrieres). 




Si vous faites regulierement 
de i'exercice ou si plus sim- 
plement vous desirez savoir 



relier ensuite a I'interface 
serie de I'Amiga. Grace a 
un logiciel fourni avec 





E2*L wp 


J u iU«J Healthcare I Botinoloau Ltd. 






I rna 




123 


w>2 CARDIO 


s 6 » r f *. a. 

— Heart Rote Monitor * 



si vous avez un coeur per- 
formant, Healthcare tech- 
nology devrait vous plaire. 
La societe vient de com- 
mercialiser le Heart track, 
un dispositif a placer sur 
votre cage thoracique et a 



Agmo, le retour 
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w coeur duprob&me. 

I'ensemble, il est possible 
de visionner a I'ecran les 
battements du coeur, votre 
tension... Ideal lorsque le 
systeme est couple par 
exemple avec un velo 
d'appartement. 



l.'OverdrireCD. 



Saluons I'arrivee d'un nou- 
veau venu sur le marche de 
I'Amiga, Agmo. Un nou- 
veau venu qui n'en n'est 
pas reellement un, puisque 
la societe existe depuis plu- 
sieurs annees. Elle se spe- 
cialise aujourd'hui sur des 
produits Amiga de grande 



qualite dans le domaine de 
la bureautique, du dessin, 
de la 3D, du multimedia, 
etc. Beaucoup sont en 
cours de francisation. Si 
vous recherchez un logiciel 
particulier, n'hesitez pas a 
les contacter. Agmo 
(Vanves). 




Actualites 



Street fighter II : le retour Dss 3.0 



Que les passionnes de Street fighter II se rejouissent. Manga 
publishing a decide de publier une bande dessinee basee 
sur le tres celebre beat'em up. C'est ainsi que Honda, Ken, 
Ryu et les autres vont trouver un nouveau souffle au sein 
d'aventures relatant leurs combats. Les dessins sont faits 
par Masaomi Kanzaki, connu des specialistes de la culture 
manga. Destine pour ('instant a nos camarades britan- 
niques, chaque parution coute une vingtaine de francs et 
compte 32 pages en couleurs avec un poster en prime. 
Clenat pourrait-il faire quelque chose pour nous ? Autre 
surprise, de taille, I'adaptation cinematographique de Street 
lighter II est en cours de tournage a Bangkok. Realise par 
Steven de Souza, le film est soutenu par plusieurs stars : 
lean-Claude Van Damme a le 
role de Guile, Raul Julia (La 
famitle Addams) incarne M. 
Bison et la chanteuse Kylie 
Minogue sera dans les sabots 
de Chun-Li. 




Emplant de super 
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Utilities unlimited international annonce la version Pc de sa 
carte d'emulation Emplant. Rappelons que cette carte vous 
permet de faire tourner sur votre Amiga les logiciels du 
monde Pc. Le module d'emulation 486DX permettra de 
faire fonctionner les systemes Dos, OS/2, NT et meme le 
futur Chicago. De meme les resolutions graphiques CGA, 
EGA, VGA et SVGA, le son, le port joystick, souris, les 
disques durs et les extensions memoire seront emulees, Le 
tout pouvant fonctionner avec au minimum un 68020 et 2 
Mo de RAM. Renseignements : Utilities unlimited interna- 
tional (Lake Havasu City, USA). 




apres 



: prem 



Perfect sound de GVP, CiS 
annonce Dss 3.0. 
Compatible avec tous les 
systemes superieurs au 1.3 
et disposant d'un mini- 
mum de 1 Mo de RAM, 
Dss 3 conserve la derniere 
version du hardware de 
digitalisation, mais voit ses 
fonctionnalites encore 
ameliorees. Le logiciel per- 
met d'enregistrer, de resti- 
tuer et meme d'editer des 
fichiers sons directement 
sur le disque dur. Ceci per- 
met de numeriser de tres 
longues sequences inde- 
pendamment de la 
memoire dont on dispose. 
D'autre part, une nouvelle 
option permet de fixer un 
niveau sonore minimum 
au-dela duquel I'enregistre- 
ment debute automatique- 
ment. Dss 3 est prevu pour 
traiter les fichiers son 16 
bits, pouvant provenir de 
differentes sources (Mac ou 
Pc) grace aux options de 
conversion. Un tracker 
(desormais compatible 
avec les classiques 
Soundtracker) dispose de 
23 nouveaux effets. 
Disponible pour moins de 
700 francs. 

Citation du 
mois 

"Nous developpons rare- 
ment pour une somme infe- 
rieure a sept chiffres. Nous 
avons actuellement 250 mil- 
lions de francs de produits en 
developpement. Vous pouvez 
faire une bonne demi-dou- 
zaine de films avec ca", 
indique Robert Devereux, 
le boss de Virgin interactive 
entertainment. Au cas oil 
vous ne I'auriez pas com- 
pris, I'industrie du jeu video 
devient vraiment tres lucra- 
tive... 



La rubrique des biases de 
I'informatique, la rubrique 
de ceux qui pensent que 
seule I'informatique peut 
les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne Iteent pas 
Dream que pour i'informa- 
tique. 

• Coquet 

Furieux que sa coupe de 
cheveux ait ete sabotee par 
un coiffeur maladroit, un 
jeune homme des Pays-Bas 
est parti porter piainte 
dans un commissariat de 
police. Trouvant que la 
coupe ne meritait pas un 
tel sort, la police a refuse 
de prendre en compte la 
piainte. Un affront de trap 
pour le jeune coquet qui 
s'est precipite chez son 
coiffeur en menacant de 
tout mettre a sac si on ne 
lui recollait pas sur le 
champ ses cheveux. Or, 
tout le monde sait que des 
cheveux ne se recollent 
pas... 

• Oeufs verts 

La plus grande chaine de 
su perm arches des Pays-Bas 
a annonce I'arrivee d'oeufs 
verts dans ses rayons. Ces 
oeufs, pondus par une 
poule bresilienne originaire 
de la jungle, ont un blanc 
epais et sont delicieux. 

• Heureux 

Neuf mois apres la tempe- 
te du siecle qui avait para- 
lyse Washington sous des 
centimetres de neige, les 
hopitaux et cliniques de la 
region ont enregistre une 
forte croissance des nais- 
sances : de 10% a 100% 
selon les quartters. 

• James Bond roullle 
lames Bond 007, alias 
Roger Moore, n'a plus les 
reflexes d'antan. Le come- 
dien britannique s'est fait 
voler sous son nez a I'aero- 
port de Geneve ses deux 
valises contenant environ 
40 000 francs de valeurs. 
Roger Moore accuse Dr 
No. ■ 



Actualities 



Bientot sur vos ecrans 



Softlogik est sur le point de commercialiser le tres attendu 
logiciei de PAO (publication assistee par ordinateur) 
PageStream III. Ce dernier est en effet considere par les 
Amigaphiles comme le seul logiciei capable de rivaliser avec 



The ultimate challenge 



ACA ■■ 4% ARexx 

PageStream 




L 'Amtgp nitre dam h mnde de hi PAO aw Pa&Stream. 
ses homologues sur Macintosh et compatibles. En tanl que 
logiciei professionnel, il dispose en effet de inures les fonc- 
tions utiles a la mise en page ainsi qu'une gestion partaite 
de la quadrichromie. Reste a esperer qu'une version fran- 
caise de ce superbe produit sera disponible sous peu en 
France aupres de Vem. Apres Final writer, qui s'est impose 
comme etant I'equivalent de Word sous Windows, I'Amiga 
dispose de plus en plus d'atouts pour plaire aux profession- 
nels de la bureautique. 



Lord british, responsable de la celebrissime serie des Ultima, 
sortis jusqu'au numero 6 sur Amiga a fait une annonce des 
plus surprenantes a I'un de nos confreres anglais. II est dis- 
pose au developpement d'Ultima VIII sur Amiga a condi- 
tion qu'un groupe de programmation en fasse la conver- 
sion. Programmeurs de tous poils et inconditionnels de 
I'Amiga, n'hesitez pas ! Nous vous en serons a jamais 



Overdrive CD 



9? 



Suite au test de {'Overdrive CD le 
dernier, Archos nous indique < 
nouvelle version est desormais disponible. 
Outre ('elimination de quelques petits bugs, VOverdrive CD 
dispose desormais d'une nouvelle carte d'interface audio, 
d'un nouveau logiciei de lecture de CD audio, d'un nou- 
veau logiciei de lecture de PhotoCD, d'une emulation ame- 
lioree de la console CD-32 et du CDTV, d'une commande 
soft d'ouverture du tiroir du lecteur. Enfin, signalons que 
VOverdrive CD est desormais compatible avec I'Amiga 600 ! 
Voila qui va faire des heureux (attention, I'emulation 
CD-32, due a 1'absence de chips ACA sur le 600 ne fonc- 
tionnera evidemment pas). Archos nous demande enfin de 
souligner que certains CD avec des images au format 
PhotoCD ne peuvent etre exploited par le logiciei Carrousel 
de VOverdrive CD ; les CD Corel, les CD de Micro applica- 
tion. Ces CD ne sont d'ailleurs pas compatibles avec les lec- 
teurs PhotoCD de Kodak, mais Archos travaille actuelle- 
ment sur une version compatible de son Carausset. 



L'aigle de la route 




Surprenant logiciei de gestion d'itineraire, OS route merite 
un petit detour. Non pas pour I'utilite que nous, pauvres 
Francajs, pourrions y trouver (le logiciei est exclusivement 
consacre a la Grande Bretagne), mais pour la prouesse 
technique que le logiciei represents. II reference 35 millions 
d'autoroutes, routes, departementales, communales, les 
villes et villages, les stations service. Son utilisation est 
simple : indiquez a I'Amiga votre ville de depart et votre 
ville d'arrivee et vous obtiendrez une carte avec I'itineraire 
le plus rapide, I'itineraire le plus court et I'itineraire le moins 
cher. Vous pourrez zoomer sur certaines parties du par- 
cours et demander d'eviter quelques passages ou encore 
calculer I'essence necessaire et verifier si vous trouverez des 
stations service sur votre chemin. Le logiciei comprend ega- 
lement un editeur qui vous permet de creer votre propre 
base de donnees (vos amis, vos hotels preferes, les monu- 
ments a voir, etc.). Vous pourrez ensuite demander a I'ordi- 
nateur de calculer un parcours optimal entre toutes ces 
variables. Le logiciei devait a I'origine etre adapte a la 
France, mais il semble que le travail ait pris du retard... 
Attendons avec patience. 



I FANZINES ET RTC I 



♦ OpusMag 

La seule vraie reference en matiere de demos, c'est 
OpusMag. Cette incroyable feuille de choux concentre un 
nombre incalculable d 'informations sur la scene. Les der- 
niers potins, une rubrique geniale sur les "cheat mode" 
applicables aux demos (comment avoir acces a une partie 
secrete), des tests de demos, des reportages. Le tout en 
francais et en anglais... OiJ se procurer le magazine ? 
Laurent, son redac chef, nous a supplie de ne pas mettre 
son adresse, le dernier article dans Dream lui ayant valu 
une tonne de lettres et un lumbago. Mais comme ia devise 
du magazine est "ne me vendez pas, photocopiez-moi", 
vous devriez pouvoir le trouver chez tous les bons swap- 
pers. 

♦ DomPub & Co 

DomPub & Co n°7 vient de sortir. Le plus pro des maga- 
zines disquettes offre ce mois-ci un dossier special presse 
Amiga, avec des interviews de journalistes dont nos colla- 
borateurs Yann Serra et Stephane Anquetil. En exclusivite 
s'y trouve aussi la demo de ('extension Amips permettant a 
Amos de devenir compatible Intuition. Tout ca sans oublier 
des cours de programmation, des tests de DP, un petit 
cours sur les smileys (c'est *8) notre prefere), le tout dispo- 
nibie sous une fabuleuse interface graphique. DomPub & Co 
on aimerait que ce soit un hebdo... Dispo en shareware 
compense chez Attila, Fds, Orion et Silicone DP. 

♦ FTK Mag 

Nous avons recu le numero 5 de FTK Mag... De grande 
qualite et sous-titre intelligemment "le jeu n'est pas notre 
concept.", le magazine compte 32 pages. Au sommaire : 
actualites, programmation, domaine public (detail de la 
collection ProDio, editee par I'association FTK), interview, 
hardware, un dossier sur le piratage et des petites 
annonces. Un excellent cru pour un magazine que Ton 
imagine vite disparaftre de cette rubrique fanzine pour 
rejoindre la classe des magazines pros chez les depositaires 
de presse... Fanatik, c/o Jean Paul Deloffre, 1 1 7 rue 
Lambrecht, 59500 Douai, 

♦ Le monde des RTC 

Superbe petit magazine en couleurs, Le monde des RTC 
compte 20 pages dediees aux services Minitel mis en place 
par des particuliers. Pour chacun d'eux vous aurez droit au 
descriptif, a la configuration utilisee et aux horaires de 
connexion. Au sommaire egalement, le carnet rose et la 
rubrique necrologique des serveurs ainsi qu'un guide d'uti- 
lisation du Minitel 1B (saviez-vous que CTRL R + fleche bas 
repete 29 fois le dernier caractere frappe ?). Vivement 
conseille a tous ceux qui ont un Minitel. Renseignements : 
Worldwide revue, 28, rue de I'lndependance, 95330 
Domont. 
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0P France-Festival-Distribution 

PowerCopy Professionnel VF 3.0: Le Hard-Copieur ULTHVIE! 




Securite grace a une Parfaile Sauvegarde de Tons i 



elle Version Complete Enre^lrceel 100% PraneaiseavecLoca 



PCTask 2.03 VF: L'Emulateur PC en Version Complete 
Utilises culm un PC VGA Ires Simple menl en Multitikhe avec voire Amiga! 



~^Sr 









Si Convivial qu'il vous Delivre des Mudes dT\mploi du Shell el de I' AniiiMDn-! 

Tl " ■ 




MandelTour AGA VF: Les .leux de Fractales Pour Tous! 
Le Plus Funtaslique Jeu Crtatif Exploilaul a Fond vos Amiga 1200 nu 4000! 



ART&FRONTIFRF VF: Fivplore/ Le s Fracteles & Buttw! 

a Mondes Etranges des MandelKrol el Julia Italics! Unique sur Amiga! 




it C: Tout le N ecfj isairc pour Debuter en C sur 10 

nl de Traductions sur un Langngc que dans ce Kit! 



liiKl'laiK-t A(;A VF: Nappe/, vos Images stir Spheres Spaciiik's! 




Pov-Ray 2.2 VF: Le Plus Celebre des RayTraceurs! 



Actualities 



Look interactif 



♦ Live '94 

20-25 septembre 1994 
Boris Court, Lomim, 
Auglelrm: 

I. 'fi/iihi/lrii! ettropeai tin 
CES amerieniii pour tletoii- 



■rkshi, 






♦ San Dfego 
Computer Fair 

22-25 septembre 1994 
SmDim USA. 
LajF-te tie rtnformstiqus 
uStmDiige. 

♦ All Formats 
Computer Fair 

9 octobre 1994 
Tsimrth Recreation Center, 

Sue/onion. Aii»letrrre. 
I. a file tie riiijimiiiiiii/m- 
it Surbintofi. 

♦ BBC Big Bash 

6-9 octobre 1 994 
Aiv. Birmingham, Anglrterre. 
Crantl 'mouse tin Jen I'it/eoet 
do If/ re'aiileviriuelk. 

♦ Future 
Entertainment Show 

26-30 octobre 1994 
Earls Court. I. out/res. 
Knsfetem. 

I './■■ plus grand ' siiha firjni 
fi/ttij rn Angkteire. 



♦ Computer 94 

4-6 novembre 1994 
Kiiin Messr. Cologne. 

■ Si/luii nijarmatiqnr 
rompreiianl nut gnindf 
/I/ 1/ tie Cn in motion : 

♦ Forum de la 
simulation 

5 novembre 1994 
Salle tit Cnvier, Chateau 

if, f'.'i/iHfitii/r//; I'i'iii/i; 

Salon detlie a la simulation 

nrgiinise juir it llugss. 

♦ Computer graphics 
Expo 

8-10 novembre 1994 

Weinli/ey. Augie/e/vr. 
I'nutr i'iiifiirmatii/iir 

Znr/i/'/ir/t/i . 

♦ Supergames show 

30 novembre-4 decembre 

1994 

i'tirtr tie Versailles. Paris. 

I j' salon fiu jot milieu trauriiis ! 

♦ Amiga Show 

4-5 decembre 1994 

At/ua/mnlovnrd, Paris, 

/•'ranee. 

.i jiiurmrs nifiiivment 

de'die'es a I Amiga. 



Lot of stages 



Gremlin fait peau neuve. Apres s'etre separe de I'incor 
nable Zoo/ a I'Ects (pas une seule figurine du sucre c 
masque n'etait visible 
sur le stand), Gremlin 
decide de changer de 
logo. L'ancien sigle, utili- 
se depuis la naissance de 
la societe, laisse la place 
a un nouveau logo au 
design plus sobre et 
moins "jeux video". Et 
pour ne pas laisser 
Virgin s'approprier seul 
le mot "interactive" 
(Virgin games s'appelle 
desormais Virgin interac- 
tive entertainment), 
Gremlin se declare 
"interactif" et se renom- 
me Gremlin interactive. 



Nouveaux zoordinateurs 




Gremlin 



BS2ZSSEESEM 



La societe Edi nous annonce I'arrivee de deux surprenants 
produits chez Paravision. Le Puma 020 est un ordinateur 
integrant une CD-32 (lecteur CD-Rom, port joystick/sou- 
ris/port clavier), trois ports series, deux ports paralleles, un 
lecteur de disquette et un disque dur de 245 Mo. Le Puma 
020 fonctionne a base d'un 68020 disposant de 6 Mo de 
RAM (extensibles a 1 Mo) ainsi que de I'AmigaDos 3.1 . Le 
Panther 030 et une version amelioree du Puma. A base de 
68030 a 50 Mhz, le Panther est livre avec 6 Mo de RAM 
extensibles a 130 Mo. Par rapport au Puma, ii comprend 
trois ports d'extension de type Zorro II et un connecteur 
video capable d'accueillir un toaster ou un processeur 
video Opaivision. 



Les films du genievre pro- 
posent des stages du 31 
octobre au 4 novembre et 
du 5 au 9 decembre a 
Cahors dans le Lot. Ces 
stages multi-niveaux sont 
agrees pour les chomeurs. 
lis touchent a quatre 
domaines : le titrage/ 
I'habillage de films, I'image 
de synthese/3D, le multi- 
media et la PAO. La forma- 
tion se fait sur Pc, Mac et 
bien entendu Amiga, pour 
lequel Lightwave sera 
extensivement aborde. 
Renseignements : Les films 
du genievre (Souillac). 
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Les off res ci-dessous sont reservees 
exclusivement aux lecteurs d'Amiga 
Dream. Vous y trouverez des occa- 
sions exceptionnelles a ne manquer 
sous aucun pretexte ! Pour en profi- 
ter, deux solutions : 
• lorsque vous achetez directement 
en boutique, presentez ie magazine 
lors de votre achat, 

• lorsque vous achetez par correspon- 

dence, envoyez un bon decoupe ci- 
dessous avec votre commande et 
votre reglement (attention, n'oubliez 
pas les frais d'envoi et de gestion). 
Reportez-vous aux publicites du 
magazine pour mieux connaitre les 
produits des societes presentes dans 
cette rubrique. Attention, ces offres 
ne sont valables que jusqu'au 30 
octobre, date de la sortie du prochain 
numero en kiosque... ne patientez 

• Afiv 

.' ilisi incite- himh lilts i mi ir III eoninundccs. 
Aliv. 10 rue Lepanre, 06000 Nice, rel : (16) 93 

42 1501). 

• Agmo 

15 % de reduction sur la mm Flicker fixer 



• Artiodactyl France 
informatique 

Kachat de Quarterback 160 francs qu 50 fi 
de reduction sur la derniere version d 
(offte nun cumulative, valable jusqu'a 

DirWork 2.1 tn fhttlEStJS an ]>riv excepcic 

dc6H0 francs. 

Workbench & Syseerat 3-0 au 

excepiienttel de 1411 francs. 

Adl'i. 83, rut Andre Thcuriei, 6, 

OlcrmnnM-'trrand. rcl : {16) 73 93 77.11. 

• Ascii 

LceKUX de rjisquctte interne pour A500, . 
ct M2Q0 an prix de 489 francs avec Ie im 

dc dt m i ullage el rcniniitii);e. 

Ascii, 10, rue l.epanrt. 06000 Nice, eel : 

93 13 OS 66, 

• Cuda 

M.K 

10 % dt reduction sur Ie Disk Expander. 

Cane M-Ttt + 4 Mo + eopro 2H Mhz an 

da34W&aues. 

Cuda Infunnarkpio. '). rue .Saulnier, 7 
Paris, rcl: (11 4: 4o 47 60, 
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• Fbi 






• Fds 



• Floppy 



• France festival 
distribution 



I. •ensemble OttaMed 5.0 VI' 
sur OccaMed est disponiblc I 
francs an lieu de SIM) francs, 
l-fd, 3, rue Anarolc I'r 
Chiueaimenf-les-Martisiits. r 
1665. 



• |essico 



(I francs d'acha 
Pour plus de 600 fames d'aehai 



• New tech video 

Kxrcnsion Amiga 1.200 peuplee a fi 
horioge cr copro) an prix cccprioi 

1 291) francs. 

New tech video, 34, rut de Make. 

• Orion diffusion 

Les collections Cam, RsJi cr DI'A'I' 

de 1(1 francs la disqiiette, 

2 disi| Liclrcs gralui'ics punr I u in nun;', n 



111 1 ? de reduction sur 1'iiircrl 
Orion diffusion-, ftp 299, 
Ctdex. rel : fJ6) 33 3629 21. 
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1(1 % de reduction sur Ie dijjiraliseur Vidi 24 
RTetVidi IZRT. 

Phase, Caltric "l.e Sijiiarc". 93, avenue ilu 
General Lcclerc. 75014 Paris, tel : (1) 45 45 



t Phoenix DP 



t Premier mail order 

r Ie procliain achat (selection de 4 lo R ici 



• Someware 



i bits. (>(]() francs an lieu de 670 francs. 

micwarc, 27. rut (iabncl I'eri, 59186 Ai 
I: (161 27 5'! 62 57. 

> Turtle bay direct 

<ais d'envoi gratuitS pour la console CD-3 



Adfi p. 10, Afiv p. 25, Agmo p. 25, 
Amiga News p. 84, Ascii P. 15, CiS 4*de 
couv. et p 7, Cuda p. 71, Fbi p. 51, Fds 
p. 81, Ffd p. 13, Floppy p. 28, p. 29, 
Fnac p. 45, Futur telematique p. 97, 
Hugot p.83, lessico p. 47, Multimed p. 
97, New tech video p. 73, Nrj 3' de 
couv., Orion p. 93, Phase p. 65, Phoenix 
p. 69, Premier mail order p. 49, 
Someware p. 49, Turtle bay direct p. 95, 
Ubisoft 2' de a 
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/.e cinema fetera bientot ses 
100 ans de pellicule. Depuis 
la premiere projection 
publique le 22 mars 1895, 
nombre d'individus se sont 
laisses embobiner par ce nou- 
vel art Monsieur cinema a 
tenu le premier role jusqu'a 
I'arrivee d'un autre acteur, 
seduisant lui aussi : le jeu 
video. Cri d' alar me (fa tale) 
pour ce vieux monsieur qui 
doit maintenant 
partager I'affiche. 



En effet, I'ascension incroyable de I'infor- 
matique combinee aux nouvelles techno- 
logies de I'industrie cinematographique, 
il etait inevitable que certaines oeuvres du sep- 
tieme art soient I'objet d'une adaptation sur 
micro-ordinateur. Tous les genres de films ne 
se preterit pas, bien entendu, a une adaption 
ludique. On pourrait difficilement concevoir 
un alter ego informatique aux desormais cele- 
brissimes Silence des agneaux, Ghost ou encore 
le prochain Forrest Cump ! En revanche, les 
films d'action et d'aventure sont tout indiques 
pour repondre aux exigences des joueurs. 
Tout d'abord, ils visent le meme public, et leur 
scenario convient a merveille pour un jeu 
video. II n'est done pas etonnant de retrouver 
la plupart des blockbusters americains sur dis- 
quettes peu de temps apres leur sortie. 
Decouvrons les logiciels qui, au fil des annees, 



ont essaye de remporter le succes de leurs 
modeles. II se peut que quelques titres 
(demeures dans leur forme anglaise d'origine) 
ne vous aient pas mis la puce a I'oreille a 
I'epoque de leur sortie. C'est I'occasion a pre- 
sent de 



ces bons vieux softs, 
dont certains n'ont 
pas si mal vieillis. 
Moteur, action ! 

Alors que Disc, de 
Loriciel, rappelait aise- 
ment le film Tron, 



.cquei 



5 du 
disque 



tei 



stateur, 
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loin. II ne suffisait pas 
de s'inspirer, il failait que le logiciel reprenne 
exactement le film, le meilleur moyen etanl 
d'en racheter les droits (Ocean a des le debut 
compris la chose, et il n'est done pas etonnant 
que ce soient eux qui aient realise le plus 
grand nombre d'adaptations sur Amiga). Mais 
des films encore plus eolossaux que Tron 
necessitaient un equivalent ludique. La saga 
qui propulsa Georges Lucas au sommet de la 
hierarchie hollywoodienne ne pouvait passer 
inapercue, les deux premiers volets de la trilo- 
gie (Star wars et Empire strikes back) furent 
done adaptes sur Amiga, proposant aux cine- 
philes des combats spatiaux en 3D fil de fer 
epoustouflants pour I'epoque. Mais deja une 
etoile etait nee, et I'impressionnante muscula- 
ture d'Arnold Schwarzenegger inspira des 
softs particulierement violents comme Total 




\ik^iirii iit'xit'rt/tiiii '/', 



Dossier 







Rolmropll.ioutenM). 
recall. Predator (System 111), Terminator II 
(Ocean) ou plus recemment Last action 
hero (Psygnosis). Gageons que son prochain 
film True lies, qui sortira en France le 12 
octobre, realise par James Cameron (.Abyss, 
Terminator I et II) ne manquera pas de pour- 
suivre la serie. Sylvester Stallone, son rival de 
toujour; (mais neanmoins ami) est bien loin 
du compte. A son actif, seule la minable adap- 
tation de Cliffhanger (Psygnosis). La serie des 
Rambo et autre Rocky 
ayant plus enthousias- 
me les editeurs a 
I'epoque des 8 bits, 
Ce bon vieux James 
Bond, quant a lux, ne 
s'en tire pas trop mal avec Live and let die 
(Wire et laisser mourir) et Licence to kill (Permis 
de tuer) de Domark. Axel Foley n'a donne du 
fil a retordre aux truands que dans Beverly Hills 
cop I et II, I'echec financier du troisieme episo- 
de ne laissant pas augurer d'une troisieme 
adaptation sur micro, seul le grand ecran nous 
permettra de revoir Eddie Murphy dans son 
role fetiche. L'arme latale est tout de meme 
parvenue a s'imposer, tandis que Bruce Willis 
sort plutot bien son epingle du jeu : Piege de 
cristal n'ayant jamais ete convert! sur Amiga 
(seuls les Pc ont herite de ce grand privilege), 
on se contentera de Die hard II (58 minutes 
pour vivre) et Hudson Hawk. Robocop, le heros 
metallique etait tout 
indique pour voir ses 
aventures decapantes 
sur ordinateur. 
Resultat : les trois films 
met-tant en scene le 
personnage ont ete 
adaptes. Robert 
Zemeckis a reussi lui 
aussi a placer trois de 
ses films dans le milieu 
ludique : Back to the future I et II (Retour vers le 
futur) et Qui veut la peau de Roger Rabbit. 
Pendant ce temps, la bande loufoque des 
chasseurs de fantomes recidive sur Amiga : 
Ghost busters I et // permettent aux joueurs de 
defier le surnaturel. Des monstres, toujours des 
monstres, avec I'adaptation tardive d' Alien, 
dans sa forme la plus aboutie (Alien III) qui 



permet a Ripley (Sigourney Weaver) de 
prendre sa revanche sur la bestiole qui lui a 
pourri 1'existence. Le parrain de Coppola offre 
un scenario de choix pour les adeptes de la 
gachette, bien sur repris avec Godfather. Dans 
Nightbreed cabal, ce sont les creatures demo- 
niaques de Lovecraft qui viennent voler vos 
ames. Si avec tout ca vous n'avez pas assez 
d'action, alors je ne comprends plus. 
Les aventui iers 

Blues brothers est certainement le film qui 
convient le mieux pour exprimer la bonne 
humeur. L'editeur Titus a cependant reussi a 
reunir les deux comperes dans un soft oil la 
violence n'est que secondare. On peut aussi 
placer dans la categorie des jeux piutots 
"softs" Emmanuelle de Tomahawk, bien qu'il 
soft difficile de definir ['exactitude de ce choix. 
L'adaptation de Dune sur micro permet aux 
joueurs de s'adonner au commerce futuriste, 
ou il ne suffit pas de tirer dans tous les sens 
pour gagner. Idem pour Robin hood (Robin des 




boh, prince des valeurs, vous savez, avec Kevin 
Costner) dans lequel I'esprit s'allie a Tare dans 
une quete pour la liberte. La simulation per- 
met aussi quelques adaptations concluantes 
avec Hunt fo red October (A la poursuite 
d'octobre rouge), Days of thunder (Jour de ton- 
nerre) et Flight of the intruder (Le vol de I'indru- 
der), bien que ces deux titres ne furent pas 
d'enormes succes du box office. Dans Home 
alone (Maman j'ai rate i'avion), il faudra redou- 
bler d'effort pour venir a bout des deux 
mechants cambrioleurs, alors que dans Dennis 
la malice (Ocean), e'est du voisin dont il faudra 
se debarasser. Avec Karate kid, e'est tout 
I'esprit des arts martiaux d'Okinawa qui empli- 
ra les differentes epreuves du jeu. Un peu plus 
machiavelique, mais tout aussi sympathique, 
Addams family (La famille Addams) vous devoi- 
lera la vie abracadabrante de la maisonnee la 
plus extravertie qu'il nous ait ete donne de 
rencontrer. L'immense succes du Batman de 
Tim Burton nous plonge dans ['atmosphere 
suffocante d'un Cottham city en proie a la ter- 
reur. Deja, a travers ce personnage de bande 
dessinee, on entrevoit la possibilite de nom- 
breuses conversions tout droit sorties du des- 
sin anime (ou s'inspirant fortement de ce der- 
nier). Que ce soient les Tortues ninja, Hook ou 
le sus-nomme Roger Rabbit, les dessins animes 
sont encore le meilleur moyen de toucher le 
jeune public, comme en temoigne la prolifera- 
tion de ces produits sur consoles (Aladdin en 
premiere place). Mais toute medaille a son 
revers, et si les heros crayonnes rapportent de 
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I argent, ce ne sont certainement pas les seuls. 
Les joueurs les plus ages ont une demande 
nettement plus serieuse, plus axee sur le fan- 
tastique. C'est pour cette raison que de nom- 
breux logiciels d'aventure ont repris les grands 
themes du cinema d'action, tout comme celui 
de I'horreur. 

En son temps, la regrettee firme Cinemaware 
proposait deja des softs directement inspires 
du cinema. Les plus marquants furent sans 
conteste it came from the desert, et sa suite, 
Antheads, reprenant le scenario de certains 
films des annees 50, dans lesquels de gigan- 
tesques fourmis attaquent une petite ville en 
plein desert. Mais le plus surprenant succes 
des jeux d'aventure fut bien sur I'exceptionnel 
Indiana Jones and the last crusade (Indiana 
Jones et la derniere croisade) qui revolutionna 
son epoque. Reprenant point par point les dif- 
ferentes etapes du film et le scenario originel, 
les joueurs prenaient vraiment la place de 
I'intrepide aventurier. Cms succes commercial 



pire ?) est lui aussi 
venu a la rescousse, 
vous permettant de 
poursuivre a loisirs 
quelques jeunes 
proies et deguster 
goulument leur sang 
tout frais. Du meme 
accabit, Dracula 
(Psygnosis) suit les 
traces du chef- 
d'oeuvre de Coppola ; 
saurez-vous rassasier la doublure de Gary 
Oldman ? Enfin, le phenomene Jurassic park 
ayant aussi louche I'Amiga, Ocean nous a 
offert une version a la profondeur de jeu eton- 
nante. Notez que le film le plus lucratif de 
I'histoire ne pouvait se passer d'un support 
aussi prestigieux que I'ordinateur. 
Cinema et jeux : le duo de choc 
Outre ces productions bien definies qui ont 
suivi I'ordre logique des choses (a savoir la 






au cinema (I'un des vingt films ayant rapporte 
le plus d'argent dans I'histoire du cinema), et 
gros succes pour Lucasarts qui vendit des mii- 
liers d'exemplaires de ce superbe jeu. Pour ce 
qui est du fantastique, la tendance est la enco- 
re au jeu d'aventure. Darkseed de 
Cyberdreams, qui devrait bientot sortir sur 
CD-32, decline librement I'univers forge par 
I'ecrivain Lovecraft pour plonger le joueur 
dans une ambiance glauque ou il a bien du 
mal a discerner la fiction de la realite. Pour 
Waxworks, c'est I'ambiance d'un musee de 
cire sumaturel qui donne le ton (attention a 
ne pas y jouer tout seul le soir dans sa maison 
de campagne, psychose garantie I). Quant a 
Elvira, malgre sa morphologie tres engagean- 
te, elle risque de vous causer plus d'une 
frayeur, la tigresse, surtout qu'i! vous est pos- 
sible de la retrouver dans trois jeux differents 
(chez Flair et Horrosoft). L'un d'entre eux est 
meme un typique jeu d'arcade a la sauce ket- 
chup. Fright night (Vampire, vous avez dit ram- 




transposition du cinema vers le jeu video), il 
existe une quantite de logiciels un peu margi- 
naux qui n'ont pas suivi les regies de base 
pour se forger leur propre personnalite. 
Indiana Jones and the fate of Atlantis en est 
I'exemple le plus probant. Alors que ce jeu est 
sorti depuis belle lurette sur micro, les produc- 
teurs viennent juste d'entamer la preproduc- 
tion du film. Pour une fois, c'est la micro qui 
est en avance sur le cinema, et non le contrai- 
re. Spiderman et Impossible mission sont eux 
aussi en avance sur leur temps, deux compa- 
gnies americaines prevoyant d'adapter la 
bande dessinee et ia 
serie sur grand ecran. 
La celebre BD judge 
Dredd qui avait ete 
reprise sur Amiga, 
s'annonce comme un 
futur succes du box 
office, Stallone ayant 
ete choisi pour tenir le 
role de I'impartial jus- 
ticier. II arrive meme 
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basent (ou reprennent 
le titre) d'un jeu video au succes etonnant. 
C'est le cas de Mario Bros, Street fighter (avec 
jean-Claude Vandamme) et Double dragon. 
Comme quo!, de nos jours, on puise I'inspira- 
tion un peu partout. Qui sait, peut-etre que 
des jeux comme Blues brothers II et Dune II ins- 
pireront de prochaines productions hollywoo- 
diennes ? Attention cependant aux faux amis. 
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Project-x n'a rl 
singes dans lei 
Full contact ou Video kid ne se sont jamais ins- 
pires du jeu du meme nom, et After the war 
n'a vraiment aucun rapport avec Apres la guer- 
re de ]ean-Loup Hubert ! II y a aussi des titres 
qui reprennent le 
milieu du cinema 
pour toile de fond, 
peut-etre pour faire 





Pour le futur, signa- 
lons que des softs 
comme Aladdin ou Lion 
king (qui fait un car- 
ton aux Usa) ou Mister 
\500elA!200. MagQQ devraient arri . 

ver tres prochainement. De meme, un film 
intitule Mortal kombat se toumera bientot aux 
Etats-Unis. Done, aucun souci a se faire, tant 
du cote du cinema que de la micro. Les deux 
semblent faire bon menage et il deviendra 
bientot impossible de dissocier I'un de I'autre. 
En attendant, je ne serais pas etonne qu'un 
prochain jeu d'action vous mette au volant 
d'un autobus... 
L ustne a reves 
Si depuis le debut du cinema les films s'etaient 

comiques, I'image de synthese n'aurait peut- 
etre pas le succes qu'on lui connait. Elle n'est 
qu'une evolution naturelle de nombreux pro- 
cedes dont le but final a toujours ete d'impres- 
sionner les spectateurs, de donner corps aux 
reves les plus fous. Les effets speciaux sont uti- 
lises pour representer des faits reels difficiles a 
mettre en oeuvre sur un plateau de tournage 
(que ce soit par securite, par manque de 
temps ou par economie) ou pour materialiser 
les idees d'un cineaste visionnaire. A peine le 
cinema avait-il commence qu'en 1896, le fran- 
cais Georges Melies inventait le trucage par 
substitution (en enlevant une partie de sa pel- 
licule, il permit a une femme d'appara?tre 
miraculeusement a I'ecran). Des lors, la course 
aux effets speciaux etait lancee, et plus rien 
n'etait dispose a I'arreter. Progressivement, les 
trucages se diversifierent, relayant ainsi les 
decors et les costumes du theatre. En 1907, la 
peinture sur verre est 
employee pour la pre- 
miere fois, tandis que 
le premier monstre 
s'anime en 1912, tou- 
jours sous les mains 
expertes de Georges 
Melies. Le procede du 
rotoscope (sans lequel 
des jeux comme 
Panic kick boxing ou 
Flashback n'auraient 



jamais vu le jour) apparait en 1915, produi- 
sant deja des animations ultra-realistes a partir 
de scenes reelles prealablement filmees. 1922 
marque le lancement du maquillage fantas- 
tique avec Nosferatu, qui atteindra une semi- 
apogee trois ans plus tard dans le Fantome de 
I'opera (avec Lon Chaney), epoque ou I'ameri- 
cain Willis O'Brien subjugue lui aussi le public 
avec ses dinosaures du Monde perdu (d'apres 
Conan Doyle) animes image par image. En 
1926, Fritz Lang donne toute sa credibilite a 
sa Metropolis, en 1927, le procede Dunning 
est utilise pour produire des images compo- 
sites et en 1929, la retro projection est inven- 
ted, tout comme la tireuse optique, facilitant 
le melange de plusieurs images. Mais le cine- 
ma se cantonne generalement dans le fantas- 
tique assez banal ou dans I'anticipation utopis- 
te, seuls quelques films furent les precurseurs 
d'un veritable "cinema a effets speciaux" qui 
ne prendra toute son ampleur qu'au debut 
des annees 70. Le premier en date est sans 
aucun doute King kong qui, en 1933, promet- 
tait un avenir plein de surprises. C'est La pla- 
nete interdite en 1956 qui demeure le vrai 
demarrage des techniques du trucage visuel. 
On pouvait deja y contempler de nombreux 
robots (y compris le celebre Robby) tout 
comme un impressionnant monstre electrique 
d'une taille gigantesque. Depuis cette epoque, 
les films fantastiques se sont succedes a un 
rythme effrene, et les techniques se sont 
modernisees de jour en jour. En 1958, pour Le 
septieme voyage de Sinbad, Ray Harryhausen 
invente la Dynamation : un melange de surim- 
pression, de caches et d'animation. Ce dernier 
realisant cinq ans plus tard une sequence 
able dans jason et les argonautes (vous 
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vous rappelez, la scene ou plusieurs squelettes 
reviennent du pays des morts pour s'en 
prendre a Jason). En 1968, Stanley Kubrick 
dechaine les passions avec 2001 Odyssee de 
I'espace, tandis que La planete des singes nous 
montre les progres du maquillage. C'est 
L'apprentie sorciere qui marque le debut des 
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seventies, en nous offrant notamment un 
superbe match de foot entre de veritables 
acteurs et des personnages de dessin anime. 
Mais un nouvel allie pointe son nez a I'hori- 
zon, bien decide a revolutionner le milieu des 
effets visuels. 

Le cinema de synthese 
L'ordinateur tombe a pic a I'approche des 
annees 80, car I'heure est a present aux 
grosses productions hollywoodiennes. En 
1977, Georges Lucas cree dm (Industrial light 
and magic), la premiere societe entierement 
dediee aux effets speciaux, pour les besoins 
d'un film prometteur : La guerre des etoiles. 
L'informatique y fait ses debuts, |ohn Dykstra 
inaugure pour les besoins du film la premiere 
camera pilotee par ordinateur. Les des sont 
jetes, il ne reste plus qu'a experimenter de 
nouveaux precedes. 1980, Phil Tippett, le 
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(animation image par 
l'informatique), en association avec Jon Berg, 
pour la suite de La guerre des etoiles. En 1 982, 
Tron est le premier film oil les acteurs evoluent 
dans un environnement entierement realise en 
images de synthese. Un peu plus tard, en 
1987, l'ordinateur est conjugue avec une 
camera pour melanger un acteur a une anima- 
tion image par image (de Phil Tippett bien sur !) 
et donner lieu a un eflet particulierement sai- 
sissant pour Golden child. L'annee suivante est 
un nouveau tournant. Pour la premiere fois 
l'ordinateur est utilise "visuellement" pour les 
besoins d'un film. Willow de Ron Howard est la 
premiere realisation qui utilise le morphing. 
Les professionnels sont sous le charme, et les 
spectateurs aussi. Des maintenant, il est 
impossible de faire machine arriere : l'ordina- 
teur est desormais indissociable du cinema. 
James Cameron en tire immediatement parti. 
Dans son film Abyss (1 989), Urn integre de sur- 
prenantes images de synthese pour creer des 



colonnes d'eau ou de gigantesques raz de 
marees attaquant les villes cotieres. Meme le 
cinema se met a la page, et profite des der- 
nieres techniques informatiques dans Mille et 
une nuits. Une nouvelle fois en 1 991 , Mm, tou- 
jours associe a James Cameron, genere les 
extraordinaires effets de Terminator II. On 
pense avoir atteint la perfection en images de 
synthese, mais on est loin d'imaginer I'enorme 
potentiel dont dispose encore l'ordinateur. En 
effet, a peine une annee ecoulee, deja de 
nombreux films mettent en avant les res- 
sources informatiques. John Carpenter realise 
Le retour de I'bomme invisible, David Fincher 
tourne Alien III, et apparaissent La mort vous va 
si bien de Robert Zemeckis, Batman, le defi de 
Tim Burton et Les visiteurs de |ean-Marie Poire. 
Mais en 1993, Steven Spielberg cree I'evene- 
ment en realisant Jurassic Park. Les images de 
synthese prennent toute leur ampleur, et il 
devient presque impossible de dissocier les 
prises de vue reelles des incrustations informa- 
tiques. Phil Tippett, qui pronait jusqu'alors 
I'animation image par image doit s'y resoudre : 
I'image de synthese donne des resultats bien 
plus concluants. Mais le brillant animateur 
n'est pas au chomage pour autant car ce sera 
lui qui supervisera toutes les animations des 
dinosaures : un travail de longue haleine pour 
un homme qui aime les defis de grande enver- 
gure, Une page d'histoire est tournee pour les 
effets speciaux, et les images de synthese 
etant liees au succes, toute realisation digne 
de ce nom se devra de faire confiance a l'ordi- 
nateur. 

Le temps des clones ? 
Aujourd'hui, la moindre production americai- 
ne fait appel aux techniques informatiques. 
Avant, seuls les films fantastiques necessitaient 
cette aide exterieure, mais a present, tout type 
de realisations se prete au trucage numerique. 
Mais les prix sont encore eleves, car encore 
peu de societes sont capables de generer de 
tels effets. Le materiel employe (Silicon gra- 
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phics), les logiciels utilises et la haute 
qualification des informaticiens 
concernes demandent beaucoup de 
temps (pour la conception, I'anima- 
tion et pour le calcul) et d'argent. 
Mais le budget d'un film americain 
moyen permet toujours un petit extra 
en matiere d'images de synthese. 
Citons par exemple quelques uns des 
derniers films sortis au cinema. Dans 
The crow, Brandon Lee (qui etait deja 
mort depuis un an !) fut incruste dans 
certaines scenes du film pour boucler 
le montage. Pour Le flic de Beverly Hills 
III, le pare d'attractions ou evolue 
Eddie Murphy a ete "grossi" artificiel- 
lement par ordinateur. Enfin, I'auto- 
bus de Speed n' 
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simulant la presence d'un vide. En ce qui 
concerne I'Amiga, signalons qu'il a tout de 
meme ete utilise dans Jurassic Park pour les 
premiers essais d'animation sur les dinosaures, 
pour tous les effets speciaux de !a serie 
Seaquest {dont I'episode pilote est disponible 
dans les video-clubs) ainsi que dans Robocop 
III. Le Videotoaster de Newtek y a evidemment 
ete greffe pour I'occasion. Mais que risque-t-il 
d'advenir dans le futur ? L'usage des images 
synlheliques va se democraliser, et de nom- 
breuses societes d'imagerie viendront concur- 
rencer le cercle tres ferme qui existe actuelle- 
ment (llm, Vce, Pdi...). Les prix devraient bais- 
ser, et peut-etre meme que le materiel sera 
accessible au grand public. Avant I'an 2000, 
les progres seront tels que des films comme 
Jurassic park seront consideres comme de la 
prehistoire. Les acteurs seront integres dans 
des mondes surrealistes crees par la machine, 
et peut-etre meme que les comediens seront 
remplaces par leur doublure digitale (e'est 
deja le cas de Richard Bohringer dans 20 000 
lieues sous les mers, voir ci-contre). Parallelement, 
les jeux video se rapprocheront du cinema 
'Microcosm en est le precurseur), et il sera 
bientot difficile de dissocier I'un de I'autre. 
Bientot le temps des clones ? ■ 





De plus en plus de realisateurs mettent en 
scene des films sans acteurs. C'est le cas de 
Didier Pourcel et de son ambitieux projet 
20 000 lieues sous les mers, un long metrage 
entierement en images de synthese, avec, 
dans le role du capitaine Nemo, le clone de 
Richard Bohringer. II y a deux ans, Didier 
Pourcel a eu I'ertvie d'utiliser I'image 3D pour 
raconter une histoire, celle du roman de Jules 
Verne, car il pense "au'un jour il faudra mains 
parler de technique et s'attacher davantage au 
reve dans lequel peut nous loire plonger ces nou- 
velles images". II considere cette technologie 
"comme une nouvelle iorme de cinema qui trou- 
vera sa place entre le film traditionnel et I'ani- 
mation". De la, lui est venue I'idee d'integrer 
des comediens en 3D qui feront complete- 
ment partie de cet univers. Le comedien joue 
chaque scene et les capteurs poses sur son 
visage remplacent le maquillage habituel. Une 
fois encore, I'informatique prouve a quel point 
elle peut bouleverser les donnees du cinema 
traditionnel. 
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David Pleasance : 
candidat pour I'A 



C'est o i'Hotliday Inn de Londres le 5 septembre dernier que Dream a 

rencontre en chair et en os David Pleasance et Colin Proudfoot, initia- 

teurs de I 'off re anglaise de rachat de Commodore. Un entretien qui 

devait confirmer le succes du rachat, mats qui debuta par une nauvelle 

desormais habituelle : le nom du racheteur ne devait finalement etre 

devoile officiellement que le 1 7 septembre. A I'heure oil vous lisez ces 

lignes, I'affaire devrait done etre conclue. Les deux ex-managers de 

Commodore Angleterre (desormais Amiga International) nous ont 

parte des difficultes de ce rachat et de leurs projets pour I'avenir. 

Declarations exclusives : I'offre comprend entre autres le rachat de la 

filiate canadienne et le departement developpement aux Etats-Unis, 

I'Amiga sera desormais fabrique en Angleterre, une equipe de vingt 

personnes sera creee pour encourager le developpement, Amiga 

International est pret a ceder les licences de I'Amiga, le chipset AAA est 

abandonne au profit du Rise. Morceaux choisis de cette rencontre. 

Dream : pourquoi n'avons-nous pas de nauveltes 
aujourd'hui, S septembre 1994 ? 
David Pleasance : nous sommes en retard 
actuellement de deux semaines par rapport a 
nos previsions originales. Nous pensions pou- 
voir annoncer le succes de notre offre de 
rachat au moment de I'ECTS. Les faits sont les 
suivants : nous avons rencontre a New-York il 
y a deux semaines le liquidateur de la societe. 
Le but de cette reunion etait de definir defini- 
tivement ce qui etait et ce qui n'etait pas a 
vendre. Ce n'etait pas une tache aisee car je 
peux vous dire qu'il y a peu de choses aussi 
compliquees que la maniere dont 
Commodore et ses filiales fonctionnaient. II 
s'est avere que I'enorme stock de composants 
qui est actuellement dans I'ex-usine de 
Commodore aux Philippines n'etait pas dispo- 
nible. C'est une donnee extremement impor- 
tante car pour repondre a la demande de Noel 
prochain, nous avions besoin de ces compo- 
sants. II nous a done fallu completement 
reevaluer notre offre, revoir notre planning et 
le faire valider par les investisseurs qui nous 
soutiennent. Nous pensons etre maintenant la 
metlleure offre en regard des offres concur- 
rentes. Nous aurons une reponse definitive 
autour du 1 7 septembre prochain. 
D : sur quoi parte votre offre et en quoi se diffe- 
rencie-t-elie de celles de vos concurrents ? 
DP : nous avons fait une offre qui porte sur la 
propriete et I'utilisation de toutes les technolo- 



gies developpees pour I'Amiga, I'inventaire de 
machines et de pieces detachees, la filiale 
anglaise et la filiale canadienne. Ceci nous 
donnera le droit de fabriquer et vendre tous 
les produits de Commodore, passes, presents 
et futurs. D'apres ce que nous savons, I'offre 
de Samsung ne porte que sur une chose : la 
nouvelle technologie actuellement en deve- 
loppement. C'est tout ce qu'ils veulent. II y a 
egalement une offre d'une societe basee a 
Miami, qui jusqu'a maintenant distribuait de 
I'Amiga (NDLR : en I'occurrence CEI). II y a 
enfin une offre emanant d'une societe de la 
cote ouest des Etats-Unis. |e pense, pour etre 
tres honnete, que les stigmates laisses par la 
chute de Commodore ont fait fuir pas mal 
d'investisseurs. Ceci nous a permis de nous 
lancer dans la course au rachat, chose que 
nous n'imaginions pas il y a a peine trois mois. 
Nous savons maintenant que nous sommes a 
deux doigts de remporter le rachat. 
D : ou allez-vous faire tabriquer vos produits ? 
DP : dans le prix d'une machine, les couts de 
fabrication representent 4% des couts glo- 
baux. Cela n'a done pas enormement d'inte- 
ret d'avoir une chaine de fabrication a bas 
prix. D'autre part, I'economie financiere que 
nous pourrions faire en faisant fabriquer nos 
produits a des milliers de kilometres (NDLR : 
I'ancienne usine de Commodore etait situee 
aux Philippines), n'est den par rapport a I'effi- 
cacite que nous pouvons gagner en faisant 
fabriquer ces produits pres de chez nous. 
Nous travaillerons done au Royaume-Uni. 
D : comment voyez-vous la distribution ? 
DP : ii est important de dire que la filiale 
anglaise etait jusqu'a maintenant une des plus 
benefiques pour Commodore. Apres le depot 
de bilan, lorsque nous avons rencontre les 
investisseurs prets a collaborer avec nous sur 
une offre de rachat nous avons mis en valeur 
une chose : nous connaissons le marche 
anglais et il y a un potentiel. Nous allons done 
nous concentrer sur le Royaume-Uni. Mais 
nous sommes actuellement en pourparlers 
avec un nombre incroyable de distributees 
dans le monde entier. D'ici une dizaine de 
jours, nous aurons de leur part des previsions 
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de ventes pour leurs pays respectifs. Nous 
pourrons alors batir un plan de distribution 
solide. 

D : la question cruciate pour beaucoup d'acteurs 
du marche est de savoir si vous pounez mettre 
assez de machines a temps sur !e marche de 
Noel Qu'en est-il ? 

DP : nous allons produire sensiblement moins 
que ce qui etait prevu a I'origine pour la perio- 
de de Noel meme si nous pouvons fabriquer 
plus d'Amiga 4000 pour lequel il y a une enor- 
me demande. D'apres moi ce n'est pas reelle- 
ment un probleme. Nous avons des investis- 
seurs qui considerent le marche a tres long 
terme et ne sont pas interesses par faire un 
coup pour Noel. 

D ; que prevoyez-vous en matiere de deveioppe- 
ment ? 

DP : en ce qui concerne la machine, il y a 
actuellement 17 ingenieurs qui continuent a 
travailler sur I'Amiga aux Etats-Unis. Notre 
intention est bien entendu de les garden En ce 
qui concerne les logiciels, nous allons mettre 
en place en Angleterre une structure de 15-20 
personnes qui encouragera et suivra le deve- 
loppement de logiciels chez les editeurs. Nous 
avons deja d'excellentes relations avec les edi- 
teurs et nous souhaitons les renforcer. De 
maniere generale nous sommes prets a colla- 
borer dans ce domaine, aider financierement 
ou meme accorder I'utilisation de nos licences 
a n'importe quelle societe ayant un projet qui, 
bien entendu, n'entre pas en concurrence 
avec notre activite. Par exemple, nous sommes 
pares pour travailler de maniere extensive avec 
Newtek. 

D : a quel terme prevoyez-vous la sortie des pro- 
caines machines AAA ? 

DP : la conception des chips AAA est quasi-ter- 
minee. Malheureusement, il n'y a pas de syste- 
me d'exploitation pour ces puces. II n'y a 
absolument rien et cela represents un travail 
de 18 mois. Or, en 18 mois, nous considerons 
que nous pouvons developper la technologie 
Rise pour I'Amiga. Nous allons done mettre 
toutes nos ressources dans le Rise et abandon- 
ner le AAA. II est trop tard pour le AAA. Ce qui 
veut dire que nous allons developper une base 



Rise pendant six mois, delai au bout duquel les 
15-20 personnes qui se consacrent aux rela- 
tions avec les editeurs pourront leur fournir 
toute la technique necessaire pour avoir, 
douze mois plus tard, la sortie simultanee du 
nouveau systeme et de logiciels. 
D : pour ce qui est des machines actueites et en 
particulier de la CD-32, comment voyez-vous 
I'orrivee de la concurrence ? 
DP : personne ne peut nier que les prochains 
produits de Sony (NDLR : la PSX) et Nintendo 
ne sont pas sans avenir. Je crois que I'image 
de Sony sur ce marche est presque aussi forte 
que celle de I'Amiga. Mais il y a enormement 
de logiciels en developpement pour la CD-32, 
il y en aura plus de 200 pour Noel. Elle est 
actuellement en tres bonne sante. Je pense 
qu'a terme il faudra plus la considerer comme 
une plate-forme multimedia que comme une 
console. En ce qui concerne l'A1200 et 
l'A4000, ce sont des machines pour lesquelles 
il y a une forte demande en Europe. N'atten- 
dez cependant pas l'A1200-CD pour Noel, il 
est trop tot. Mais encore une fois, dites-vous 
que ceux qui sont derriere nous n'investissent 
pas pour le court terme et que nous avons 
beaucoup de projets dans les cartons. 
D ; le mot de la fin ? 

DP : je peux vous dire que nous prevoyons 
d'organiser le 1 3 octobre une grande manifes- 
tation pour feter la renaissance de I'Amiga. 
Preparez-vous pour une nuit blanche. A cette 
occasion, nous vous dirons ce que nos inves- 
tisseurs nous apportent en plus. Et je peux 
vous dire que e'est quelque chose de conside- 
rable qui assure une futur brillant a I'Amiga. 
Vraiment. 
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Retrouvez ces logiciels sur minitel 361 5 SPIDER 
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3615 SPIDER 



Tous ces logiciels et beaucoup 
d'autres sont disponibles en 
telechargement sur le serveur 

3615 SPIDER 

Pour pouvoir les charger, 

il faut un cable de connexion 

entre votre ordinateur et un 

minitel et le logiciel SPIDER. 

Sur le 361 5 SPIDER, vous trouverez 

egalement des documentations en 

francais sur tous nos logiciels. 
Si vous avez des questions a nous 

poser, connectez vous sur le 
3615 SPIDER, et laissez nous vos 
messages dans la BAL SPIDER. 
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Pour recevoir les logiciels que vous desirez, renvoyez ce bon a 

FLOPPY INTERNATIONAL 
18 avenue du Marechal Juin 54000 NANCY 

ou commandez par telephone au (1 6) 83 90 28 00 
Delaisde livraison : 3 jours - Envois en France et a I'etranger 



NOM_ 

N° 

Code postal _ 



PRENOM _ 



RUE_ 



VILLE _ 



Ci-joint mon ruf-lement a I'ordre de FLOPPY 

O Carte de credit-r— NOM : 

O Cheque — N° de carte : 

O Mandat I — Date d 'expiration ; - 

Logiciels ' " 

commandes 



Je commande _ 



_ disquettes 



3 pour 39 francs - 6 pour 69 francs 
10 pour 99 francs - 20 pour 169 francs 



Je commande le Kit de telechargement 
cable de connexion + logiciel (50 frs) 



Je desire le logiciel de telechargement (15 frs) 



Total 
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Le European computer trade show avait lieu a Londres du 4 au 6 sep- 
teinbre. Grand messe de la micro-'mformatique mondiate, Dream en a 
arpente les couloirs pour vous rapporter les planning! des prochalnes 
sorties sur Amiga et CD-32. Malgre une conjoncture defavorable a 
I' Amiga, les editeurs continuent a soutenlr la machine qui reste le pre- 
mier format micro en Angleterre. Un soutien que I'annonce d'un proche 
rachat de I'Amiga par I'ex-directeur de Commodore Angleterre avait 
rendu d'autant plus palpable. Grand tour d'horizon des nouveautes 
pour I'annee a venir. 



21st century 

Pionnier sur la CD-32 avec Pinball illusions, 
21st Century aime I'Amiga, a I'image de Paul 
Topping, responsable des relations presse : 
"L'Amiga ? Mais jamais on arretera I". Pinball 
fantasies (Amiga, CD-32) est done le prochain 
titre. Toujours programme par Digital illusions, 
Fantasies offre quatre nouveaux flippers sur les 
themes de la justice, de la plage, des vikings et 
des sports de I'extreme. Pour changer, 
Marvin's marvellous adventure (CD-32), en pre- 
view dans Dream n°9, est un jeu de plates- 
formes a la Mario. II sera suivi par Cecil and his 
chopper (CD-32) un jeu d'arcade mettant en 
scene un petit personnage equips d'un helico- 
ptere. Signalons enfin que 95 devrait voir arri- 
ver Pinball world avec des flippers de 7m ? a 
scrolling multi-directionneis. 



Arcane 




jeune editeur, Arcane presentait un seul et 
unique produit : Turbo trax (Amiga), une cour- 
se de voitures proche de 
micro-machines. 



Black legend 




Petit developpeur qui monte, Black legend 
offre un des catalogues les plus fournis sur 
Amiga grace en particulier a la creation d'une 
nouvelle equipe de developpement en Croatte ! 
Tactical manager 95 (Amiga) devrait suivre 
Tactical munager Italia (Amiga), un jeu de ges- 
tion de club de foot. Pour pimenter le tout, les 
auteurs ont choisi I'ltalie comme theatre (38 
veritables equipes, 3 540 veritables joueurs et 
35 840 veritables parametres)... Autant vous 
dire que vous aurez tout interet a bien gerer 
votre club, le public italien n'aime pas les 
fumisteries dans ce domaine. Embryo (Amiga, 
CD-32), proche de Cybermorph sur Jaguar est 
un simulateur de vol tres rapide dans un pay- 
sage 3D en surfaces pleines. football glory 
(Amiga, Amiga ACA) est sans aucun doute le 
jeu le plus surprenant de Black legend. Prenez 
Sensible soccer, ajoutez-y des options encore 
non existantes (ralenti dans une fenetre en 
zoom, rediffusion complete d'un match, rota- 
tion de la balle calcutee en temps reel...) et 
vous avez Football glory... un best-seller poten- 
tiel realise par 1'equipe croate qui, d'apres le 
boss de Black legend, n'avait jamais vu 
Sensible soccer auparavant ! Software manager 
(Amiga) est une simulation de gestion de 
societe d'edition de logiciels... Une idee gean- 
te qu'on attend avec impatience. Voyages of 
discovery (Amiga) est deja sorti en Allemagne 
sous le titre Chritoph Kolumbus. La vie du 
celebre explorateur est done le pretexte a une 
grande simulation economique au cours de 
laquelle il vous faudra savoir aussi bien nego- 
cier avec les marchands de matieres premieres 
que les pirates. Spherical worlds (Amiga, CD- 
32) est proche d'AUen breed : couloirs 
sombres, aliens, mitraillettes a ramasser... 
Enfin Evil's doom (Amiga) est un jeu de role, 
proche de Dungeon master donl le principal 
atout est d'offir une vision en 3D plein ecran 
du paysage... C'est a peu pres tout chez Black 
legend pour cette saison, mais on nous a assu- 
res qu'une bonne dizalne d'autres titres 
etaient en cours de developpement. lis sont 
bien ces jeunes... 
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Blue Byte 

Carton rouge pour Blue byte qui, malgre le 
succes de The settlers, a stoppe tout develop- 
pement sur Amiga et CD- 32. Battle Isles II ne 
verra done pas le jour. Vous y reviendrez, on 
vous dit ! 

Codemasters 

Les projets Amiga ont pris du retard. Bien 
decide a briser le monopole de 21st century ' 
dans le domaine des flippers (il parait que cela 
se vend tres bien...), Codemasters prevoit 
Psycho pinboll (Amiga, CD-32) un flipper en 
quatre volets : fete foraine, farwest, fonds 
sous-marins et maison hantee, le tout avec 
douze types de surfaces qui agissent en conse- 
quence sur la balle (verre, latex, metal, bois...). 
Trois balles simultanees et des tableaux secrets 
d'arcade epateront les adeptes de la fourchet- 
te. Micro-machines II (Amiga, CD-32) est une 
course de voitures minuscules. Enfin la Dizzy 
collection (CD-32), qui devait rassembler tous 
les titres Dizzy sur un seul et meme CD n'est 
toujours pas la. Pour son tout premier titre 
CD, il semble que la societe anglaise ait du 
mal a se depatouiller avec la technoiogie laser. 

Gyberdreams 

Darkseed (CD-32) deja disponible sur Amiga, 
est un jeu d'aventure gothique largement 
influence par les creatures de Ciger, le desi- 
gner des monstres 6' Alien. Vous incamez Mike 
Dawson, un ecrivain de science-fiction qui 
decouvre dans sa maison une porte ouvrant 



sur un monde parallele. La version CD-32, gra- 
phiquement semblable a la version Amiga, dis- 
poser de dialogues digitalises en francais. A 
noter que Dorkseed II est en cours de develop- 
pement, mais qu'aucune annonce n'a encore 
ete faite sur son eventuelle adaptation a 
I'Amiga. 

Digital integration 

La nouveaute chez Digital integration n'en est 
pas reellement une. II s'agit d'un label, pre- 
nomme Powerplus, sous lequel d'anciens pro- 
duits a succes vont etre redistribues. Cunship 
2000, Grand prix, Dogfight et F- 1 7 7k devraient 
etre les premiers titres pour Amiga a sortir. 



Domark 



Actualite Amiga calme chez Domark. Seul le 
Championship manager end of season data-disk 
(Amiga) devrait sortir pour mettre a jour 
Championship manager. 

Electronic arts 

Parent pauvre de I'Amiga, Electronic arts n'a 
pas grand chose a proposer. Outre la simula- 
tion bullfrogesque Theme park (Amiga, Amiga 
ACA) et Fifa soccer (Amiga, Amiga AGA) qu'on 
ne presente plus, la seule reelle nouveaute est 
Deluxe paint V (Amiga AGA), etrangement 
absent de I'ECTS. Dream espere pouvoir tres 
bientot vous presenter la derniere mouture de 
ce logiciel de dessin. Pour vous consoler, 
reportez-vous au chapitre Ocean a qui 
Electronic arts a vendu une demi-douzaine de 
licences (dont Shoq fa) pour adaptation sur 
Amiga. 

Empire 

Titre tres attendu, Dreamweb (Amiga, Amiga 
AGA, CD-32) est un thriller cyberpunk qui sera 
suivi, dans la foulee par Cyberspace (Amiga), 
un jeu de role qui s'inspire du jeu de plateau 
de meme nom cree par Iron crown enter- 
prises. Le scenario, imagine dans le New 
Boston de 2090, conte i'histoire de punks 
muscles et tatoues. II vous faudra creer une 
caste de cyber-mercenaires pour devenir le 
maitre de ce monde virtuel. 
Retour a la Premiere guerre 
mondiale avec Dawn patrol 
(Amiga), une simulation 
aerienne dans laquelle vous 
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aurez a remplir une centaine de missions a 
bord de quinze avions d'epoque (Fokker tri- 
plane, Eindecker, Sopwith camel...). De simu- 
lation il est egalement question dans Zeewolf 
(Amiga), un jeu de combat d'heiicopteres 
dans un environnement en 3D surfaces 
pleines. Finissons par Empire soccer (CD-32), 
jeu de foot teste sur Amiga le mois dernier 
dont I'arrivee sur CD est annoncee. 

Europress 

Grande attraction de I'ECTS, Europress presen- 
tait Click & play sur Pc un programme convi- 
vial de creation de jeux. La nouvelle n'aurait 
pas enormement d'interet si I'auteur de ce 
logiciel n'etait pas Francois Lionet, createur 
d'Amos sur Amiga. Ce serait un monde si Click 
& play n'arrivait pas dans quelques mois sur 

Flair 

La vague des jeux de foot n'est pas terminee ! 
Soccer super stars (Amiga, Amiga ACA, CD-32) 
se difference de ses concurrents par des ani- 
mations 3D epoustouflantes et une jauge de 
puissance affichee a I'ecran lors d'un tin 
Toujours dans le domaine du 
sport, Deadly racer (Amiga, Amiga 
AGA, CD-32) est un surprenant 
jeu de rallye que Ton pourrait 
comparer a Skidmarks s'il n'affi- 
chait a I'ecran qu'une partie de la 
piste en 3D isometrique. Whizz 
(Amiga, Amiga AGA, CD-32) est 
un jeu de plates-formes, lui aussi 
en 3D isometrique. Enfin, souli- 
gnons que Paradox, le jeu d'aventure mettant 
en scene une jeune femme dans un voyage a 
travers le temps a ete repousse a la fin de 
95. 



Le jeune editeur americain vient d'ouvrir un 
bureau en France et se specialise dans les 
super-productions en images de synthese. First 
encounters (Amiga, CD-32) qu'on pourrait 
aussi appeler Elite til. Reprenant le principe du 
negoce intergalactique, First encounters est 



annonce comme plus varie et entierement 
redessine en 3D. Star crusader (Amiga, CD- 
32), wargame futuriste, vous mettra aux com- 
mandes d'une escadrille de vaisseaux. Enfin, 
Bureau 13, Quarantine et Hell (CD-32), annon- 
ces au precedent ECTS, doivent etre attendus 
avec patience. 



Gremlin 



La grande revolution chez Gremlin est son 
changement de logo et sa separation de Zool, 
trap lie a I'image de la societe d'apres ses 
createurs. Resultat : meme si Zool III est en 
cours de creation (il sortira d'abord sur Amiga 
et CD-32), son effigie etait bel et bien bannie 
du stand au profit d'un nouveau heros, Litil 
divil (CD-32). Le jeu, presente le mois dernier, 
devrait etre disponible au moment ou vous 
lirez ces lignes. Veritable dessin anime interac- 
tif, Litil divil saura charmer tous les fanatiques 
de jeux d'aventure. Top gear II (Amiga, Amiga 
AGA, CD-32) dont nous vous avons egalement 
parle le mois dernier, est une course de voiture 
resemblant etonnamment a Lotus. Enfin, 
Premier manager III (Amiga AGA) est la suite de 
la celebre simulation de gestion de club de 
foot. Le jeu est agremente d'une nouvelle 
interface, d'une option "assistant" et autorise 
la visualisation integrale des matchs ! 

Impressions 

Specialise dans la simulation economique, 
impression annonce le moyenageux lords of 
the realm (Amiga) presente dans Dream n°8. 
Frontlines (Amiga) devrait suivre. Wargame 
aux allures classiques, Frontlines se joue sur un 
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plateau morcele en zones hexagonales sur le 
principe "un hexagone vaut 0,5 miles" et "un 
tour vaut une minute". Enfin, High seas trader 
(Amiga) vous plonge au 17 s siecle dans une 
simulation economique sentant la maree basse 
dans laquelle il vous faudra gerer une fiotTlle 
tout en sachant manier le fleuret. 



Interplay 



Apres la sortie de Battlecbess et Lost vikings sur 
CD-32, le prochain grand projet est Dungeon 
master II (Amiga), la reference en matiere de 
jeu de role. 



Krisalis 



Soccer kid (CD-32) deja sorti en Amiga arrive 
enfin sur CD. II devrait en etre de meme pour 
Manchester united (CD-32), agremente de 500 
superbes photos de joueurs. La version floppy 
n'est pas oubliee avec un data-disk sur les sta- 
tistiques de la saison 94. D'Hannibal (Amiga) 
on sait peu de choses si ce n'est qu'il a traver- 
se les Alpes avec ses elephants. Egalement a 
venir Rings of medusa gold (Amiga), Piayer of 
the year (Amiga, CD-32), nouveau jeu de foot 
parraine par la Professional footballers associa- 
tion, Formula one team manager (Amiga, CD- 
32), simulation de gestion d'une ecurie de for- 
mule 1, Soup trek (Amiga, CD-32), parodie de 
Star trek sur fond de guerre gastronomique. 
Attention aux croutons de I'espace. Enfin, 
Legends (Amiga AGA, CD-32) est un jeu de 
strategie dans lequel vous aurez a combattre 
les paradoxes auxquels une race inconnue 
d'aliens soumet la terre. 

Max design 

Les createurs de I'excellent Bumtime annon- 
cent Cedric (Amiga, Amiga AGA, CD-32), un 
jeu d'arcade/aventure. Cedric ressemble au 
heros de la bande dessinee de Jacques Martin, 
Mix... Et pour cause, Cedric aura egalement a 
resoudre bon nombre d'enigmes dans un pay- 
sage antique peuple de brigands, sorciers et 
guerriers. 



Maxis 



Le roi de la simulation annonce enfin i'arrivee 
de Simdty 2000 (Amiga AGA) en pre- 
view dans Dream n"9. II sera probable- 
ment suivi par The urban renewal kit, un 
editeur de niveaux. La version CD-32, 
initialement prevue, semble mettre a 
rude epreuve les programmers qui ne 
peuvent trouver de systeme de sauve- 
garde. A noter egalement I'arrivee 
imminente de la Sim classic collection 
(Amiga) qui comprend Simdty, Simlife 
et Sim Ant. 

Microprose 

Specialists de la simulation, Microprose 



prevoit trois titres pour Amiga. 
Fields of glory (Amiga, CD-32) est 
un wargame napoleonien repre- 
nant les quatre grandes batailles 
qui suivent le depart de 
Napoleon de I 'fie d'Elbe : Ligny, 
Quatre bras, Wavre et Waterloo. 
Deux batailles imaginaires ont 
ete ajoutees. Le tres attendu Ufa 
(Amiga, CD-32) vous permettra 
de gerer un ensemble de bases 
de defenses terriennes contre 
des attaques d'OVNIS. Enfin, 
Subwar (Amiga, CD-32) est une 
simulation de sous-marin nu- 
clease. 

Millenium 

Apres James Pond (le quatrieme 
est d'ailleurs en route pour 
Amiga et CD-32) et Pinkie 
(Amiga, CD-32), Millenium, le 
specialiste des "video-games 
heros" s'attaque a Mr Blohby 
(Amiga, CD-32). A mi-chemin 
entre Casimir et Barbapapa, Mr 
Blohby est une star du petit ecran 
en Angleterre. Ses aventures 
deviennent done un jeu de 
plates-formes de 72 niveaux plu- 
tot destine aux enfants. Qu'on se 
le dise, Millenium, avec ses per- 
sonnages en sucre d'orge, n'en 
est pas moins capable de faire 
du violent. La preuve avec Master axe (Amiga, 
CD-32), un beat'em up a la Mortal kombat. 
Les personnages du jeu sont numerises ce qui 
contribue a donner aux prises un certain rea- 
lisme. Trois modes sont accessibles : entrafne- 
ment, endurance USA et tournoi contre des 
personnages aussi surprenants qu'un policier 
psychopathe, un indien scalpeur ou un magi- 
cien vaudou. Tout cela sans oublier le casse- 
tete Vital light (Amiga, CD-32), presente en 
preview le mois dernier dans Dream et qui 
devrait etre disponible au moment ou vous 
lirez ces lignes. 
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Minds Gape 

Savez-vous quel est le lien entre le Financial 
times, les editions Addison Wesley, Benny Hilt, 
le musee madame Tussaud et Mindscape ? 
Pearson, la societe a qui tout ce petit monde 
appartient. Et Pearson donne a Mindscape les 
moyens de grandir. Les developpements sont 
nombreux. Du sport avec Alien Olympics 
(Amiga, CD-32), une simulation olympique 
aux epreuves loufoques comme le lancer de 
cometes... De la simulation avec Evasive action 
(Amiga, CD-32) qui arbitre un duel aerien 
avec quatre types d'avions : Premiere guerre, 
39-45, annees 90 et appareils du futur, De 
I'aventure avec Space academy (Amiga, CD- 
32). Semblable a D-generotion, le jeu met en 
scene un etudiant en conquetes galactiques 
dans un decor en 3D isometrique. Des plates- 
formes avec Out to lunch (CD-32) et Pierre le 
chef. De I'arcade avec Baldy (Amiga, CD-32) 
dont on ne sait pas grand chose si ce n'est 
qu'il met en scene des etres chauves. Enfin de 
la 3D avec Megarace (CD-32) programme par 
I'equipe francaise de Cryo, une fantastique 
course de voitures dans un paysage en 3D. 

Mirage 

Attendu depuis pres d'un an, le grand projet 
de Mirage, Rise of the robots (Amiga, Amiga 
ACA, CD-32) arrive enfin. Pour ceux qui, 
depuis un an, ont echappe au battage media- 
tique organise par Mirage, rappelons que Rise 
of the robots est un beat'em up. Nous avons 
pu tester de maniere extensive toutes les ver- 
sions. La version AGA est Tune des plus belles 
(toutes machines et consoles confondues). 
Adrenaline factor, la suite est en cours de fabri- 
cation pour 1995... 



Neo 



pauvres decide de voler les diamants de la 
couronne. II vous faudra done d'abord effec- 
tuer de menus cambriolages pour amasser 
I'argent necessaire a I'achat de materiel et de 
specialistes. Ensuite vous devrez mettre sur 
pied votre plan d'attaque tout en evitant soi- 
gneusement de rencontrer la police. The Clue 
reprend les plans du quartier et des batiments 
ou sont gardes les diamants. Vous pourrez 
rencontrer plus de 60 personnages differents 
et 20 types de voitures d'origine... The clue 
data-disk (Amiga) est une bibliotheque de mis- 
sions a remplir : apres les diamants de la cou- 
ronne, essayez-vous au cambriolage de 
Buckingham, du 10 Downingstreet (I'equiva- 
lent de notre Matignon national) ou de 
I'abbaye de Westminster... Neo prepare enfin 
Whale's voyage II (Amiga, Amiga ACA, CD-32) 
dont le premier volet avait ete edite par Flair. 
Dans ce jeu de role, vous aurez a organiser la 
survie de quatre personnes dans un environne- 
ment galactique hostile. 



Ceux qui se plaignent du manque de jeux 
d'aventure vont etre servis ! The clue (Amiga, 
Amiga AGA) est un superbe jeu d'aventure 



Ocean 



Ocean presentait lui aussi un superbe cata- 
logue Amiga, a commencer par les jeux de 
plates-formes : Kid chaos (CD-32) devrait pre- 
ceder Mighty max (Amiga AGA). Mais la gran- 
de surprise vient de ['adaptation de plusieurs 
litres d'Electronic arts sur Amiga : jungle strike 
(Amiga, Amiga ACA, CD-32), la suite du 
celebre Desert strike, Mutant league hockey 
(Amiga, Amiga AGA), un jeu de hockey sur 
glace hyper-violent, PCA euro tour (Amiga, 
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sans oublier le tres attendu Shoq-Fu (Amiga, 
CD-32). Ce beat'em up est un Street fighter 
dote de huit combattants differents dont le 
celebre joueur de basket Shaquille O'Neal. Un 
jeu developpe par les francals de Delphine et 
qui a monopolise pres de quarante program- 
meurs pendant plusieurs mois ! Finissons par 
les inevitables simulateurs Tfx (Amiga AGA, 
CD-32) et Inferno (Amiga AGA, CD-32). En 
proie a de lourds problemes d'adaptation, DID 
nous a cependant confirme I'arrivee de ces 
deux hits. 

Oxford softworks 

Specialists des jeux de reflexion, la societe 
Oxford softworks, dirigee par Chris 
Whittington (ancien maitre international 
d'echecs), annonce The complete chess system 
(Amiga). D'un niveau ELO de 2260 (evaluation 
europeenne), le programme dispose d'une 
librairie d'ouvertures impressionnante, d'une 
collection de grandes parties, d'un affichage 
en 2D ou 3D (avec dans ce cas des pieces 
modelisees)... Dans la foulee, Oxford soft- 
works annonce Intelligent stragey games (CD- 
32) qui reunit sur un seul CD dix jeux : echecs, 
othello, gomoku, dames, go, backgammon, 
bridge, renju, puissance 4 et echecs chinois. 

Psygnosis 

Pas reellement presents a I'ECTS, mais ayant 
amenage une salle tres agreable non loin de la 
tour Cromwell du Barbican center, force etait 
de constater qu'une grande partie des pro- 
chains projets est dediee aux consoles et sur- 
tout a la PSX de Sony. Les Amigaphiles pour- 
ront tout de meme se mettre sous la dent 
Zonked (Amiga, CD-32), un jeu d 'arcade/ aven- 
ture inspire de Zelda, Rink (Amiga, CD-32), G2 
(Amiga, CD-32) un jeu d'aventure proche de 
liberation avec une vue en 3D et Lemmings III 
(Amiga, CD-32), la suite des aventures des 
petits bonshommes aux cheveux verts. Sans 
oublier Scavenger (CD-32), la s^quelle de 
Microcosm, pour lequel les collisions avec le 
decor sont detectees. 

Rasputin 

letstrike (Amiga AGA, CD-32), simulation/arca- 
de devrait etre dlsponible au moment ou vous 
lirez ces lignes. Le principe du jeu est de rem- 
plir, a I'aide d'un objet volant, une mission 
quelconque : destruction de cible, prise de 
photos, sauvetage de personnes. Pour son 
adaptation au chipset AGA, le logiciel a ete 
entierement reecrit. La version CD dispose de 
60 avions differents, 60 armes different.es et 
1 50 missions a remplir, le tout avec une bande 
sonore de qualite CD de 35 minutes ! Charlie \ 
cool (Amiga, CD-32) est un mignon jeu de 
plates-formes tres proche de Mario. Enfin le 
casse-tete Ciockwiser (CD-32), deja disponible 



sur disquette, arrive sur CD avec 150 tableaux 
supplementaires. 

Renegade 

Rien n'est reellement nouveau chez Renegade. 
Ruff'n'tumble (Amiga), presente dans Dream 
n°8 est enfin disponible. Sensible world of soc- 
cer (Amiga), dans le meme numero, est 
presque termine. Rappelons que le logiciel est 
en fait un Sensible soccer augmente d'une par- 
tie management dans laquelle toutes les 
equipes du monde, avec le nom des vrais 
joueurs, sont representees. Vous pourrez 
meme manager I'equipe To-ki en troisieme 
division coreenne. Flight of the amazon queen 
(Amiga, CD-32), en preview dans Dream n°9, 
est un jeu d'aventure a faire rougir Lucas arts. 
La version CD comprendra des dialogues digi- 
talises. Enfin, signalons que I'excellent (mais 
ancien) Speedbal! II (CD-32) des bitmap bro- 
thers va bientdt faire son grand retour. 

Sci 

Ex-Storm, Sci s'est specialise dans la 3D et 
dans I'exploitation d'une seule et meme licen- 
ce, celle du Cobaye. Cyberwar (CD- 
32) ne devait etre a I'origine qu'une 
version amelioree du cobaye pour la 
CD-32. Mais les ameliorations pre- 
nant tellement d'ampieur, les pro- 
grammeurs ont juge bon d'en faire 
litteralement un nouveau titre qui 
sera adapte sur PC CD-Rom et Sony 
PSX. Sur trois CD, dix types de jeux 
differents se bousculent avec des 
graphismes en raytracing, une 
bande sonore signee par Steve 
Hillage el des extraits en FMV du 
film ! Death machine, un thriller 
gothique proche de The crow, 
devrait suivre probablement sur la 
CD-32. 
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Team 17 

Chez Team 1 7, le directeur du developpement 
est Marcus Dyson, ex-redacteur en chef 
d'Amiga format. L'Amiga occupe done une 
place de choix dans les projets a venir. lower 
assault (Amiga, Amiga AGA, CD-32) reprend 
le principe d' Alien breed mais dans une tour 
infernale. La version CD-32 est agrementee 
d'animations 3D superbes. Super Stardust 
(Amiga AGA, CD-32) promet d'etre fantas- 
tique. Inspire du classique Asteroids, le jeu 
comprend un shoot'em up dans un tunnel 3D 
qui laissera baba les programmeurs de 
Microcosm... Presente dans Dream le mois der- 
nier, Alt terrain racing (Amiga, Amiga AGA, CD- 
32) est une course de voitures dans la lignee 
de Micro-machines. Cote jeux de boules, le 
bowling King pin (Amiga, CD-32) et le billard 
Arcade pool (CD-32) devraient etre dtsponibles 
au moment oil vous lirez ces lignes. Superfrog 
(CD-32), le Sonic de I'Amiga, devrait en outre 
arriver sur la console. Pour la suite, une demi- 
douzaine de projets sont en cours : Team 17 
pintail (Amiga, CD-32) un flipper permettant 
de jouer avec plusieurs billes, Witchwaod 
(Amiga, CD-32), un jeu d'aventure dans le 
plus pur style Zelda, King of thieves (Amiga, 
CD-32), un jeu d'arcade/strategie/aventure 
ressemblant fortement aux derniers volets 
d'Ultima. Enfin Off road racer (CD-32) est une 
course de voiture dans un paysage en 3D 
mappee, tres proche de Daytona USA en 
borne d'arcade ! Ce n'est evidemment pas 
tout... Team 1 7 nous a montre en toute confi- 
dentialite d'autres projets dont on ne peut 
parler. Mais on peut penser que les complexes 
par Doom seront satisfaits... 

Titus 




Virgin 

Overlord (Amiga), simulation aerienne de 
debarquement, devrait debarquer, suivie de 
pres par les deux prochains joyaux de Sensible : 
Cannon Fodder 2 (Amiga) et Sensible gall 
(Amiga). L'Amiga doit en outre une fiere chan- 
delle a Virgin pour 1'adaptation de plusieurs 
litres de Disney software : Aladdin, Lion king et 
jungle book (Amiga AGA). Vous retrouverez 
done les animations fluides, les decors colores 
et les scenarios a rebondissements qui ont 
jusque-la fait le succes de ces jeux sur console. 
En outre, deux grandes adaptations sont a 
prevoir : Cannon fodder (CD-32) et ie genialis- 
sime jeu d'aventure Beneath a steel sky 
(CD-32). Cerise sur le gateau, Virgin confirme 
la sortie de Lost eden (CD-32), jeu d'aventure 
entierement en images de synthese developpe 
par I'equipe francaise Cryo. II met en scene un 
monde oil humains et dinosaures herbivores 
coexistent pacifiquement alors que la bande 
des tyrannosaures seme la terreur. 




Deux produits sur CD 
(CD-32), le lapin ton- 
nerre a I'assaut d'un mil- 
lier de plates-formes 
devrait suivre Lamborghini 
american challenge 
(CD-32), la troisieme 
mouture de Crazy cars. 

US Gold 

Us Gold semble se 
remettre peu a peu a 
I'Amiga. Quelques pro- 
duits sont en cours de 
creation. Le premier 
d'entre eux a sortir sera 
World cup golf (CD-32), 
specialement developpe 
sur CD. A suivre egale- 
ment, Powerdrive, un jeu 
de course de voiture 
rallye. 



ont prevus, Quik 




Reportage 



AMIGA 



•IT) 



aciug 



All if 
(Teat. 

('/i,i /up io nsh iji 111,111 tige i ■ 
end of season data-disk 
I Amiga ) 

Clock-wiser I Rasp in in) 
Deadly rarer AGA 

(Flair) 

Em/mo (Black legend) 

Fields ofgloiy 




Fields ofgl, 



(Micro prose) 

Football g/oty (Black 

legend) 

Foothill »lon AGA 

(Black legend) 

G2 (Psygiiosis) 

Hannibal (Krisalis) 

Jem-ike AG A 

(Rasputin) 

Jungle strike (Ocean) 

Jungle stair AG A 

(Oiei/n) 

Kingpin (Team IT) 

Manchester united data 
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(Ocean) 
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Overlord (Virgin) 
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(Mirage) 

Rise of the robots AGA 

(Mirage) 
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(Renegade) 
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Skitcliiu' (Ocean) 
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(Flair) 

Soccer superstars AGA 

(Flair) 

Software manager 
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The elne (Neo) 

The clue AGA (Neo) 
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Theme park AG t\ 

(Electronic arts) 

'lover assault (Team 
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Vfo (Mkroprose) 
Vital light (Millenium) 
Zonked (Psygiiosis) 
Novembre 94 

Aladdin AGA (Viigiu) 

Alien Olympics 

(Aliudseape) 

All terrain racing AGA 

('Team 17) 

Cannon fodder II 

Cyberspace (Amiga) 

Deadly racer (Flair) 

Deluxe paint V AGA 

(Electronic arts) 

Dreammuji (Empire) 

Dreamweb AGA 

(Empire) 

Evasive act inn 

(Mindscape) 

Flight of the amazon 

queen (Renegade) 

F link (Psygiiosis) 

Lion king AGA (Viigiu) 

Lords of the realm 

(Impressions) 

Lords of the realm 

(Impressions) 

Master axe (Millenium) 

Pinball illusions (21 si 
century) 

Rings of medusa gold 

(Krisalis) 

■Sensible golf (Virgin) 

Sensible world of soccer 

(Renegade) 

.Simeily 2000 AGA 

(Alaxis) 

Space academy 

(Mindscape) 

Spherical worlds (Black 

legend) 

.Super Stardust A GA 

(Team 17) 

Tactical manager 95 

(Black legend) 

Tfx (Ocean) 

The clue data-disk 
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(Black legend) 
Whim (Flair) 
WMzz AGA (Flair) 
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Cedric (Max design) 
CedricAGA (Max 
design) 

Inferno (Ocean) 
King of thieves 
(Team 17) 
Psycho pin ball 
(Codemasters) 
Star crusader 
(Gametek) 
'/.ccvolf (Empire) 
Janvier 95 
Palely (Mindscape) 
Dungeon master II 
(Interplay) 
Evil's Doom (Black 
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Whale's voyage II (Neo) 

Whalc'svoyagellAGA 
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High seas trader 
(Impressions) 
Mars 95 

manager (Krisalis) 

Jungle book AGA 

(Virgin) 

Avril 95 

Team 17 pinball (Team 

17) 

Witclwood (Team 17) 

Juin 95 

legends AGA (Krisalis) 

Player of the year 

(Krisalis) 

Soup trek (Krisalis) 




Octobre 94 

Arcade pool (Team 17/ 
Cannon fodder (Viigiu) 
Daii'seed 
(Cyberdreams) 
Deadly racer (Flair) 
Empire soccer (Empire) 
Fields ofgloiy 
(Alicroprose) 
G2 (Psygiiosis) 
Jets I like (Rasputin) 
Jungle strike (Ocean) 
Kid chaos (Ocean) 
Kingpin (Team 17) 
I .iim/'orjiini amriran 
chiilliitgc t'iitus) 
Manchester united 
(Krisalis) 

Marvin's marvellous 
adventure 121st 

Mr B/obby (Millenium) 
Out to lunch 
(Mindscape) 
Quik (Titus) 
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(Flair) 

Speed/mil II (Renegade) 

.SnprifivgCfeam 17) 

Tuwr assault f! cam 
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Vfo (Alicroprose) 

Vital light (Millenium) 

'/.onked ( Psygiiosis) 
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Alien Olympics 

(Mindscape) 



Allte 

(Ten 



oang 



•17) 



Beneath a steel sly 
(Virgin) 

Dreamweb (Empiir) 
Embryo ( Black legend) 
Evasive action 
(Mindscape) 
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Master axe (Millenium) 
Megarace (Mindscape) 



Pinball illusions (21 si 
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Cedric (Max design) 

Cyberwar(SCl) 

Inferno (Ocean) 
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I nielli gen I strategy 

games (Oxford 

softworks) 

Psycho pinball 

(Codemasters) 

Spherical worlds (Black 

legend) 

Star Crusader 

(Gametek) 

Tfx (Ocean) 

World cup golf (US 

Gold) 

Janvier 95 

Baldy l Mindscape) 

Dizzy collection 

(Codemasters) 

King of thieves 

(Team 17) 

Lemmings 111 

(Psygiiosis) 

Lost Eden ( Virgin) 

Micro machines II 

(Codemasters) 

Subwar (. Mirroprose) 

Whale's voyage II (.Veo) 

Fevrier 95 

First Encounters 

(Gametek) 

■ Scavenger I Psygiiosis) 

Mars 95 

manager (Krisalis) 
Juin 95 

Legends (Krisalis) 
Player of the year 
(Krisalis) 

Soup tn-k ( Krisalis) 
Sept em bre 95 
Off road racer 
(Team 17) 
Team 17 pinball 
(Team 17) 
Wile/wood tTeum 17) 
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Jeux du mois 




■I'll'.'.""^ 

Iembre de I'Alien world explo- 
ration, une organisation mili- 
ayant pour but la 
decouverte de nouvelles planetes, 
vous errez dans I'espace en quete de 
quelque astre inconnu. 
Apres une avarie survenue 
sur votre vaisseau a 
I'approche de sa strato- 
sphere, vous etes bloque 
avec quelques autres 
robinsons sur une planete hostile. Mais 
le gouvernement n'enverra surement 
pas une equipe de secours a votre 
recherche. En effet, vous avez pu 
contracter de 
nouvelles mala- 
dies ou appro- 
cher d'indesi- 
rables aliens 
dont la Terre se 
passerait bien. 
Ne comptez 
que sur vous- 
meme pour sortir de ce petrin, car 
personne (ou presque) ne vous y 
aidera. L'interface utilisateur de 
Robinson est assez simple, le jeu etant 
plutot axe vers I'exploration et la stra- 
tegic. La fenetre graphique, dont la 



taille et le degre de details peuvent 
etre parametrables, vous montrent en 
temps reel et en 3D votre deplace- 
ment. Oui, on est en face d'un jeu en 
3D mappee sur Amiga ! L'ecran de 
;st assez 
Outre la 



Nous sommes en pre- > principal 
sence d'un leu nova- ergonomique 
teur, tres blen realise, representation visue 
etalaprofondeur terrain - une fengt 
exceptlonnelle. 



idu 



/. 'introduction 

plonge /In tis I'm 



texte, un inventaire et 
une boussoie prennent 
place sur le tableau de bord du logi- 
ciel, ainsi qu'une floppee d'icones aux 
ideogrammes varies. La premiere est 
la carte d'un terrain, vous indiquant 
votre position dans le decor et 
I'emplacement des autres formes de 
vies aux alentours. Ensuite, Sesame, 
votre ordinateur de bord, vous donne 
des precisions sur votre etat physiolo- 
gique (energie, maladie) et sur I'envi- 
ronnement (temps, date, heure, tem- 



ature). 



vous permet 



d'effectuer une sauvegarde au 
moment opportun ou de charger un 
jeu precedemment sauve. L'icone Use 
est la suivante sur la liste, vous don- 
nant bien evidemment la possibility 
d'utiliser un objet sur le decor (cou- 
teau, torche). L'option Fabriquer sera 




I. a robinsons de ('exploration. 
a meme de concevoir un nouvel objet 
a partir d'autres objets, en les combi- 
nant entre eux. Par exemple en 
assemblant une branche d'arbre et 
une corde, vous pourrez concevoir un 
arc. Les combinaisons sont nom- 




breuses et ne se limitent qu'a votre 
imagination et votre bon sens. L'icone 
suivante se propose de vous habiller, 
a condition de posseder un quel- 
conque vetement (que vous avez pu 
vous fabriquer vous-meme). Les nuits 
n'etant pas toujours tres chaudes, il 
est conseille d'en recuperer au plus 
vite. Les maladies sont assez fre- 
quentes dans Robinson, et une option 
se propose de soigner le moindre de 
vos maux. On y trouve des medica- 
ments, des bandages ou encore des 
seringues, destines a faire face a la 
moindre situation. Mais afin de ne pas 
tomber malade, votre principal souci 
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sera de vous alimenter correctement 
(baies comestibles, poissons, gibiers) 
et de dormir suffisamment (attention 
a ne pas trap en abuser, certains reves 
bizarres pouvant troubler votre 
repos). Enfin, la derniere action est de 
loin I'une des plus importantes. 
Combattre sera souvent votre unique 
salut, que ce soit vos congeneres (et 
out, tout ie monde peut derailler dans 




une telle situation) ou encore des ani- 
maux ou des monstres peu 
accueillants. Selon Ie materiel que 
vous transportez, vous affonterez plus 
facilement Ie danger. Sans arme, seuls 
vos poings peuvent vous defendre, 
alors qu'un couteau, un arc ou mieux, 
un pistolet laser, regleront leur comp- 
te a bien des adversaires mal inten- 
tionnes. 

Voila pour les differentes actions que 
vous pouvez realiser. Ne vous reste 
plus qu'a vous debrouiller tout seul 
comme un grand dans cette terrible 
jungle. Veritable simulateur de survie, 
Robinson's requiem vous plonge tota- 



lement dans la peau du heros. Une 
exploration minutieuse du terrain (Ie 
paysage compte plusieurs niveaux en 
hauteur, alors imaginez un peu la 
taille) a I'aide des fleches de deplace- 
ment, ou en bougeant la tete de haut 
en bas, vous permettra de recuperer 
les ustensiles necessaires a votre pro- 
gression. Mais seul votre esprit d'ini- 
tiative et votre jugeotte arriveront a 
vous sortir de ce mauvais pas. Pour 
faire du feu, vous devrez recuperer un 
couteau, decouper les branches d'un 
arbre a I'aide de celui-ci et enfin 
enflammer Ie tout a I'aide d'allu- 
mettes (machiavelique, non ?). On se 
plait a decouvrir de nouvelles astuces 
au fur et a mesure du jeu, et I'aventu- 
re devient vite passionnante. La reali- 
sation est assez impressionnante, mal- 
gre les teintes un peu ternes du 
decor. La 3D mappee est de bonne 
facture, et les queiques objets qui s'y 
trouvent sont en revanche en 3D bit- 
map. Le deplacement est raisonnable, 
pourvu que Ton utilise la plus petite 
fenetre sur 1200. Avec une carte 
acceleratrice, c'est Ie pied. On se 
deplace alors a vive allure dans le pay- 
sage, et Ton peut meme augmenter 
la precision des details et la taille de la 
fenetre. La musique et les sons sont 
plus soignes que dans Ishar, bien 
qu'etant trop rares a mon gout. Pour 
une fois, nous sommes en presence 
d'un jeu novateur, tres bien realise, et 
a la profondeur exceptionnelle. Bien 
sur, la configuration materielle est ele- 
vee pour jouer dans les meilleures 
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conditions, 
mais en com- 
parison avec 
le Pc, la ma- 
chine requise 
n'atteint pas 
un prix inabordable. Robinson's 
requiem risque de devenir une refe- 
rence en la matiere, ne passez done 
pas a cote. 
C.H. 
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On pensait que tous les themes 
avalt ete abordes en matiere 
de simulation economique, et 
bien c'etait faux. Detroit nous montre 
une nouvelle facette de cette catego- 
rie de jeu qui s'avere passionnante. 
Votre but est de faire prosperer votre 
fabrique d'automobiie en un siecle : 
de. 1908 a 2008. Cent ans pour faire 
passer votre petite societe familiaie au 
rang de multinationale. Vous com- 



sements sont ' 

nombreuxet P° che ' Seul vot,e bon 
fnattendus et 
donnent du 

mordant i »°s gams et pioduire les 

■'ensemble. 



. sens des affaires sera en 
mesure de faire fructifier 



meiileures autos. 

En premier lieu, vous atlez 
devoir choisir votre territoire de predi- 
lection. De lui dependront de nom- 
breux criteres, et notamment la diffi- 
culte (il n'est pas aussi (acile de deve- 
lopper une usine automobile en 
Pologne qu'aux Etats-Unis !). Ensuite, 
la base de votre travail sera vos 
employes. Ne vous privez pas pour en 




Void fo/iT bureau. It- Hat </' 
engager le maximum et les payer 
grassement (a moins que vous ne pre- 
feriez economiser sur la main- 
d'oeuvre !). Ensuite, definissez la 
tache de chacun (ouvrier ou techni- 
cien), I'usine ou il devra travailler et le 




type de piece (moteur, freins...) a 
concevoir. Mais avant tout, vous 
devez creer la voiture ideale. Vous 
determinez le type de voiture (berli- 
ne, camionette), sa couleur, ses 
options et son prix. II vous est meme 
possible d'en determiner la forme 
(des milliers de combinaisons sont 
accessible*). Une fois la carrosserie 
etablie et les pieces realisees, un pro- 
totype sufaira les essais necessaires 
pour etre homologue. Une fois le 
modele concu, il vous suffit de le 
vendre. Vos revenus seront fonction 
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|eux du mois 




are bureau se modernist suivant I'e'paqiie. 
de ^Installation de bureaux de vente. 
Ne lesinez pas sur leur nombre, ni sur 
la taille de votre reseau de distribu- 
tion. Votre service marketing est la 
pour fatre connaftre vos voitures au 
public, communiquant aux medias le 



vous sera possible d'ameliorer vos 
produits, ou d'etendre votre marche 
aux autres continents. Mais attention, 
car la concurrence est feroce, et seule 
une bonne strategie economique 
vous placera sur un piedestal. A vous 
de faire la part des choses entre I'eco- 
nomie et la depense, mais faites-le 
vite, pour ne pas risquer d'etre depas- 
se par les evenements. Detroit fait 
preuve d'une realisation assez soi- 
gnee. Les tons pastels employes don- 
nent une touche de realisme aux 
divers ecrans. Certes, les graphemes 
ne sont pas tres varies, mais restent 
de bonne facture, au fur et a mesure 
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Les purs et durs : Wall street et Oil 
imperium pour vous placer a la tete 
d'un empire financier gigantesque. 
Les plus abordabtes : Sim city, Sim 
world, Sim ant et bientot Theme 
park pour gerer au mieux les 
resources d'une population. 
Les plus futuristes : Millenium 2.2, 
Supremacy et Deuteros pour 
exorciser votre soif de conquete. 
Cestion des transports : Railroad 
tycoon, Ports of call et A-train vous 
permettront de bat'tr un empire axe 
sur les transports. 

nombreux et inattendus et donnent 
du mordant a I'ensemble. Le jeu per- 
met a quatre joueurs de s'affronter a 
tour de role, I'ordinateur remplissant 
sans probleme cette formalite dans le 
cas contraire. Un jeu prenant et pas- 
sionnant qui vous mettra dans la peau 
de Ford ou de Bugatti sans bouger de 
votre fauteuil. 
C.H. 



LefiultAvun 

fruit de vos recherches ou realisant 
une campagne d'affichage de grande 
envergure. Progressivement, les 
annees passeront et vous pourrez 
developper votre commerce. En 
gagnant de plus en plus d'argent, il 



(conomigues, In Ford T. 
du temps. La musique est en 
revanche assez grassiere, Impressions 
n'etant decidement pas tres doue sur 
ce point. Mais le jeu se montre vite 
tres interessant, a condition d'aimer la 
strategie. Les rebondissements sont 
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Trapsn 
treasures 




Les flibustiers ne sont plus ce qu'ils 
etaient. Jeremy Flynn, accompa- 
gne de ses neuf hommes d'equi- 
page exerce son metier de pirate avec 
brio. Voguant au gre de sa fantaisie, il 
pille, aborde, et coule les navires croi- 
sant sa route. Helas, un beau jour 
(pour nous), il rencontre le terrible 
Redbeard (Barbe rouge), qui arraison- 
ne son navire, et lui vole tous ses tre- 
sors. Plus triste encore, une tempete 
fait echouer son trois mats sur Tile du 





t 'n pirate subaquattqut. 
demon, place forte de Barbe rouge. 
Ce scenario fantaisiste donne lieu a un 
jeu comme on aimerait en voir plus 
souvent. Vous tenez le role du capitai- 
ne Flynn et devrez recuperer un maxi- 
mum de tresors, sauver vos hommes 
faits prisonniers par les sbires de Barbe 
rouge et mettre un terme a sa carriere. 




Unslaudugvs troll. 

Comme dans lout bori jeu de pldtes- 
formes qui se respecte, vous serez 

dejouer bon nombre de pieges et 
trouver si possible des salles secretes 
contenant de nombreux tresors. Pour 
vous aider dans votre quete, des 
bonus en tout genre sont parsemes 
dans les differents niveau* (armes, 
potions de vitalite, vies supplemen- 
taires, nourriture...). Vous les trouverez 
generalement dans des coffres, qui 
recelent aussi des pieces d'or dont raf- 
folent Jeremy, Dans certains niveaux, 
un marchand vous aidera pour peu 
qu'il puisse vous soulager de quelques 
pieces. Sa boutique contient entre 
autres de I'energie, quelques armes et 
parfois des vies. Pour se defendre 
Ftynn dispose au depart d'une Cutlass, 
sorte de sabre qui aneantit ses enne- 
mis en quelques coups. Outre le fait 
que les niveaux 
soient gigan- 
tesques, le jeu est 
relativement dif- 
ficile. En effet, 
I'originalite de 
Traps 'n 'treasures 
reside dans le fait 
qu'il faudra vous 
battre dans deux 
milieux distincts. 
La terre ferme et 
I'ocean (nor- 
mal pour une 
lie). Dans !a plu- 
part des niveaux, 
Flynn devra 



xemple, dans 
e premier monde, la clef qui per- 
met d'acceder a la suite est tapie au 
fond de la mer. Ces incursions dans le 
monde aquatique modifient comple- 
tement la direction de votre personna- 
ge. Celui-ci est soumis a une forme 
d'apesanteur et de plus ne peut se 
defendre contre ses nombreux atta- 
quants. Autre particularity interessan- 
te, les puzzles a resoudre sont pour 
certains difficiles a realiser. Si Jeremy 
veut sauver ses hommes, il devra dans 
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certains cas empi 
d'acceder a de 
hautes plates- 



epique, surtout 
lorsque lesdites 
caisses sont au 
fond de I'eau et protegees par une 
bande de piranhas excites. Comme 
vous pouvez le constater, Traps'n'trea- 
sures est un Jeu riche en trouvailles et 
long a terminer. Pour parfaire le tout, 
la realisation est sans faille. Les gra- 
phismes sont fins et colores. Le scrol- 
ling est d'une fluidite exemplaire et les 
effets sonores sont somptueux. 



A.C. 
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|eux tests 



Bump 'n 'burn 



C'est certainement la course de 
voitures la plus delirante de 
I'histoire de 1'Amiga. Comme 
dans tout challenge qui se respecte, le 
but supreme est d'arriver premier au 
championnat du monde (particultere- 
ment epique en ce qui concerne 
Bump'n'burn). Au depart il vous est 
propose de choisir parmi une quinzai- 
ne de concurrents representant les 



circuit hante, un monde de glaces et 
j'en passe. Puis vous voila lance dans 
I'aventure. En mode un joueur, I'affi- 
chage est en overscan (ptein ecran). 
Les pistes sont parsemees d'obstacles 
et d'embuches que vous devrez 
contourner sous peine de perdre de la 
vitesse. Le fun etant privilegie, en 
aucun cas votre vehicule n'explosera 
ou s'arretera betement. Mais la gran- 
de particularite vient du fait qu'il vous 
est possible de recuperer les etoiles 
qui parsement le circuit. Ces dernieres 
se transformeront en armes ou en 
bonus qui vous serviront a stopper 
vos adversaires. Cet arsenal comprend 
des mines, des nuages de fum 
flaques d'huile, des murs d'aciers, etc. 
Mais attention, en repassant sur les 




uits sur lesquels vous devrez rou- 
ler. Les participants ont tous des gra- 
phemes tres cartoonesques (dino- 
saures pour le monde des volcans, 
Dracula en ce qui concerne le circuit 
hante...). Les sites ou auront lieux les 
epreuves sont selectionnabies des le 
depart sur la carte du monde. Celle-ci 
en compte sept au total, chaque 
endroit ayant un theme particulier. 
Parmi eux, un circuit traditionnel, des 
forets, une course gourmandise, un 



propre victime. Les autres participants 
ne sont pas stupides et essaieront a 
tout prix de les eviter. Hormis ces 
etoiles, il vous est egalement possible 
de recuperer des pieces de monnaie 
dissemineees sur le circuit. Une fois la 
course terminee, ce pecule vous servl- 
ra a I'amelioration de votre vehicule 
dans I'atelier du docteur fou (pneu 
plus puissant, booster, moteur gonfle, 
mega coups...). Techniquement le jeu 




est superbement realise et ne souffre 
d'aucun ralentissement, et ce, meme 
en mode deux joueurs. Car cette 
option est aussi disponible et dans ce 
cas, I'Scran est "splite" (divise en 
deux). Les effets sonores sont de 
meme facture et rehaussent I'ambian- 
ce deja tres animee de Bump'n'burn 
(explosions, pluie, neige, dera- 
pages...). Une seule ombre vient 
assombrir ce tableau. En effet les 
concepteurs n'ont pas prevu une ins- 
tallation du jeu sur disque dur. Or les 
acces disquettes sont nombreux 
(avant les courses), et a moins de pos- 
seder un deuxieme iecteur, il vous 
faudra beaucoup de patience. 
A.C. 
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Jeux tests 



Carton Rouge 



Amateurs de manager de foot, 
ie passez pas votre chemin. 
^scon, a qui Ton doit The 
patrician a pense a vous. lis viennent 
en effet de creer le premier manager 
de coupe du monde sur Amiga. De 
plus, ils ne se sont pas contentes 
betement de copier ce qui s'etait fait 
dans le genre. Bien au contraire, ils 
apportent de reelles innovations qui 
rendent Carton rouge tres prenant. 
jusqu'alors, les programmes de ce 
type, etaient quelque peu austeres. 
Dans Carton rouge, non seulement les 
graphismes (25 6 couleurs) qui 
accompagnent les differentes options 
sont superbes, mais de plus tout a ete 
fait pour rendre le jeu agreable et 
convivial {design, ambiance sono- 
re...). Tout d'abord on vous propose 
suit de jouer directement la coupe du 
monde, soit de passer par les phases 
eliminatoires. Puis vous choisirez le 
pays que vous desirez representor, le 
niveau de difficulty, et un tirage des 
groupes aura lieu. Des lors, vous acce- 
derez {en eliminatoires) a votre 
bureau, lieu d'oii partiront toutes les 
decisions importantes. Le design est 
somptueux, et les differents elements 
du decor representent les fonctions a 
votre disposition. Pour exemple, le 
standard vous permet d'avoir les der- 



nieres nouvelles, le calendrier corres- 
pondent a vos rendez-vous, etc. C'est 
egalement du bureau que vous 
constituerez votre groupe de joueurs. 
Etant donne qu'il s'agit d'une coupe 





du monde, vous avez en charge une 
equipe nationale. Vous disposez d'un 
capital de joueurs que vous devrez 
gerer au mieux, afin d'affronter 
I'adversaire. Un simple die sur le livre 
et vous voila dans I'ecran de selec- 
tions et tactiques. A partir la, vous 
pourrez consulter les fiches de vos 
joueurs. Toutes les caracteristiques y 
sont, et le realisme est pousse a 
1'exLreme. Le nom de ces derniers, 
accompagne de deux chiffres 
(attaque et defense) ainsi que de 
petites icones vous indiquent les 
points positifs et 
negatifs de votre 
homme. Puis vous 
choisirez la tactique 
a adopter. Ceci fait, 
il vous suffit de cli- 
quer sur le manteau 
pour terminer votre 
tour. Des lors, les 
jours defilent jusqu'a 
la date du match. Au 
prealable, vous 
pourrez determiner 
I'agressivite de vos 
joueurs, le type de 
jeu, d'eventuelies 
primes pour encou- 
rager vos hommes, 
etc. Et c'est la que 
Carton rouge prend 
toute sa dimension. 



Vous assistez a la rencontre en direct, 
et vous pourrez voir les commenta- 
teurs se dechainer. Plus encore, lors 
d'evenements importants, des anima- 
tions a couper le souffle illustrent le 
fait (corners, coups francs et j'en 
passe). II serait impossible de citer 
toutes les options disponibles, sous 
peine de remplir plusieurs pages. 
Sachez tout de meme que le jeu 
accepte jusqu'a quatre joueurs et que 
la coupe du monde offre des gra- 
phismes differents compares aux 
phases eliminatoires. 
A.C. 
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J e u x tests 



Clockwiser 



Si la reflexion est votre fort, vous 
allez etre servis. Clockwiser fait 
partie des jeux au principe 
simple, mais qui s'averent, a I'utilisa- 
tion, d'une complexite demoniaque. 
Rendez-vous compte, I'objectif du soft 
est de reconstituer une ou un 
ensemble de figures composees a 
I'aide de blocs de differentes couleurs. 
L'aire de jeu est divisee en deux 
fenetres. Celle de droite contient le 
tableau a reproduce. La fenetre de 
gauche arbore les blocs situes de 
1'autre cote, mais disperses. Le but 
consists a selectionner un minimum 
de quatre blocs ou plus pour retablir le 
tableau de droite. L'interface utilisateur 
est conviviale car composee d'un 
ensemble de quatre icones disposees 
dans la partie basse de I'ecran. La 
selection des parties a mouvoir se fait a 
I'aide de la souris. Un fois ceci effectue, 



les icones, sous forme de montres, per- 
mettent de faire tourner les blocs vers 
la gauche ou la droite. Pour corser le 
tout, des elements speciaux sont la 
pour entamer votre sante mentale : 
murs de briques pouvant etre detruits 
par des bombes, inverseurs de gravite, 
teleporteurs et j'en passe. Clockwiser 
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dispose de quatre niveaux de difficulty 
dont un se nommant "impossible !". 
De plus un editeur est offert et vous 
permet de fabriquer vos propres chal- 
lenges. Ajoutez a cela graphismes et 
musiques de qualite et vous aurez une 
idee de ce qu'est Clockwiser. 
A.C. 
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La Plus Grande Logitheque 
de Paris 

TOUTE LA MICRO : MATERIELS & LOGICIELS 

TOUS LES |EUX : MICRO & VIDEO 

CALCUL, TELEPHONE, LIBRAIRIE & PRESSE 

TOUS LES SERVICES FNAC 



LE MONDE DE L'AMIGA 

Des vendeurs specialises, 

le Rendez-Vous des passionnes, 

toutes les nouveautes en francais. 



LE FORUM INNOVATIONS 

Un espace de demonstration, ou specialisr.es et journalistes 

vous presentent sur grand ecran, du mercredi au samedi, tous 

les types de produils presents a la Fnac Micro. 

Le programme est clisponible a I'accueil du magasin 

etsur 3615 fnac. 



71, bd St-Cermain - 75005 Paris 

Tel. ; 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 

divert du lundi au samedi, de lOh a 20h 

Metro : Cluny, RER : St-Michel, Parking : Lagrange 
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Jeux tests 



Ishar III 



Nous vous avons deja presente 
Ishar III dans le numero 9 de 
Dream en englobant les ver- 
sions 500 et 1200 aussi certains 
d'entre vous ont peut-etre eu du mal 
a faire la part des choses. La version 
AGA ayant quelque peu tarde, il etait 
juste de rappeler ies qualites de 
cette derniere. En fait, peu de 
choses different de la version 
500. En un mot, seuls les gra- 
phismes (et quelques bruitages) 
ont change. Mais dans quelle 
proportion ! En effet, la palette 
de 256 couleurs a considerable- 
ment embelli le moindre petit 
ecran pour en faire un chef- 
d'oeuvre. Non seulement cette 
version n'a Men a voir avec 
I'ECS, mais elle relegue les pre- 
cedents volets a I'ere prehisto- 
rique. La finesse etait deja au 



rendez-vous, mais lorsque s'y ajoute 
les couleurs, c'est I'apotheose I Que 
dire de plus ? La toile de fond style 
heroic fantasy est toujours la meme 
(bien que certains voyages dans le 
temps vous devoileront la cite d'lshar 
sous un jour nouveau), et le scenario 
est d'une richesse impressionnante. 




Body blows AGA 



Le meilleur jeu de baston toutes 
categories confondues est de 
retour. Body blows se dole d'une 
version AGA a la hauteur du 1 200. Les 
ameliorations sont multiples. 
Signalons tout d'abord que ce dernier 
modele est enfin installable sur disque 
dur, evitant aux Amiga de servir de 
grille-pains. Le mode Tag team a ete 
repris de la version CD-32, procurant 




un veritable challenge (vaincre dix 
adversaires a la suite, en beneficiant 
de I'energie supplemental emmaga- 
sinee lors du match precedent). Mais 
aux modes deux joueurs et tournoi, 
se sont aussi ajoutes les modes Turbo. 
Oui, vous avez bien lu. Et croyez-moi, 
ce n'est pas du baratin. Quand on 
selectionne ce mode et que le jeu se 
met en marche, on croit rever. Enfin 
un jeu aussi rapide que Street fighter 
turbo. Les coups pleuvent dans tous les 
sens, et a une Vitesse fulgurante, et ce, 
sans le moindre ralentissement bien 
sOr. Et ce n'est pas tout : le jeu permet 
aussi de passer du mode PAL au mode 
NTSC (60Hz). Ceci fait, c'est encore 
pire car non seulement le jeu est en 
plein ecran, mais il tourne a la vitesse 
de la lumiere. Le mode Turbo aurait 
suffit, mais Team 17 a decidement 
toujours envie d'aller plus [pin. Autre 
option, le mode Mercy, grace auquel 



En sachant que les types de lieux dis- 
ponibles sont nettement plus noi 
breux que dans les premiers volets, 
on ne peut que se rejouir d'av; 
Les amateurs des deux precec 
Ishar vont adorer, et les autres ris- 
quent fort de se convertir au jeu dt 
role, car une nouvelle fois, la realisa- 
tion sur Amiga surpasse celle du Pc. 
C.H. 



AMIGA 1200 




GE32E 



Nombre de loueuri : 1 



Installable fur disk dur : oui 



Uinguc : franfli 



Nombre de disk* : 7 



nlblc sur : A500, Pc 




vous pouvez assister a I'achevement de 
I'adversaire (un vrai delice). Et comme 
si cela ne suffisait pas, de nombreux 
ecrans ont ete ajoutes, le mode AGA 
garantissant une finesse sans egal. Le 
must de la categorie, digne replique 
du moindre jeu d'arcade. 
G.H. 



AMIGA 1200 



Beat'em up 




cEssm. 



Nombre de joueun : 1 A 2 



ir dl>k dur : oui 



Nombre de dliki ; 3 




JEUX AG 



ARACHNO'HCB ; 129 

POOL 120 

■i.tD.X;rw 150 

■1!F ; C EDI1 _. 119 

■"*G1200 190 



LEIS. SUn LARRY 1 OU 2 OU 3 NF 
LINKS CHALIFNGFVO 

LORDS OF POWER 392 

LUREOFTEM PRESS VO .. 
MANCHESTER UNI1E0 

MONKEY ISLAND 

MONKEY ISLAND 3 

NICK FALDOGOLf 

OPERATION S'iAi'- V 



JTRUN... 



1ES OF n 
IF.MHAS" 



I SKY 



•ACTOR 

iCKCRYPT _.129 

IDYBLOWS 129 

IANTFEUONAG AG1200 159 

BPON hOJDER 239 

CAPHVEVO __149 

CIVILISATION ACil?00VO 289 

COMBAT AIR PATROLVO 139 

COMBAT CLASSICS 2 219 

COM ?.CCDAG1200, NC 

OitSECF = \CHANIIAVO .149 

CY8ERCOM3 ......129 

OABKMEBE 205 

gpAYVF .....308 

DUNE VO 



PERIHELION „ 

PINBALL DREAM.FANTAZY. .275 

PIRATES NF " 

POLICE QUEST 1 OU2NF . 

POPULOUS 2 NF 

PRIME MOVER 

QUEST FOR GLORY 1 OU 2 

QWICK AG,AI200 

RAILROAD TYCOON VO 
RISE OF THE ROSOTS A1200 . . 
ROBINSON REQJIEM NC 



5VF_ 



SIERRA SOCCE¥ 



.199 



EPIC. 



. 199 



EUOFBFHCOER2 VO. .169 

FIGWNDPRIX 229 

FIFASOCCER NC 

GL0B0UIE 



GUNSh:P2000 223 

H(IMDALL2 235 

NSIMDAL12AG1200 231 

HOOKVO.... 139 

ISHAB2AG1200 .....229 

EHAB3 .263 

lrAMSSIONAG.AG'200 305 
JIMMY WH IE SNOOKER .149 
JUBASSICPARK AG1200 190 

XICK OFF 3 ...228 

KICKOFF3A1200 263 

KINGQLEST20U30U4NF149 
KING QUEST 6 231 



SPACE QUEST 1 OU 
SIUN1 CAR RACER 

SJPKiVACY 

THEME PARK NC 

THUNDER HAWK 119 

TORNADO 

TORNADO A 1200 DD 

TROLLS 

UFO 



WINGCOMMANDER 1. 

WING COM AG1200 . 2; 

WORLD CUP USA 94 ...I 1 

WORLD CUP "EARS 9i COMP 2- 
UTILITAIRES AMIGA 

DELUXE MUSIC 2.0 „ 7t 

DISCOSCOPIE PRO 3- 

EXCELLENCE 3 .4! 

HOME MUSIC KIT 499 

HOME OFFICE KIT DELUXE .. 
KINDWORDS3.0 



CD 32 
+ 4 JEUX 

1690 F 



IEDUCATIFS 

SAMME API 

ENvTBONNEMENT 270 F 

APPUCATION 225 F 

MATHS, FftANCAIS, ANGLAIS 
AUIMAND, BIOLOGIE. GEOGRAPHIE 
ECOLECE1.CE2.CM1.CM2 
COLLEGE 6. 5, 4, 3E 

SAMME &HBQU 4/7ANS210I 

JELIS, JECALCULE CP 

ILEICAlCUEGOTCESCnON 
JEDECOLIVRELAMUSIQUE 
JE DECOJVRE LA NATURE 




ACCESSOIRES 



lmprimante 

star let 100 

oouleur 

1490 F 

Cable Fourni 



SYN1HEKAWAI 1800 F 

100 instruments, 100 rythmes, 64 touches 
+ cables + Soft + Interface Midi 
(5 modes d accompggnement, 

enregisirement mid! 5 pistes) 

LOCKONBANDAI 299 F 

Pistolet + Capteur Infra rouge 



12 K ■ 



289 



MO AG 500 

MO AGS00 .450 

MOACcGO 429 

MO AG 600+H 

,5 MO AG 500 . 

LECT. INT AG S00...._ ...469 

LECT. INI 400/1200. 
LECTEUREXTERNE3. 
ALIMENTA1ION AG 
KITOVEfiDRIVE A60O.'l?00 450 
COPIEUR SYNCHRO XPRESS 299 

INTERFACE MIDI 3+1 

INTERFAX MID. A12C0 

CRAYON OPTISUE 

DOUBLELRBUSMK3 

SOURIS 

ADAPTATEUR4JOY 

KONIXSFFFDKtNG 

KONIXSPEEDKiNCAjlO 
KONIX NAVIGATOR . 

QJSUPERbOARD 

QJMEGASTAR _.... 

GJTOPSAR 



DIVERS 

DISK 3. 5 DF DD 

DISK 3.5' OF HD... 

ETIGUciTi 15X100 

BOITIERbJDSK 

MICRO KIT NETTOYACE 



CD 32 



CONSOLE -2 JEUX 
JOYPAD PRO C032 
SOURIS C032 
FILMS FMV 
CONCERTS FMV 



BATTLE TOADS 
BRIANTHEUON . 
CANNON fODOER 
CHUCK ROCK 2 



COMMANDER BLOOD . . 
DANGEROUS STREETS - 

WING(.OMMANDER 
FRONTIER E JTE 2 



PROJECTX/F17 
RISE OF THE ROBOTS 

QUICK 

SECOV)SAMLRA' 

SIMONTHESC 

SKHVAIV: 



JESSICO, 
C'EST TOU JOURS 
DES PRODUITS ST, CPC, 
MAIS SURTOUT, C'EST UN MAGASlN OU 
TOUTE UNE EQUIPE YOUS ATTEND AU 
1 30 BLD DE LA MADELEINE A NICE 
(LIGNE # 3 ARRET BLANCHISSERIE) 




^lUTILITAIRES 



plus per fur in ant. 
Plus Rapid e. 
plus simple, 
plus d« vies, 

De quoi e pater votre 

AG ef s'eclater sur tous 

les jeux. 



at 3 A 



COMPTE CHEQUE 
COPIEUR XPRESSASO0 

DELUXE MUSIC 2.0 785 

DELUXE PAINT IV 
DIRECTORY OPUS 



DISCOSCOPIE PRO... 349 

EXCELLENCE 3.0 

FUN COLOUR... 

HOME MUSIC KIT.. 

HOME OFFICE KIT DELUXE 

KINDWORDS3.0.... 

MAXIPLAN PLUS 4.0 

PAINTER 3D.,,, .590 

PACK DYNAMITE AG1200... .400 



BOITERANGEMENTCD.49F 

AMIGA 600 1200 F 

EXT.4MOA1200+H..1990F 
LOT 2 JOYSTICKS AG. 1 10 F 
DD INT A600 2.5" 85 MO..1290F 

DISQUE DUR EXT. AG600/1200 
Seagate 200 MO+Overdrive 2135 F 
Seagate 420 MO+Ovetdrive 2635 F 

COMMUNICATOR. 499 F 

Reliez votre A 1 200 a une CD32 

Transformer la CD32 en Lecteur CD 

et profrtez du meilleur des deux. 

LOCK ON PACK DUEL .579 F 

2 Pistolets + 2 Capteurs Infrarouges 
pour 2 fois plus de Sensations 



S 93.97.22.00 ■ 



n'oubUez pas les bans plans jessioo 
a la page 17 d'amiga dream. 

profitez de notre oonconrs 
minitel sur le 3615 jessioo 

rubrique quizz 
oonsultez et oommandez 
24h/24 par minitel 



3615 JESSICO r^ JESSICO - BP693 - 



12 NICE CEDEX 



Qte 



JJb joins un cheque ou mondot lettre ie/10 

JJe pale a reception au lactam + 35 F 

jJe pale par carte Dleue et Je complete les 2 llgnes cl-dessous 



ts 



•:; ; Expeduion : Cdlissimo °\ 



93.97.07.00 



,TURE OBLIGATOR 



Jeux tests 



CLiciL'-LLe: J. Caa 



nd un petit bonhomme est 
nee dans un monde etran- 
jge et qu'il ne lui reste que peu 
de chances de survie, qui appelle-t-on 
a la rescousse ? La reponse est : vous, 
fideles lecteurs. Cette fois-ci, le bon- 
homme en question se nomme 
Charlie |. Cool et ne demande qu'une 
chose, sortir de cet univers ou il s'est 
trouve plonge. Le personnage (et le 
jeu en general) n'est pas sans rappeler 
Nicky boom. Vous explorez les 
tableaux (7 mondes comportant cha- 
cun 4 tableaux) a la recherche de la 
sortie. Evidemment, tout n'est pas si 
simple. Le principal est de trouver la 
de qui ouvre !a porte de sortie, chose 
difficile car celle-ci change de partie 
en partie, vous obligeant a tout 
fouiller, mais le chemin est long et 
seme d'embuthes. Entre les pieges 
qui jonchent le parcours, et les 
monstres qui vous bloquent le passa- 
ge, vous ne savez plus ou donner de 
la tete. Heureusement, Charlie peut 



se debarasser d'eux en leur sautant 
dessus ou en utilisant I'un des nom- 
breux bonus qu'il aura collectes 
(super saut, bouclier, radar, vitesse). 
Les sal les cachees sont aussi presentes, 
pour ajouter du piment au jeu. La reali- 
sation est plutot bonne, sans pour 
autant etre epoustouflante. Le person- 
nage bouge bien, mais sa vitesse est 
sans rapport avec Kid chaos ou 
Superfrog. Charlie j. Coot est un bon jeu 
de plates-formes vraiment traditionnel, 
comme on les aime. Assez colore et 




Ponrkir miisi run/, il 'vnus fiiul .in Ittneties. 



Soccer star 



Arrivant le meme mois que son 
concurrent On the ball, Soccer 
star eprouve queiques difficul- 
tes a contrecarrer son bien meilleur 
adversaire. Proposant neanmoins une 
centaine d'equipes du football inter- 
national, et permettant a 24 joueurs 
de s'affronter en meme temps, il 
demeure un cran en-dessous de On 
the ball. Vous assistez bien evidem- 
ment a une coupe du monde ou a 
une ligue au cours desquelles les 
e q u i p e s 
concourront 
pour le titre. 
A tout mo- 
ment vous 
pourrez c hoi- 
sir de jouer 




vous ne preferiez que I'ordinateur se 
charge de vous indiquer le resultat le 
plus probable au terme de la ren- 
contre. Douze parametres caracteri- 
sent chaque equipe ainsi que leurs 
membres (controle du ballon, tackle, 
puissance, moral, poids, taille, etc.), 
six types de terrains sont disponibles 
pour augmenter la difficulte (mouiile, 
gele, boueux) et le temps fera varier 
les difficultes de la rencontre. Pour 
chaque match, ce sera votre role 
d'indiquer quels seront les joueurs 
qui iront sur le terrain, ceux qui reste- 
ront sur les bancs... Avec discerne- 
ment, vous choisirez chacun en fonc- 
tion des resultats des precedents 
matchs, de son moral, ou bien de la 
valeur generaie de I'equipe. La reali- 
sation a ete malheureusement laissee 
de cote. La musique est presque 
absente du jeu, et les bruitages ne 
sont que trop rares et d'une affli- 



dote d'une 
bande musica- 
le sobre mais 
reussie, ce 
petit jeu est 
tres interes- 
sant, sans 
cependant etre 
novateur. 
G.H. 




geante banalite. Les graphismes sont 
assez simples et les animations font 
preuve de queiques saccades lors des 
rencontres. Heureusement, celles-ci 
ne sont pas tres difficiles, et les 
novices y trouveront leur compte. Un 
trop banal Player manager. 



G.H. 



HTHimi'MI 




r dlik dur : non 



Nombre de dlski : 1 



.63 % ; 



>mewar< 



Maitrisez votre Amiga avec Comprendre et bien exploiter son Amiga 
Numerisez vos images couleurs avec le ColorBurst 



Le best-seller des livres 

consacres a I'Amiga ! 

La cinquieme edition 

vous ditTOUT ce qu'il 

faut savoirsur le 

Workbench (jusqu'au 

3.1), pour TOUT 

utillsateur, debutant 

comme confirme, y 

compris les possesseurs 

de 1200 etde 4000. 

Plus de 600 pages, 

bourrees d'exemples, 

de trues, -_ n _ 
d'astuces... 2/UF 




ColorBurst 



Un expose complei du Workbench, en I'runeais. : de hi souris a !a srar- 
tup-sequenee ! Le Workbench ciniereuient deiaille (version 3.0 el 3.1) 
icones, souris. Shell el CLI. Preferences. Muliivicw. AmigaGuide 
moiinilisi. file systems, datatypes, AResx. AmigaDOS ... Des ehaphro 
praiiques sur les virus, la video, les co-processenrs gruphiques. Deus 
dequeues eontcnant phis de 35 programmes aeeumpauneni le livre 
Une mine d'intormalions el de eonseils praiiques qui inie'resserom a la 
leisle debutant el raiilisaieuraveni. 



scanner a main 

couleurs, 18 bits, 

resolutions 

jusqu'a 400 dpi. 

Compatible avec 

tous les Amiga, 

ideal pour les 

modes AGA et 

toutes les 

applications : 

multimedia, 

video, PAO. 




3990F 



4 resolutions de 50 a 400 dpi. Numerisation en noir et blanc, 
64 niveaux de gris. ou en couleurs 18 bits (jusqu'a 262144 
couleurs, ideal pour les modes AGA). Compatible avec tous 
les Amiga et tous les Workbench. Connexion sur le port pa- 
rallel. Livre avec logiciel de numerisation ColorKit et le lo- 
giciel de reconnaissance de texte Migraph OCR- Oocumema- 



Dkponibles rhez tans les revendeurs oa dim tement . -he: Someware. Frtu's tie purl .- livre JOF. ColorBurst 5QR Uvraison en 48 heures 
Someware • 27 rue Gabriel Peri ■ 59186 ANOR • Telephone : 27 59 60 00 • Fax : 27 59 52 06 
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I e u x tests 



Tubular worlds 



La destruction va bientot s'abattre 
sur nos pauvres tetes. Pilote 
emerite que vous etes, vous allez 
affronter le mal dans une autre 
dimension. Dans ce shoot'em up a 
scrolling horizontal, votre mission, 
des plus classiques, est d'abattre une 
horde d'aliens et autres mechancetes 
au travers de plus de cinq niveaux. 
On pourrait croire qu'il s'agit la d'un 
jeu de tir supplemental, mais ne 




vous y trompez pas. Son principal 
atout : une jouabilite exemplaire, qui 
apporte au joueur enormement de 
plaisir. Tout d'abord, vous n'aurez pas 
a vous preoccuper des decors. A I'ins- 
tar de Project-X, vous pouvez rentrer 
en contact avec ces derniers sans 
pour autant retourner en poussiere. II 
vous faudra cependant veiller a ce 
que votre vaisseau ne reste pas blo- 
que dans une impasse, ce qui provo- 
querait sa destruction. Le systeme 
d'armes est egalement tres convivial, 
comme par exemple detmire certains 
decors ou des ennemis iaissent appa- 
raftre des bonus (vitesse, missiles, 
plasma...) qu'il vous suffit de recolter. 
Votre tir, a sa puissance maximale, 
peut balayer tout I'eeran 1 Les 
mondes se decomposer^ en trois 
niveaux avec au bout le boss. Ces der- 
niers, tres impressionnants, peuvent 
faire plusieurs ecrans de large et subir 
des metamorphoses. Cote technique, 
le scrolling est fluide et les decors 



Kid pool 



Kid pool est une simulation de 
billard classique amerkain 15 
boules, destinee surtout aux 
plus jeunes. Le maitre mot de ce jeu 
est la convivialite, tant les operations 
de controle ont ete simplifiees. En 
premier lieu, il est possible de jouer 
seul ou contre I'ordinateur. Dans le 
deuxieme cas vous pourrez affronter 




six personnages correspondant a des 
niveaux de difficulty plus ou moins 
eleves. Ms portent tous des noms 
parodies tels que Samantha Sox, 
Helmut Kool ou bien Milk |agger. En 
mode facile, le tir sera assiste par 
I'ordinateur. Ce dernier calculera pour 
vous le parcours de la blanche et tra- 
cera une ligne correspondant a sa tra- 
jectoire (cette methode est excellente 
pour les plus jeunes). La table de 
billard est vue de haut, et est graphi- 
quement bien representee. L'interfa- 
ce, est tres conviviale. Quatre icones 
sont a votre disposition. Celle de 
gauche sert a regler la puissance de 
tir. Les deux fleches orientent la 
queue afin de "placer votre coup". 
L'icone de droite permet quant a etle, 
de taper la blanche ou plus simple- 
ment de tirer. Le calcul des rebonds 
est parfois douteux mais dans 



sont, soulignons-le, beaux et animes ! 
De plus, I'option deux joueurs est dis- 
ponible ce qui n'est pas negligeable. 




urnmi'iH-M 




Installable iiir disk dur : out 



Nombre de disks ; 2 



Bientot sur : Amiga 1200 



I'ensemble la realisation est correcte. 
On regrettera cepen- 
dant I'absence de 
bruitages et d'autres 
types de jeux de 
billard comme dans le 
celebre Arcade pool. 
A.C. 

■rnirrr.vit-™ 

Simulation de billard 





«■■'■ ■■-'*'■ 



Nombre d« )oHwir» : 1 a 2 



Installable sur disk dur : non 



Nombre de disks : 1 
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U premier disaue dur %5" externe pour AMIGA 1200 
perfqrmant qu'un disque dur 2.5 Wrm, u se 1 





TEL: (1)60 13 12 23 

99, rue d'Amblainviltiers 

91370 VERRIERES-LE-BUISSON 

du fundi au vendredi 

de 9h00 a 12h00 et de 14h00 a 18h00 

Vente par correspondance uniquement 
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SCAN D 

SIMM 

Wester r 
Western 
Westerr 
■.'.ei:;ri 


AM/GA 4000 

OUBLER : permet d'uliliser le 
-. PAL el NTSC 15 Khz. memt 

ws jeux. sur un moniteur VGA 
a horizontals de 30 Khz 

: Picasso II. PROMO 


le "Bool 
. 1 490 F 

190 F 

1 690 F 
1 890 F 

1 990 F 

2 590F 


Disques thus IDE 3,5" 
Digital 270 Mo ■ N0UVEAU ■ . 









PROMO Vidi (12) 690 F 

PROMO Vidi 02) RT..'.. .....\ 190F 

PROMO Vidi (24) RT 1 990 F 
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MS-lte 


AMIGA 1200 


:.:-<■■ 
\a:oe 
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WITCH-ITT 1200 



SW1TCH-ITT 50012000 



TURBOPR/NT PROFESSIONAL 3.0 


Le gestlonnaire d'imprimante indispensable ! 




i jusqu'en 1S millions de couleurs ou en 


956 nivea 


ux de gris. Elimine les effets ds bandes sur 






Gamma 


des couleurs. Support des carles 




s Picasso. Spectrum, eic,.., des cartes 


multi-l/O. 


Impression standard, copie decran on 






Impressio 


n automalique de posters. Mult i -laches, 








imprimantes : Canon BJC-600, Epson 




DeskJet 500-1200C. HP LaserJet IV... 


TURBOprinl Professional 3.0 TEL 



vsM 



NSIONS MEMOIRES 
AMEM-32 

Carte memoirs 32 bits interne pour A1200 ave 
horloge sauvagardee temps reel, support cc 

processeur et 4 Mo de RAM 1 590 

2 Mo interne pour A50D, ext. a 4 Mo 890 



BON DE COMMANDE A RETOUHNER A FBI ■ 99, RUE D'AMBLAINVILLIERS - 91370 VERRIERES-LE-BUISSON - TEL : (1) 60 13 12 23 
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Legende : 1 : casque ; 2 ; be 
sept lieux; 3 : parchemin enc 
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forcement com- 

_ surement decou- 

s caches, voire des 

: n'attendant qu'un 

; declencher. Libre a 




re la cible. C'est un 

recolter des capitaux et des galor 



a d'etoiles, et de vies. Vou: 
.. ji- retourner jusqu'a obtenir 9 
de 



WB : 'M:mM 



la sequence suivante : bleu, bas, bou 
ton de FF, RW, jaune, gaucr 
enfin le bouton de jeu. Remetl 
bruitage, vous obtiendrez un r 
supplemental de configuration. 



s 



Gore design 

Dans I'ecran de presentation (ou il est 
dit "press fire to rool cameras") tap> 
btiendrez air 
«.. UUH n de configuration. De plus, 
eh tapant sur la touche "/" vous 
: de ni' 






1 : CLQNVXPF 


2: CPQJFXSI 




3 : CTQIHXQL 


4 : CXQCOXHL 




5 : DBQCUXQB 


6 : DFQAIXAH 




7 : DIQWXDP 


8 : DMQQEXHB 




9 : DQQPQXSL 


10:DUQSPXBA 




1 1 : DYQOFX20 


12:ECQPOXP| 




13:EGQLAXXD 


14:EKQNKXFB 


— 


Dans le stage n°l de la section salle 




des ordinateurs 


cherchez !es huit 


us 


pieces puis utilise 


z I'hologramme ou 


dez 
ar- 


le shoot'em up p 
seur en bonus. 


our avoir le propul- 
our le bouclier du 




ton jaune. 











egalement entrer CHEAT c 



WW i 



ger vers le bord de la planete qui est miere 4chelle. Si vo 
au-dessus de la cible avec un reglage echelle, prenez le dr 
temporel de trois fleches. Des que la gagnerez ainsi plein de gi 



Espace lecteurs 



On va eviter les questions telles que : le rock est-il mort ? 

ou encore, les Rolling stones ont-ils raison de continuer ? 

Ce qui compte c'est la qualite et la diversite, de ce cote pas 

de probleme. On en a encore la preuve ce mois-ci avec cer- 

taines nouveautes qui meritent vraiment le detour. Un 

detour d'une page a dater de ce numero. 

Bonne ecoute. 



Jeff Buckley 




Un peu desaxe mais plein de talent, ce jeune chanteur- 
compositeur et neanmoins formidable guitariste, noui 
arrive telle une nouvelle etoile dans notre galaxie, atten 
tion, tous a vos telescopes ! II nous emmene, avec ur 
style tout a fait original, soit seul avec sa guitare, soil 
accompagne par ses musiciens. Mais le plus impression- 
nant reste sa voix et quelle voix, toute en legerete el 
emotion, un peu a la Robert Plant periode Led-zeppeli 
il faut ecouter sa reprise d'Hallelujba de Leonard Cohen. 
Un premier album magnifique, sensible et violent, cares- 
sant mais rebelle, un plaisir qu'il ne faut pas se refuser. 



• Jeff Buckley . 22/09 Paris 
(Erotica) 

• Bruce Dickinson le 06/10 
(1' Ely see Montmartre) premier 

■ Kentdu 11 au 15/10 Paris 
Cigale) 



Huey Lewis & The 
news 

The heart of rock & roll 
C/iy.uilhlEMI 






u3/n 



'11 Sist 



I, 19/11 



20/1 1 Agen, 22/1 1 Bordeaux, 
23/11 Nantes, du 6 au 10/12 Paris 
• Oasts le 5/11 Paris (la Cigale) 
concert avec Echobelly 




innait pas 
v-boy 




Qui de vous n 
Huey Lewis ? Ce c 
aux santiags a I'habitude 
de nous concocter les 
pedes les plus rock de la 
FM, exemple parmi tant 
d'autres, la BO de Retour 
vers le futur. Le revoila avec 
une compilation ou sont 
regroupes 1 7 hits releves a 
la sauce rock'n'roll. 



Bruce Dickinson 

Ball to picasso 
KM! 



& 



Inutile de vous le cacher 
plus longtemps, vous 
I'aviez surement reconnu, 
Bruce est I'ex-chanteur 
d'lron maiden. A peine 
echappe de son ancien 
groupe qu'il part en 
croisade avec un album 
sous le bras. Ambiance 
heavy et belle performance 
vocale, son approche tres 
personnelle montre une 
certaine envie de se 
demarquer des sentiers 
battus, le pari est ( 




Le film aliait a 100 a 
I'heure (enfin pas en des- 
sous de 55 Km/heure), la 
BO a la meme allure, les 
morceaux de rock pechus 
se succedent a un rythme 
effrene avec des interpretes 
comme Billy Idol, Gin 
Blossoms ou encore Pat 
Benatar. 




la nouvelle coque- 
iuche de la presse anglaise. 
On y est habitues, ils s'exta- 
sient couramment sur des 
etoiles filantes qui ont par- 
fois du mal a passer le cap 



du deuxieme album. Mais 
la franchement je ne le sou- 
haite pas, car ces cinq agi- 
tes de Manchester meritent 
le detour et ont tous les 
atouts pour durer encore 
longtemps. Entres en force 
avec leur premier single 
Supersonic, les freres 
Gallager et leurs trois com- 
peres poursuivent avec un 
un album plein de petits 
chefs-d'oeuvre aux influ- 
ences Stonienne, comme ils 
le disent eux-memes "As- 
surement, ce sera le meilleur 
album de 1994. II n'y a pas 
I'ombre d'un doute I". 

Grand lee buffalo 

Mighty joe moon 
Skidilliimlay 




En dehors des courants et 
des modes, GLB fait partie 
de ces groupes intempo- 
rels. Interpretation rock 
folk remarquable et poesie 
a f leur de notes, leur 



musique est 


;omme un 


tableau ou Ion 


decouvre a 


chaque coup 


d'oeil un 


nouveau detail 




Maurane 




Une fille tres scene 


Polyttor 





Maurane se devoile sur une 
scene qu'elle maTtrise par- 
faitement et nous livre un 
double album live qui 
swing entre jazz et bossa. 
Elle ne manque pas non 
plus d'humour, et s'en 
donne a coeur joie dans un 
duo avec Muriel Robin. Un 
bon moment qui donne 
envie d'aller la retrouver en 
concert. 



Espacc lecteurs 



Nouveaux desse'ms pour le 
coin des bede-Dreamers : 
en plus du banc d'essai 
habituel des meilleurs 
albums du mois, nous v 
proposerons dorenavant 
un tour d'horizon de 
I'actualite mensuelle de la 
bande dessinee. 
• L'evenement de cette 
rentree est sans nut doute 
['apparition de Spirou sur 
notre premiere chafne 
nationale. Deux series de 
vingt-six episodes sont dif- 
fusees de facon hebdoma- 
daire et ce depuis le 9 sep- 
tembre dernier. La plupart 
des scenarios sont origt- 
naux et les autres repren- 
nent queiques histoires de 
Tome et jansy. Les person- 
nages peripheriques sont 
queiques peu modifies ou 
ont plus d' importance. Tel 
est le cas pour Cyanure 
(Qui arretera Cyanure) et 
un vilain faussaire (La jeu- 
nesse de Spirou), deux per- 
sonnages ponctuels qui 
n'apparaissent que I'espace 
de queiques planches dans 
deux albums mais reutilises 
a outrance dans le dessin 
anime. Les decors sont 
dignes des albums de 
Franquin, a I'epoque oil ils 
etaient realises par Will, 
mais le graphisme leger des 
personnages est vraiment 
decevant. Le tout reste 
oriente "jeune" et risque de 
decevoir les fanatiques de 
QRN sur Bretzelburg. 
• La bande dessinee en 
general et les editions 
Dargaud en particulier ont 
pu souffler un grand coup 
pendant ces dernieres 
vacances. En effet, Uderzo 
(le papa d'Asterix) a traine 
en justice les editions sus- 
dites pour ne pas lui avoir 
reverse les droits de cer- 
taines traductions de ses 
albums. Sa demande : 
recuperer toute la serie 
Asterix pour sa propre mai- 
son d'edition. Le verdict 
rendu, Asterix reste chez 
Dargaud. Si cela n'avait 
pas ete le cas, une des plus 



grandes maisons d'edition 
aurait coule apres avoir ete 
amputee de sa grosse raci- 
ne lucrative. 



Les enfants per 
dus 




Le meilleur album du mois 
est I'histoire d'un petit gar- 
con qui vit dans un monde 
feerique et qui se retrouve 
surTerre. La mascotte rap- 
pelle la petite bestiole 
bleue collee aux basques 
de Pelisse dans La quete de 
I'oiseau du temps, petit clin 
d'oeil a cette autre serie de 
Letendre. L'histoire est 
bien rythmee et le dessin 
joli. Vent d'Ouest propose 
un coffret reprenant les 
trois premiers tomes a 
I'occasion de la sortie de ce 
dernier chapitre. 



H 

(Largo Winch T5) 
papFrmcqtt 




penetrer dans la "business 
fiction". C'est G-E-N-l-A-L !!! 
On se pose des questions, 
le heros trempe-t-il reelle- 
ment dans la drogue, les 
affreux sont-ils reellement 
affreux...? Du suspens, des 
jolies filles et un scenario 
en beton, malheureuse- 
ment c'est a suivre. Mais 
bon, une fois de temps en 
temps... 




Depuis XIII, cette serie 
devient de plus en plus 
mythique. Toujours dans la 
fiction, on sort vaguement 
du complot politique pour 



Quelle peche ce Cothias i 
Voila son troisieme album 
de I'annee ! faction se 
passe ici dans notre monde 
futuriste ruine par un cer- 
tain virus transmis par voie 
sexuelle. "Heureusement", 
la Nouvelle Religion est la 
pour mettre un peu 
d'ordre : interdiction des 
relations sexuelles et inter- 
nement dans les camps des 
individus suspects. Un 
homme, De, se releve et 
s'oppose au systeme. A ne 
surtout pas laisser passer. 

Docteur, j'ai le 
cafard... 

(Perpette III) 

psrArtas 

Une petite BD d'importation 
a signaler car elle est vrai- 
ment drole. Un recueil plein 
de petits gags rapides et 
bizarrement efficaces. Le 
personnage principal est 
une espece de Bobo version 
grecque, mais en plus debi- 
le. Pour une fois qu'on vous 
recommande un album 
autre que franco-belgo-japo- 
nais, ne ratezpas I" 



Petite tambouille de la ren- 
tree : je vous propose du 
petit, du court et du pas 
cher. Une collection 
de petit format facilement 
transportable et pedago- 
gique. 

Ellis Island, la 
terre promise. 

"D'ou venez-vous ? Ou 
allez-vous, etes-vous pri- 
sonnier, polygame ou 
prostituee ?". Dans le hall 
d'enregistrement d'Ellis 
Island les questions fusent, 
implacables et sans detour. 
Les agents federaux du 
bureau d'immigration fil- 
trent scrupuleusement les 
nouveaux arrives qui 
seront prealablement pas- 
ses entre les mains de 
medecins prets a detecter 
la moindre anomalie. 



nchir 



de 



I'Amerique n'est pas une 
partie de plaisir. Des lois 
successives interdiront en 
effet I'entree des prosti- 
tuees, des criminels, des 
handicapes mentaux, des 
indigents, des polygames, 
des epileptiques et des 
anarchistes. Ellis Island, 
petite Tie au large de 
Manhattan faisant face a la 
statue de la liberte, regoit 
depuis son ouverture en 
1885 les immigrants et 
devient le centre d'immi- 
gration de la cote Est. Ellis 
Island se transforme en veri- 
table mythe, a la hauteur du 
mythe americain decrit dans 
"L'odyssee des emigrants, et 
ils peuplerent I'Amerique", de 
Nancy Green aux editions 
Decouvertes Gallimard. La 
collection Decouvertes se 
presente sous un format 
poche, mele le texte et 
I'image dans un juste equi- 
libre et traite d'un nombre 
etendu de sujets (litterature, 
arts, sciences, histoire, 
archeologie, musique...). Le 
parti-pris de la collection est 
de nous permettre d'avoir 
une connaissance rapide et 
precise sur chacun des 
sujets envisages. 



Espace lecteurs 




Wolf 



Ameriaiiii, 121:15) avecJgck 
Sir/iotsrat. MiiMIe Pfeiffer, 
James Spader, 

L'homme est un loup pour 
I'homme, c'est bien connu ! 
C'est ce que demontre ce 
conte moderne sur la socie- 
te contemporaine. Will, un 
editeur new-yorkais, se fait 
mordre par un loup qu'il a 
renverse en voiture. Des le 
lendemain, il renifle une 
odeur a des kilometres de 
distance et entend les 
conversations a travers les 
murs ! Tous ses sens decu- 
plent. De longs poils pous- 
sent sur sa morsure... Will 
doit se rendre a I'evidence : P 

■ngnsnsMa 
Forrest Gump 



il devient un loup ! Un mal- 
heur n'arrivant jamais seul, 
il decouvre que sa femme 
le trompe avec Stewart, un 
jeune arriviste qui convoite 
sa place. Heureusement, 
la seduisante Laura 
(Michelle Pfeiffer), vole 
a son secours... 
Sourire camassier, I'air 
hagard et ruse a la fois, 
Nicholson se regale a 
basculer dans le 
monde animal. Mais 
Michelle Pfeiffer, la feli- 
ne Catwoman du der- 
nier Batman, est le plus 
radieux des etres 



integral. Au final : un eton- 
nant duel de betes fauves 
enragees, qui renouvelle 
subtilement le genre fan- 
tastique ! Un regal. 



humains. James 
Spader, lui, degage 
toute la veulerie exigee 
par son role de salaud 
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mouvementee : il connalt 


Hanks. Gun Sinisi, Rubin 
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\' right et -.Sally Field. 


tion et la generation sida, il 


Affecte d'un quotient intel- 


se retrouve papa d'un petit 


ectuel inferieur a la 


garcon... au Q.I. normal. 


moyenne, Forrest Gump tra- 


Forrest Gump, le heros inge- 


verse avec la meme sereni- 


nu, incarne en fait le desir 


ty trente ans de la vie de 


d'innocence de I'Amerique, 


'Amerique... Imbattable a 


Rien d'etonnant si ce film 


a course a pieds, heros du 


fait actuellement un mal- 


Vietnam, champion du 


heur aux USA. Habitues 


monde de ping-pong, il 


aux defis les plus fous en 


devient un des patrons les 
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peau de Roger 
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7$ encore, Meme 




*7 £■ 


s'ils sont discrets, 




jjj£ 


les effets speciaux 






de Forrest Gump 
(incrustation, 
morphing, com- 
posing) feront 


Ef&+i 


""■' 


date ! (voir page 




ci-contre). 

Avec des parte- 






naires inattendus : 






|ohn Lennon, 






Kennedy, Nixon, 






|ohnson, Tom 






Hanks est aussi 






emouvant que 



Tueurs nes 



/, (2&Q0) a 

i. Juliette 1 



Mickey et Mallory : c'est le 
nom des deux plus dange- 



I'Amerique, 



} et, « 



it vingt 
I'espace 



ans a peir 
de quelque 
abattent cinquante deux 
personnes. Pour rien, pour 
le plaisir. Les voici les deux 
plus grands heros de leur 
generation ! Arretes, Ms 
reussissent a provoquer 
dans leur prison une gigan- 
tesque rebellion, durant 
laquelle ils s'evadent. Dans 
le genre angoisse et violen- 
ce, Tueurs nes surpasse a la 
fois Sailor et Lula, Le silence 
des agneaux et Killing Zoe ! 
Oliver Stone pretend avoir 
imagine ce scenario pour 
nous inciter a reflechir sur 
la violence aux Etats-Unis ! 
Pourquoi alors realiser un 
film qui ressemble a un clip 
gigantesque ? On nage en 
pleine hysterie et a la fin, 
on peut se demander si, a 
force de complaisance, le 
cineaste ne sombre pas lui 
meme dans ce qu'il pre- 
tendait denoncer ! 



■ JJII.' .', 
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• Leon 

Luc Besson 
Francais, (lh45) 
avec )ean Reno, Gary 
Oldman 

Attmne projection i/ii mmveau 
Besson n'ayanteu lieu pour la 
presse, il est impossible de /lim- 
ner li miiintlre etuis, critique. 
Mais lis quelques photos, 
parties. Jean Reno, en tueiir, 
r/ans ks rues de Sew ) ~oif avec 
Gary Ohlman. prouveut que 
I'Outlur retivnve le ton de 
Nitira plu'iil que le romantis- 
meilii Grand Ideu. A vans rle 
jiiger. 

• Le fleuve aux 
grandes eaux 

Frederic Back 
Quebecois (25 mn) 
Ne manque* pas ce superhe des- 
sin aniinede 25 minutes, reali- 
se par I'aiiteur fie I. lioimue qui 
plmtmtdes ar/im. Frederic 
Rack eeTebn U Saint Laurent 
aver pes rcawmii's uiaRuifiques, 
et c'est comm si P&rm dtoe- 
tmit soudain une superbe Utile 
impressionniste en mouvenicni. 
Grand prix du Festival 
d'Auneiy IW3. 




I.e ample infernal. 



E s pace lecteurs 



Qui veut la peau 
de Forrest Gump ? 



Forrest Gump, le dernier film de 
Robert Zemeckis, fait un taboc aux 
Etats-Unis, et deboule sur nos ecrans 
le 5 octobre. Parce que lei effets spe- 
ciaux de ce film sont epoustouflants, 
nous avons rencontre Philippe 
Queau, directeur de recherche a I'INA 
qui a bien voulu nous devoiler les 
secrets de ces trucages. 

Des le generique de Forrest 
Gump, une plume virevolte 
longuement devant des gratte- 
ciel, legere, aerienne, pour finir par 
atterrir en douceur devant les pieds 
de Tom Hanks (Forrest Gump) qui 
reve assis sur un banc. Comment le 
ballet de cette plume a-t-il pu etre 
regie avec autant de precision. On 
cherche ces fils de nylon a peine 
visibles qui, autrefois, controlaient les 
Emplacements d'objets au cinema, tels 
ceux du fameux Ballon rouge d'Albert 
Lamorisse (1956). Non, cette plume 
danseuse a tout simplement ete exe- 
cuted en images de synthese, puis 
incrustee dans les plans filmes en 
images reelles. 

"En matiere d'image, on peut tout fake 
aujourd'hui, declare Philippe Queau, 
directeur de recherche a I'INA. Forrest 
Gump, et bientdt True lies (I), puis 
Mask, trois films qui cartonnent actuel- 
lement aux Etats-Unis, prouvent que le 
"compositing" nous fait entrer dons une 
ere nouvelle de trucage". 

Le "com- 




positing" (ou digital compositing) est 
la technique qui consists a fabriquer 
une prise de vue en assemblant des 
"greffons" d'images, venues d'ori- 
gines diverses. Dans Forrest Gump, la 
grande scene de manifestation a 
Washington, oil Ton voit une maree 
humaine, n'a necessite que quelques 
centaines de figurants, 
"A partir des images de ces figurants, 
poursuit Philippe Queau, de la meme 
facon que I'on fait un "couper-coller" 
sur du texte, on duplique des morceaux 
de foule et on fabrique une sorts de 
patchwork humain. Image par image, 
les raccords sont gommes. Le travail se 
fait sur ecran haute resolution (4 OOOx 
1 000, soit 1 6 millions de pixels) et la 
definition es( supeheure a celle de la pel- 
licule 35 mm. A I'ecran, les raccords 
sont done invisibles...". 
C'est en combinant compositing et 
morphing qu'a ete obtenue la desor- 
mais celebre sequence de la poignee 
de main a Kennedy. La manipulation 
est simple : sur un document dans 
lequel Kennedy serre la main a quel- 
qu'un, on gomme son partenaire et 
on le remplace, image par image, par 
Tom Hanks. II suffit auparavant de fil- 
mer I'acteur dans la meme attitude 
que I'interlocuteur de I'ex-president. 
La prouesse, c'est d'avoir prete a 
Kennedy un dialogue entierement 
imaginaire. 

"On peut effectivement fake dire ce que 
I'on veut a un acteur. II suffit de posse- 
der en memoire quelques uns de ses 
"morphemes". Quand un individu parte, 
il s'exprime par des phonemes. A 
chaque phoneme correspond une image 
de sa bouche, qu'on appelle "morphe- 
me" ou "viseme". On jongle avec ses 
morphemes, tel un claviste tapant a la 
machine, et on les "greffe" sur son visa- 
ge. On peut lui fake dire olors ce que 
I'on veut". 

Mais le trucage le plus etonnanl de 
Forrest Gump, est aussi I'un des plus 
discrets. Gary Sinise incarne I'ami bles- 
se au Vietnam. Durant toute la 
deuxieme partie du film, il devient 
cul-de-jatte. II rampe sur le sol. On le 




Rnh-n 



voit soutenu 
dans les bras du 
heros, le reaiis- 
me est impres- 
sionnant. 
"C'est le resuitat 
des progres 
incroyables de la 
Motion control. 
Dans un premier 
temps, I'acteur Gary Sinise joue son role 
en portant des pantalons bleus. La 
scene est filmee une seconde fois sans 
I'acteur. Grace a I'ordinateur, on retrou- 
ve avec une precision totaie le moindre 
mouvement de camera, I'angle de prise 
de vue, la focole... Ensuite, on combine 
ces deux prises de vue en regreffant le 
decor sur le bleu des jambes et 
I'acteur... qui devient ainsi prive de ses 
membres inferieurs. C'est la meme tech- 
nique qui a permis de fitmer les deux 
Jeremy Irons de Faux semblants et les 
deux Michel Blanc de Grosse fatigue, je 
le repete ; tout est possible aujourd'hui. 
On peut melanger, sans "couture" 
apparente, reel, synthetique, maquettes, 
virtuel... Une forme nouvelle d'ecriture 
cinematographique vient de voit le 
jour". m 

(I) Remake de La totaie, realise par 
James Cameron, avec Arnold 




Gump fait $mjog$ngl 
Schwarzenegger. Sortie le 12 octobre. 



'ions annonce dans le 

numero d'ete, la Sea, soft 

and sun s 'est tenue a 

Perpignan 

du 2 au 4 septembre, et 

effectivement la mer, le 

soleil et des bonnes 

productions etaient au 

rendez-vous, 

et Dream aussi etait de 

la fete. Compte-renda de 

cette party pas comme 

les autres. Chose promise, 

nous vous proposons 

egalement les tests des 

meilleures demos de 

la Assembly. 
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The sea, soft and sun party 94' 



Arrives le vendredi midi en gare 
de Perpignan, les groupes 
organisateurs (Albedo, 
Daemons et Ivory) avaient installe un 
point de ratliement et des voitures fai- 
saient la navette jusqu'a la party. Sur 
place, on pouvait decouvrir deja un 
bon nombre de demomakers qui 
avaient installe ieur materiel dans un 
grand gymnase, lieu principal de 
cette manifestation, mais une autre 
salle, reservee au public, projetait les 
meilleures demos sur grand ecran. Les 
festivites ont debute des le vendredi 
soir avec quelques competitions sur- 
prises (demo de 4 ko, chiptune de 20 
ko...)- A noter aussi la presence d'un 
jeune groupe de musiciens talentueux 
qui nous ont fait chanter jusqu'au 
bout de la nuit. Ensuite, le samedi, 
ont eu lieu toutes les autres competi- 
tions. Apres avoir ecoute neuf 
modules, nous avons parte notre 
attention sur 37 graphiques, et avons 
termine la nuit par les intros 64 ko 
(ou 100 ko pour les Pc) et enfin les 
demos. Apres une bonne nuit de 
sommeil (enfin !), la remise des prix a 
eu lieu, ceux-ci furent d'ailleurs a la 
hauteur des productions. Un coup de 
chapeau aux organisateurs qui ont 
fait le maximum pour les recom- 
penses, ceci malgre le relatif petit 
nombre des entrees (seulement 150 
personnes comptabilisees). Merci 
encore a Albedo Daemons et Ivory, 
en esperant que les visiteurs seront 
plus nombreux I'annee prochaine. 

Demos 

1 . Adn par Oxygene 

2. Imagine par DreamDealers 

3. Happy Birthday par Oxygene 
Intros 

1. Casual par Bomb 

2. Wavy par Eclipse (Pc) 

3. CIs par Silicon 
Musique 

1. Don /Crypto burners 

2. Blue Silence/Nova 

3. Memorys/ Ivory 
Craphisme 

1. Djibi/Nova 

2. Slaine/lvory 

3. Zone/Hemoroids 



Adn 




Code ; Oxbab 
Musique : Smith 
Craphisme : Spiral, Man, Niko 
et Wilfried 

Le groupe Oxygene, qui nous avait 
deja etonnes a la Saturne party 11, 
est revenu en force ici et a ciasse ses 
deux dernieres demos en premiere et 
troisieme place. Adn contient tous les 
elements des bonnes demos actuelles : 
des effets nouveaux de programma- 
tion (sphere faite de facettes map- 
pees, objet en 3D concave ombrage 
en Gouraud...), des graphs de bon 
niveau et une 
musique rythmee 
qui accompagne 
tres bien cette 
demo en un disk 
pour A1200, ins- 
tallable sur disk 



Imagine 





Code : Pib 
Musique : Chrylian 
Craphisme : Antony 

Une demo qui marque surtout par 
un design impeccable et une pro- 
grammation puissante, et de plus la 
musique est elle aussi irreprochable. 
On y notera par exemple un cube 



Demos 



mappe et deforme, ainsi qu'un roto- 
zoom tres colore. Fonctionne sur 
machine AGA seulement, installable 
sur disk dur. 



Happy birthday 




Code : Oxbab 
Musique : - 

Graphhme : Spiral et Mon 
^"ette seconde demo du groupe 
V«Oxygene peut se rapprocher, par 
ses effets, de la demo Mino omistan 
de Movement, car elle est principale- 
ment basee sur des digitalisations 
musicales et des animations en deux 
couleurs. L'esprit par centre y est tres 
different, puisqu'il s'agit ici d'un 
cadeau d'anniversaire pour I'un de 
leurs amis. Comme Adn, elle ne 
marche que sur A1200 et est instal- 
lable sur disk dur. 

Et comme promts le mo/i dernier, 
place aux grands gagnants de 
I'Assembly (5/7 aout 1994, Finlande). 



Breath taker 



ou raytracing), ou les differentes 
sequences sont entrecoupees de mes- 
sages (pour laisser le temps a I'Amiga 
de charger la partie suivante). II y a 
aussi deux parties dans lesquelles 
apparaissent des objets ombrages 
avec ia methode de Gouraud, mais 



Mindflow 




e'est une des rares demos recentes 
qui ne contient pas de 3D mappee. 
Principal reproche : la configuration 
minimale n'est pas a la portee de tous 
(machine AGA avec disk dur et 4 Mo 
de memoire fast). 

Drool this 





Code : Allen 
Musique : Alien 
Craphisme : jaco 

Cette demo est principalement 
basee sur des animations (video 



Code : Debug et Simply 
Musique : Yolk et Legend 
Craphisme : Mistral, Legend, 
Warthack et Prayer 

La presentation de cette demo se 
fait entierement avec des images 
de synthese, puis nous transporte 
dans un sous-sol en 3D mappee 
(assez rapide pour une fois !). Suivent 
des objets en 3D, certains en 
Gouraud et d'autres mappes, et la 
premiere partie de la demo s'acheve 
par ie con- 
tournement 
'iile 
(elle aussi en 
3D mappee). 
Apres un char- 
gement rapi- 
de (disk dur 
oblige I), nous survolons ensuite un 
relief montagneux avant de rencon- 
trer un gros anneau, lui aussi ombra- 
ge avec la methode de Gouraud. 
Cette demo necessite une machine 
AGA, ainsi qu'un disk dur et de la 
memoire fast. 





Code : Zuikki et Nose 
Musique : Strobo 
Craphisme : Frankie et Strobo 
^ette production est la grande 
^gagnante de la Assembly 1994. 
Tout commence par un survol de 
montagnes, puis une image est roto- 
zoomee et deformee en meme 
temps. Apparaft ensuite un cube 
mappe, et on se retrouve par enchal- 
nement dans un sous-sol oil toutes 
les parois sont elles 
aussi mappees. Les 
derniers etfets sont 
un zoom de frac- 
tals (tres rapide I), 
une nouvelle sorte 
de tunnel et pour 
finir nous contour- 
nons une vide eclai- 
ree par une source de lumiere. Demo 
pour A1 200 en un disk, installable sur 
disk dur. 

Pee wee 






W^u^ 



Code : Raw Style 
Musique : Audiomonster 
Craphisme : Noosman et Sol 
E es effets developpes dans Pee wee 
Lne sont pas tres nombreux, mais 
tout de meme interessants : une 
image deformee sur une sphere, un 
roto-zoom, un survol de montagnes et 
la derniere partie consiste en une ani- 
mation de raytracing. La musique est 
tout simplement superbe. Fonctionne 
sur AT 200, installable sur disk dur. 



e mois-ci limage 
est a la line. En exclu- 
sivity pour Dream, 
CfxLab a ete passe au 
crible. II represente I'un 
des DP les plus promet- 
teurs en matiere de 
traitement d "images, 
et il est made in France. 
BigAnim vous aidera a 
visionner des animations 
de grande taille, aMiPeg 
vous permettra d'acceder 
au monde MPEG... Et puis 
sur une idee originate de 
Stephane Anquetil, vous 
trouverez la premiere 
partie de notre special 
collector. 



"Comment ret ratter s 



CfxLab 



II existe dans le domaine commer- 
cial de nombreux programmes 
pour le retraitement de I'image sur 
Amiga. Le plus celebre d'entre eux est 
sans nul doute AD-Pro, qui a su allier 
simplicity et efficacite. GfxLab reprend 
cette philosophie et vous propose de 
retraiter des images grace a des 
modules (operateurs), afin de leur 
donner une autre apparence. Pour 
utiliser ce programme, il faut etre 
muni de I'Os 3.0 ou plus, car ce der- 
nier utilise la Datatype. Library. Les 
formats d'images pouvant etre traites 
dependent done des datatypes dispo- 
nibles dans votre systeme (par 
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exemple I'IFF, le GIF et le JPEG). Outre 
le fait que CfxLab soit moins onereux 
que ses homologues commerciaux, il 
travaille en mode Bitmap et non en 
24 bit. Bien que ceci signifie une qua- 
lite moindre, il vous demandera peu 
de memoire et des temps de calculs 
reduits (pour un resultat excellent). 
L'interface est tres conviviale. Un 
menu situe dans la partie inferieure 
de I'ecran vous permet de charger, 
sauvegarder ou voir une image. Les 
modules sont situes dans la partie 
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droite et sont activables d'un simple 
die. Une fois votre image chargee, il 
suffit de cliquer sur I'un des opera- 
teurs afin de la modifier. Parmi ceux- 
ci, on retrouve les classiques filtres, 
brillance, rotation et retournement 
d'un dessin. Moins conventionnel, 
Emboss donne I'impression que votre 
graphisme a ete taille dans la pierre 
ou dessine sur le sable. A I'aide de 
I'operateur Sketch, vous le transfor- 
merez pour lui donner une apparence 
de croquis. Plus particulier, Quake et 
Displace pixel peuvent creer des des- 
sins flous ou des aquarelles. Le 
controle de I'affichage et de I'impres- 
ston se font grace a Visual aspect. Au 
total, quatorze modules sont dispo- 
nibles pour retraiter vos images et 
leur donner une touche particuliere. 
De nombreux autres seront bientot 
operattonnels alnsi qu'une version 24 
bit (pro) de ce logiciel. 




Ciokhses fttffirhtiw final. 
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Classe 


retraitement d'images 


Nom : GfxLab 


Auteur 


Rodrigo Reyes 


Version 


: 1 .2 Beta 


Configuration : Os 3.0 ou plus 


Statut 


freeware 


Source 


auteur/BBS Electron 



Domaine public 



"Comment regarder des animations MPEG f " {et mid re tin Paste % 
2' partie) 

aMiPEG 



i MPEG e 
ession 



Lpression de sequences video 
base sur des algorithmes puis- 
sants. Un player MPEG doit decom- 
presser en temps reel les donnees 
contenues dans le fichier MPEG afin 
de restituer lesdites sequences. Tous 
les programmes disponibles 
jusqu'alors sur Amiga etaient non seu- 
lement d'une lenteur accabiante, 
mais I'affichage des scenes video se 
faisait dans une fenetre representant 
le quart de I'ecran. Grace a aMiPEC, 
notre machine benefice enfin d'un 
programme, qui, une fois de plus, 
prouve qu'il suffit de savoir correcte- 
ment programmer pour egaler un 
gros Pc, le multitache en plus ! Ces 
algorithmes sont bases sur les sources 
du player Berkeley-X window 2.0, 
avec des ameliorations 
sur la uitesse et la taille 
de I'animalio 
I'ecran, cette de; 



est une premiere. Les 
chipsets AGA sont 




Classe : player MPEG 

Norn : aMiPEG 

Auteur : Michael Rausch 

Version : 0.4 

Configuration : Os 2.0 et plu: 

Statut : freeware 

Source : BBS 



un rendu en 256 cou- 
leurs (HAMS), k 
mode HAM6 est sup- 
ports en ce 
concerne les machi 
ECS. La vitesse de 
decompression 
depend du processeur 
utilise. A titre d'exem- 
ple, Debbieharry. 
Mpeg defile a une 
image/seconde sur un 
Amiga 1200 de base, 
et 7 l/S sur un Amiga 
4000. L'utilisation 
d'aMiPEC se fait par le 
Shell en pianotant 
MPeg_play plus le 
nom du fichier MPEG 
a charger. 

Pour la petite histoi- 
re, sachez que ce 
programme a ete rea- 
lise en une semaine 
et les sources sont 
incluses ! 




JPEG fuss par aMiPEG. 



"Comment voir de grandes 
animations si /'on ne possede 
que pen de memo/re /"" 

BigAnim 



L 'Amiga est un ordinateur aux 
capacit.es graphiques et sonores 
etonnantes. Grace a ceia des crea- 
teurs comme Tobias Richter ou Eric 
Swaru: pour ne citer qu'eux, ont acquis 
une reputation en realisant des films 
d'animation plus ou moins elabores. Le 
temps passe et les animations devien- 
nent de plus en plus gourmandes en 
memoire, laissant souvent les "petites 
configurations" hors circuit. BigAnim a 
ete concu pour permettre de visionner 
n'importe quelle animation (type 5,7) 
quelle que soit sa taille. II decompose 
I'animation en "tranches" qu'il charge 
dans un buffer (memoire tampon) 
configurable. Pendant qu'il joue la par- 
tie en memoire, il recharge la suivante 
dans le buffer et ainsi de suite. Ce prin- 
cipe est assimilable a une technique 
appelee "Direct to disc". De plus il per- 
met de charger des sons qui peuvent 
accompagner des animations et les syn- 
chronise avec les images. Les formats 
sonores reconnus sont le 8SVX et I'lLBM 
qui composent la plupart des anima- 
tions existantes. BigAnim s'execute a 
partir du Cli/Shell, et a I'aide d'options il 
permet de diriger le player en fonction 
de vos criteres. Parmi celles-ci Loadall 
offre de charger la sequence integrale- 
ment, Hires force I'affichage en haute 
resolution tandis que Blank elimine le 
pointeur de souris... Plus interessant, la 
commande Bufsize augmente la capaci- 
ty du buffer afin de rendre une anim 
plus fluide. En relation avec Reltime et 
Taskpri elle permet de synchroniser au 
mieux la sequence avec votre config 
(RAM, disque dur, etc.). II est egale- 
ment possible de sauvegarder tous vos 
choix dans un fichier environnement 
nomine Biganimopts, ce qui s'avere tres 
pratique. A vous les grandes anims ! 



Classe : player d'animations 
Worn : BigAnim 
Auteur : Christer Sundin 
Version : 4.0 

Configuration : tous Amiga 
Statut .-freeware 
Source ; BBS 
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Domaine public 



"Comment maltriser les rotations 
zoomees en programmation ?" 

Chunky 
rotation demo 



Une fois de plus un program- 
meur anglais realise un tour de 
force en code. Bien que ceci ne 
soit pas un DP traditionnel, il interes- 
sera toutes les personnes qui pro- 
gramment et s'interessent aux tech- 
niques de rotations et zoom, tres en 
vogue de nos jours. Le programme, 




AlitZ Chunky, fait- 



Classe 


routine de rotation + zoom 


en 256 


couleurs 


Nom : Chunky rotation demo 


Auteur 


Ranulf Doswell 


Venion 


: beta realease 


Configuration : Amiga 1 200 


Statut 


freeware 


Source 


Internet 




outre, I'auteur autorise les program- 
mers a reprendre sa routine dans de 
futures creations. Crd consiste en un 
zoom accompagne d'une rotation en 
25 images/seconde effectuee sur une 
brosse de 256x256 pixels et le tout en 
256 couleurs. De plus un utilitaire 
pour creer des datas pour ce pro- 
gramme est inclu afin d'en faciliter 
I'utilisation. Pour information, sachez 
que I'auteur est actuellement en train 
de realiser un jeu style Doom prevu 
pour la fin de I'annee alors comme 
disent les Anglais, "stay tunned"! 



"Qui n 'aime pus ks lemmings ?" 

LEMonWB 



Sji n'aime pas ces charmantes 
setites creatures complete- 
nent stupides aux cheveux 
nts (non pas les pigistes !). Si 



vous etes un fan du celebre jeu de 
Psygnosis, c'est avec joie que vous 
verrez ces petits monstres envahir 
votre Workbench. Quel delice de les 
voir tomber du haut de I'ecran, ouvrir 
leurs petits parapluies afin de ne pas 
s'ecraser lamentablement sur une 
lettre ! Puis les voila qui escaladent les 
fenetres en jouant les alpinistes fous. 




P o maine public 



Si uii lemming atteint le coin inferieur 
droit de I'ecran, II est sauve. Pour un 
peu on se laisserait prendre au jeu en 
ouvrant des fenetres pour leur creer 




Mim Amiga volt ties Itmmings partout. 
des marches ou Ies enfermer dans un 
carre ! LEMonWB s'execute soit par le 
Workbench, soit par le Shell. Cette 
derniere option permet de regler le 
debit des lemmings, leur parution, 
etc. Une bouffee d'air frais dans un 
monde de DP. 



Classe : gros delire lemmingo'i'ds 
Nom : LEMonWB 
Auteur: Heiko Lange 
Version ; 1 .00 

Configuration : tous Amiga 
Statut : freeware 
Source : BBS 



"Comment c&nvsrtir des ima- 
ges JPEG en GIF et autre 
formats? " 



DJpeg 



e JPEG est un format de com- 
pression d'images 24 bit. L'avan- 
■ tage de ce dernier est qu'il per- 



met, grace a des algorithmes puis- 
sants, de reduire considerablement la 
taille d'une image. L'inconvenient est 
qu'a moins de posseder une machine 
puissante (68020 minimum) et un 
excellent viewer (ex : Fast |peg), la 
decompression des donnees et I'affi- 
chage sont extremement lents. DJpeg 
a pour fonction de convertir des 
images JPEG au format GIF, PPM et 
Targa. Le GIF en I'occurence est beau- 
coup plus leger a gerer car Ies images 
peuvent etre en 256 couleurs maxi- 
mum contre 16 000 000 pour le 
|PEG. Muni d'une interface de type 
GUI, vous choisirez la source (graph 
JPEG) et la destination. Les options 



offertes sont le format de destination 
(GIF, TARGA, PPM), le nombre de 
couleurs (256, 128...) et le program- 
me fait le reste. Seul inconvenient, 
Djpeg est gourmand en memoire et 
requiert un minimum de 1 mega 
pour de petites images. 



Classe : convertisseur d'images 

Worn : D|peg 

Auteur : Geoff Seeley 

Version : 37.1 

Configuration : Os 2.04 et plus 

Statut .-freeware 

Source : BBS 




Tmnsfrirnuilimi {turn image JPEG en format (II '!■'. 

JET MEUX. 

MOM GUT, J 




Domaine public 



'Comment en savoir plus sur 
les collections de DPP" 



Les Domainepublicophites (comment 
appelle-t-on un coltecthnneur de DP ?) 
ont parfois cree leurs propres collec- 
tions, pour tacher de structurer 
I'abondance de donnees disponibles. 
Void la premiere partie d'un recapitu- 
latif des plus utiles, qui n 'ont pas for- 
cement la notoriete qu'elles meritent. 

AmigaBox 

Createur : |.P. Riviere/Belier produc- 
tion 

Numeros dispos : 1 a 124 
Objet : archive lha de tout DP 
En hausse : disc FFS pleins a 100% 
d'archives, pas de baratin ni d'icones. 
En baisse : justement, il faut savoir 
desarchiver, contenu tres heteroclite. 
Vu chez : Attila, SiliconeDP, Archos 

AmigaTools 

Createur : Florent Monteilhet 

Numeros dispos : 1 a 1 66 

Objet : DP utilitaire 

En hausse ; dernieres nouveautes des 



En baisse : les tiroirs ont des icones, 
mais le contenu n'en a pas forcement 
Aucune explication en francais, pas de 
liste du contenu sur le disc et des 
noms de tiroirs abscons. 
Vu chez ; Attila, SiliconeDP 




ASI 

Createur : groupe Assassin 
Numeros dispos : 1 a 190 
Objet : jeux 

En hausse : un boot-menu graphique 
et musical de qualite qui permet aux 
plus jeunes et aux novices de lancer 
les jeux sans problemes. 
En baisse : il manque les docs pour 
nombre de numeros en dessous de 
148, les discs sont souvent remplis 
d'un bon jeu et de deux "daubes". 
C'est cette collection DP anglaise que 
certaines societes recuperent pour en 
faire des packs de jeux "retenus parmi 
des milliers, testes et re-testes", 
"autoboot", "sans virus et fonction- 
nant sur tout Amiga". Facile, quand 
tout est deja pret. 



Bug 



ss 



Createur : association "Bordeaux User 

Croup of Scientific Students" 

Numeros dispos : 1 a 140bjet : bons 

DP en francais 

En hausse : des documentations et 

des localisations traduites en francais 

par des membres competent* de 

I'association, et avec I'autorisation des 

auteurs... Des programmes originaux 

en francais par les membres du club. 

Une remise a jour gratuite des dis- 

quettes et des traductions au fil des 

versions. 

En baisse ; peu de disquettes, car c'est 

benevole et desinteresse. Diffusion 

confidentielle. 

Vu chez : Bugss c/o Gael Martinez, 

Village 1, Ell 5, domaine universitaire 

33405 Talence, France. 

Cam 

Createur : club Amiga Montreal 
Numeros dispos : 1 a 932 
Objet ; tout, mais par theme 
En hausse : classement par theme 
(utilitaires, objets 3D, jeux, etc.), pra- 
tique. Resistance des docs en francais 
(Quebec oblige). 

En baisse : aspect des icones dans les 
fenetres moches si on a pas la confi- 
guration non-standard du createur 
des disquettes. Souvent des archives 
lha a extraire soi-meme. 



Cette collection a longtemps pose des 
problemes aux debutants : pas de 
fichier de contenu sans icones d'exe- 
cutables, icones disks encombrantes, 
archives. Avec la critique des utilisa- 
teurs, cela a disparu. De meme, il n'y 
a plus les numeros doubles, triples ou 
meme quadruples d'antan. 

Dpat 

Createur : journal AmigaDP/Anews 
Numeros dispos : 1 a 68 
Objet : DP francophone 
En hausse ; des oeuvres "franco- 
phones" qui arrivent plus rapidement 
chez vous qu'en transitant par 
I'Amerique du Nord. 
En baisse : c'est pas parce que c'est 
francais que c'est bien. La proximite 
et la parution assuree dans le journal 
Amiga news decident aussi beaucoup 
d'auteurs a diffuser leur creation (un 
colis vers Toulouse ne devrait pas se 
perdre), ce qui permet de voir de 
bons (ou mauvais) programmes 
qu'on ne trouve pas ailleurs. 



Dpaf 



Createur : journal AmigaDP/Anews 

Numeros dispos : 1 a 4 

Objet : traduction en francais de DP 

etranger 

En hausse : c'est en francais pour 

ceux qui ne comprennent Men a 

I'anglais. Les docs originales restent 

fournies et ca reste du DP. 

En baisse : les traductions etant bene- 

voles, la collection stagne, de plus la 

qualite de traduction n'est pas tou- 

jours au rendez-vous. 

Fish 

Createur : Fred Fish 
Numeros dispos ; 1 a 1 000 en disk, 
puis en CD 

Objet : tout ce qui est librement dis- 
tribuable 

En hausse : les discs sont tres tres 
bien faits, avec icones et chemins 
corrects qui appellent le bon visuali- 
seur ou desarchiveur sur la disquette. 
Les programmes ont ete generale- 
ment testes. Souci de ('installation et 
de la documentation. Surprise de la 
decouverte grace au contenu hetero- 
clite. Bases de donnees dediees exis- 
tantes pour rechercher dans ce vaste 
catalogue. 

En baisse : tout est en anglais. Pas de 
regroupement par themes : on com- 
mande parfois une disquette pour un 
programme de 1 Ko. ■ 
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LES CD-ROM ARRtVENT 
CON5ULTEZ-NOUS 

DISQUES A 2000 

iVPMDMo 3991 

PACK MUSIQUE 

Ml?5EY?-irjTEflFACEVirjl \ 

DISQUES 600/1200 

3 Mo „..150D 

200 MO 2500 

OVERDRIVE 

M.C 

PROMO: 340 Mo . 2690 

420 Mo 3990 

CD ROM INTERNE 
A4000/3OOO/2OOO 

DISQUES SCSI SEULS 

!vl(] Mo SCSI B 3790 

DISQUES IDE SEULS 



BUREAUTIQUE 

PROWRITE 3.3 (vfl 491 

FINAL COPY V2(vf) 



PROMO:AMIGA 1200 



SCiNAR'AWATORVItvrj ..890F 




ACCESSOIRES 



CD-ROM, VIDI-24, MSP 9000 

SUNRIZE AD516 
EPSON GT 6500, 0PALVISI0N 
PICASSO 2, ECRAN 17" 
demonstration sur rendez-voin 



SVGA 17" 1280*1024 NE AXIOM 
RETINA/PICASSO 4950 



AMIGA 1200 

disque 80 Mo 

Blizzard 1220/4Mo 

avec 68020 inclus 

horloge et4Mo 32bits 

5800 F 



CARTES GRAPHIQUES 



ni sun KJH.si iissi n.s 

[H.SIll-.MOSMKWIlIVS 

Hi ( innv 




ECRAN 17" 1280X1024 

pout toutes cartes 24 bits 

4950 F 

CARTES CONTROLEURS 

HCD 400BdeGVP 1390 F 

SCANNERS 

Scanner a main NBB 9S0 F 

Scanner ColorBurst 

HmraiWe AGA av« OCR .3990F 

Epson A4GT6500(vf) 
llvre avec driver ASDG .. 7790 F 
GT BOOO(vl) ... 

MUSIQUE 

BARS S PIPES (vl) 

BARS a PIPES I.Oe (vf) .. 
BARS S PIPES PRO 2.05 

5UNRIZE AD 1013/516 

SJPER JAM (anangew) .. 



DIGITALISEURS 



GENLOCKS/VIDEO 



IMPRIMANTES 

CANO\ BJC 6I>0 „„_. 39901 

HP 520 23001 

HP DESKJET S60C- 39601 

PRIMERA FARGO 79801 

kit sublimation 1990 1 

COMMUNICATION 

logiciel GP FAX 790 F 



A MULIIMEOIA MUM (lit) -890 I 



GRAPHISME 



DISPONIBILITE 
DES PRODUITS ? 

TELEPHONEZ-NOUS 



Vente Par Correspond a nc< 
envoi en Colissimo 



3615SALU 



SYQUEST EXTERNE 



NOM/PRENOM.... 

ADRESSE 

VILLE 



REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE. 
FRAIS DE PORT : 40 F pour les loglciels. 60 F pour le materiel sauf ecran 

1 50 F, (envoi en conlre remboursement + 60 F) 
GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 
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aintenant, 

c'est de notoriete 

publique, nos labo- 

rantins sont des petits 

mallns. lis ont compris 

le true : pour ne pas 

avoir de problemes, Hs 

essaient de satisfaire le 

maximum d'entre vous. 

Alors, quoi de neuf 

ce mois-ci ? Lightwave, 

Videostage, Deluxe 

midi IV et Dice. Voila 

de quoi ameliorer votre 

PIF (paysage informa- 

tique familier). 



DREAM TOP 



L'effe t Ligh 



Lightwave 3D, ou "la vague de 
lumiere" si vous preferez, est arrive 
an labo dans sa version PAL, c'est d- 
dire utilhable sur le vieux continent. 
Pour ceux qui n 'en ont jamais enten- 
du parler, il faut precher que ce logi- 
ciel d'images de synthese est le plus 
repandu dans le monde avec plus de 
10 000 utilisateurs. II est a I'origine 
de nombreux effets speciaux televi- 
suels americains dont les series cultes 
aux U.S.A : Star trek next generation 
et surtout Babylon V que I'on peut 
trouver en video des a present en 
attendant sa diffusion sur une chaine 
nationale. Bref, avant d'essayer de 
vous deenre les infinies possibilities de 
ce programme, autant le dire tout de 
suite, il justifie a lui seul I'achat d'un 
Amiga. Dommage qu'il arrive si tard '. 

Vous vous en doutez, un Amiga 
Lightwave entre dans la cate- 
gorie "professionnelle" ou 
"amateur tres eclaire avec 
ombres portees" ou enfin 
"j'arrete de respirer tant 
que je ne I'ai pas". L'edi- 
teur annonce qu'il faut au 
moins 8 Mo de memoire et 
conseille I'usage d'un pro- 
cesses acceiere 68030 ou 
68040 mais aussi 10 Mo 
de place sur le disque dur. 
Pour une fois, cette confi- 



toutefois attenuees par un choix de 
couleurs peu contrastees comme vous 
le montre la figure 1. Le manuel est 
en anglais assez technique et concer- 
ne la version 3.0, il est accompagne 
d'un epais supplement qui explique 
les ameliorations de la version 3.5 que 
vous utilisez. Mais Newtek I'editeur et 
CIS le distributeur precisent, et ils ont 
raison, qu'il eut ete dommage 
d'attendre le nouveau manuel et 
autant profiter des aujourd'hui de ce 
fantastique outil. Enfin, une cassette 
video au format PAL, en anglais done, 
vous revele en deux heures les princi- 
pales fonctions de I'editeur de scene. 
En effet Lightwave se decompose en 
deux parties, I'autre etant le mode- 

Mhe en scene 

La figure 1 vous presente cet editeur, 
c'est en fait le studio de cinema dans 
lequel vous allez faire intervenir les 



CjUl 



jtion 



nble 



uffin 



choses de maniere confor- 
table car c'est exactement 
avec ce type de machine 
qu'a ete realise ce test. Une 
fois le logiciel installe, il 
convient de brancher une 
large et tres dissuasive clef 
electronique de protection. 
Celle-ci prend place sur le 
port parallele mais n'obs- 



true pas celui 



.i elle 



est r 
ferr 



2 d'un cote, elle est 
utre. 



Lorsqu'on lance le pro 
gramme, apparait un ecrai 
entrelace. Les vibratio 
liees a ce mode sur i 
moniteur standard so 




twave 



acteurs, les habilier, les eclairer, les 
mettre en scene et enfin les filmer. 
Les programmeurs ont sut al!ier [a 
precision et I'ergonomie car tout 
semble facile et, comme la vue repre- 
sente en perspective tout ce que vous 
verrez sur I'image definitive, il n'y a 
pas de place pour I'erreur. Pour ani- 
mer un objet, quel qu'il soit, vous 
faites une scene clef qui enregistre sa 
position et son etat, puis vous le 
deplacez, le tournez, vous changez sa 
taille sur I'axe qui vous chante et vous 
enregistrez cette nouvelle scene clef 
quelques images plus loin. A aucun 
moment vous ne perdez contact avec 
I'objet car durant toutes ces manipu- 
lations celui-ci est remplace par une 
boite qui reagit en temps reel avec 
une fluidtte totale. Lancons la previ- 
sualisation du film et, en quelques ins- 
tants, la fenetre devient ecran de pro- 
jection ou s'affiche I'animation en fil 




Figure J : k nwtklrHi: 



de fer cadencee a 25 images par 
seconde. 

II faut parler des tresors contenus dans 
le parametrage des surfaces, on ne 
pourrait pas tous les citer tant ils sont 
nombreux mais voici de quoi mettre 
I'eau a la bouche : textures animees, 
animation hie rare hique par "bones" 
qui permet de placer dans une forme 
un squelette autour duquel I'objet se 
deformera, "displacement map" qui 
realise des elevations a partir d'une 
image comme le Terminator II qui sort 
du linoleum, morphing 3D, brouillard 
anime et surtout les lampes auxquelles 
peuvent etre associes des eclats, un 
halo et meme les aberrations optiques 
liees aux objectifs des cameras 



lorsqu'ils sont pointes vers une source 
lumineuse (figure 3). Vous pourrez 
regler la profondeur de champ, de 
telle sorte que I'arriere ou I'avant plan 
sera legerement trouble, et generer un 
flou de mouvement pour un realisme 
accru. Pour I'apprentissage de toutes 
ces fonctions, le manuel et les dis- 
quettes sont remplis d'exemples et 
d'exercices de haut niveau. Bien evi- 
demment, le realisme du calcul 
d'image est, lui aussi, reglable et va 
jusqu'au lancer de rayons. La qualite 
des images obtenues est simplement 
epoustouflante et n'appelle aucun 
autre commentaire. 
Le modele du genre 
En haut a gauche de I 'ecran de mise 
en scene se trouve un bouton estam- 
pille "modeler" : cliquons done pour 
voir ! Voici I'atelier de sculpture repre- 
sente sur la figure 2. Trois vues tres 
classiques {face, dessus, profil) pre- 
sented le travail en cours alors que la 
quatrieme vous montre le modele en 
3D animee s'il 
vous plait ! Une 
fois encore, il est 
difficile de decri- 
re plus d'une 
centaine d'outils 
en quelques li- 
gnes. Interes- 
sons-nous aux 
plus specifiques 
d'entre eux. La 
presence de 
macro-corn- 
mandes libre- 
ment definis- 
sables grace a la 
porte ARexx est 
fort utile et per- 
met I'assemblage 
de plusieurs ope- 



Dream prof 



Operations booleennes : il s'agit d'ope- 



.# 



ations logiqut 
e la 



tre des volumes 

quelques spheres fait un beau gruyere 
par exemple. 

Particules : designe en 3D des elements 
minuscules qui consomment tres peu de 
memoire et peuvent done etre manipules 
en grande quantite. 

reve. 

Ou ? Quand ? Comment ? 

Ou : chez les bons revendeurs. Quand : 
depuis le 1" aoQt Comment : contre 
moins de 5 000 petites pieces. On 
peut regretter que Newtek s'interesse 
si tard aux marches europeens, mais 
cette societe qui edite Lightwave 
replace I'Amiga en tete de tous les 
ordinateurs personnels en ce qui 
conceme I'image de synthese. Depuis 
Sculpt, I'eau a beaucoup coule sous 
les ponts ! ■ 



rations sir 
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nement. II est possible d'importer une 
image qui sera vecton'see : une digita- 
lisation de logo se transforme auto- 
matiquement en 3D. Les operations 
booleennes sont au rendez-vous et 
fonctionnent avec tous types d'objets. 
Nos amies les particules, qui imitent si 
bien les feux d'artifices, etoiles, pluie 
ou neige, se realisent d'une maniere 
simplissime. Le trace a main levee 
autorise des profils sophistiques qui 
sont ensuite ajustables a I'aide de 
points clefs relies entre eux par une 
courbe. Ajoutez des dizaines d'autres 
outils et vous aurez le commence- 
ment de I'idee de ce modeleur de 




En hauue 

A Intuitu, precis, le modeleur et I'editeur 

de scene n 'ont pas de concurrent 

A La qualite des images est a couper le 

souffle 

A Clarte et rlchesse des menus sont id 

compatibles 

A Deux heures de formation sur video : 

bonne idee ! 

En balsse 
T La maitrise de I anglais est souhaitee 
en attendant une version francaise 
▼ le veux le mime a la maison ou je 
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Video grand public 



Dans un domaine oil seuls les plus 
fortunes sont les mieux lotis, 
VideoStage pro arrive a point nomme 
pour inverser les tendances. Loin des 
inabardables (quoique excellents) 
Scala et Mediapoint, VideoStage 
prend pour cibie les amateurs 
economes, en letir proposant une 
solution a faible cout, mah de 
grande qualtte. 

Oxxi, la societe americaine res- 
ponsable du programme, a 
bien compris que la seule 
fac.on pour rentabiliser ses logiciels 
etait de motiver et surlout de sensibi- 
liser le grand public. VideoStage n'en 
est pas moins oriente Pro, comme le 
laisse entendre son nom. En plus de 
ses competences indeniables, il dispo- 
se paradoxalement d'une interface 



i ftptfau 1 

L'ecran principal rappelle les story- 
boards empruntes au monde du cine- 
ma. Comme dans Scala, de nom- 
breuses fenetres representent les eve- 
nements qui se succederont pour for- 
mer une sequence complete. Mais 
cette nouvelle representation est a 
man avis plus aboutie. Le simple fait 
d'avoir opter pour un affichage 
d'ensemble, contrairement aux tradi- 
tionnels listings verticaux est une 
reussite. De plus, une fois I'effet choi- 
si, I'icone correspondante represente 
fldfelsment ce dernier (en relreci bien 
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sur), il est ainsi tres facile de s'y 
retrouver quand la succession d'eve- 
nements est importante. Chaque eve- 
nemenf peut etre de type different, 
selon les besoins de chacun. Une 
icone representative, tant de I'effet 
que de son contenu, etait souhailable 
pour eviter de s'emmeler les pin- 
ceaux. L'utilisateur peut choisir de 
n'afficher qu'une serie d'images, 
d'incruster des litres sur une source 
video (a condition d'avoir un gen- 
lock), de lancer des animations ou 
encore de jouer quelques echantillons 
sonores ou musicaux. Une fois la 
sequence definie, on peut revenir sur 
chaque effet pour le parametrer. Un 
systeme de sous-menus geres par 
diverses fenetres s'acquitte de cette 
tache. Ainsi, on peut regler la duree 
de chaque apparition, el le type de 
transition qui reliera chaque evene- 
ment (images, animations ou autres). 
En etudiant bien le temps imparti a 
chaque image et la meilleure transi- 
tion entre chaque, il est possible de 
realiser un ensemble homogene et 
agreable a I'oeil, ce qui, apres tout, 
est le but souhaite. |usque-la, rien de 
bien original, la 
plupart des logi- 
ciels video etant 
capables de gene- 
rer de tefs listings 
ainsi qu'une kyrielle de transitions. 
Le programme, de I interieur 
Mais entrons plus profondemenl au 
coeur du programme, qui ne lesine 
pas sur les options. Sur le meme 
ecran principal (le story-board), une 
serie de boutons permet d'acceder 
direclement a certains elfets et de 
definir les diverses operations qui 
donnent son ame au logiciel. En dis- 
posanl quelques indexes par-ci par-la, 
on est en mesure de creer un veri- 
table script d'animation, indiquant a 
I'ordinateur comment s'effectuera le 
deroulement de la sequence. En effet, 
chaque plan etant affecte d'un nom, 
il est possible de gerer ces derniers 
comme des labels et executer des 
sauts de I'un a ['autre, comme autant 
de COSUB et de GOTO savent le faire 
pour le Basic. On est vraiment maitre 



de son projet, et on le reste jusqu'au 
bout. Mais avant de creer le moindre 
script, il faut premierement definir 
quels seront les attributs de chaque 
effet. Outre les simples pages 
blanches (ou noires) et les mires de 
couleurs, vous devrez definir le type 




d'evenement qui viendront poncluer 
votre realisation. Le menu Titrags est 
I'un de ceux-la, et non des moindres. 
En premier lieu, je tiens a vous dire 
que VideoStage est capable de char- 
ger n'importe quel (ichier Ascii, ce qui 
est deja un tres bon point de depart. 
Mais ce n'est pas tout. Pour chaque 
texte, on choisit le type de caractere 



(gras, italique), la police utilisee (plu- 
sieurs sont a cet effet fournies avec le 
programme), I'espacement des 
lettres, les couleurs affichees el le cen- 
trage du litre par rapport a l'ecran 
(j'en oublie au passage). En ce qui 
concerne les ombres, option 
immuable de tout logiciel de litrage, 
on peut en definir la profondeur, le 
position nement et la direction. En 



En hausse 

A Le prix competitlf 

A Le caractere multimedia du soft 

A Le Timeline integre 

A Le criateur et I'animateur de logos 

En balsse 
T Si peu de chose... 
▼ Une configuration memoire trap 
eleven a man gout 



somme, le menu Texte est plutot complet et le resulat est 
toujours soigne (1 'antialiasing appose sur les textes y etant 
pourbeaucoup). 
A fond les formes 

Mais si le programme est doue pour les lettres, il Test 
aussi pour les formes. Le dessin tient en fait une place pri- 
mordiale au sein de VideoStage. Le Backdrop panel four- 
nit des fonds colores et detailles a vos realisations. En 
choisissant parmi les patterns proposes, ou en selection- 
nant le degrade approprie, vos sequences gagneront en 
finition et en lisibilite. Les fonds pourront egalement pro- 
venir d'une image IFF de votre conception, ou encore 
tout droit sortis d'une banque de donnees. Sa resolution 
s'accommodera selon vos desirs a I'ecran approprie. 



Notons que le programme dispose aussi de formes prede- 
finies que vous pouvez tordre, bouger et toumer comme 
bon vous semble. Seules neuf formes sont disponibles, 
mais rien ne vous empeche d'importer un clipart au for- 
mat EPS pour plus de liberie. Ce menu est plus utile qu'il 
n'y parait, permettant aux neophytes d'illustrer leur crea- 
tion avec aisance. Un nouveau bon point pour VideoStage. 
Et si I'immobilite ne vous convient pas, rien ne vous 
empeche de charger des animations ANIM5 pour rendre 
vos presentations encore plus vivantes. En definissant leur 
vitesse et le nombre de frames a rejouer, elles pourront 
s'accorder harmonieusement au rythme dicte par la 
musique. Car, en veritable logiciel multimedia, VideoStage 
pro s'occupe aussi du son. Non seulement des samples 
peuvent etre lances, mais des modules soundtracker agre- 
menteront le texte et les graphismes a merveille. Toutes 
ces musiques sont bien evidemment executees totale- 
ment independamment des aulres taches (anims, scrolls) 
comme seul I'Amiga sait le faire. Pour coordonner 
I'ensemble, le programme comporte une option qui se 
nomme Timeline. Grace a elle, vous visualisez aisement la 
continuity du script, qui s'inscrit sur une echelle de temps 
particulierement precise. II est alors facile d'orchestrer les 
successions, les transitions et autres animations. Un petit 
plus bien utile, rappelanl etrangement le logiciel Video 
creator, disponible sur CD-32. Rappelons de plus que 
VideoStage est capable de gerer les gadgets interactifs pre- 
sents sur les bornes d'information a ecran tactile. Ouf, j'en 
ai fini (et croyez-moi, je ne suis pas entre dans le detail). 
Resumons les faits. Un logiciel complet et ergonomique, 
integrant le titrage (meme en semi-transparence pour les 
genlocks), I'image, I'animation et la musique, qui de sur- 
croit ne desemplit pas votre porte-monnaie. Ca tient du 
miracle ! Pour les videastes assidus comme pour le simple 
utilisateur desirant faire un slide-show, VideoStage est le 
produit le plus pratique et le moins cher du marche. Ne 
vous detrompez pas, son prix n'est aucunement revela- 
teur de ses performances qui titillent les grands maitres 
de la video (Scab et Mediapoint). Cependant, je tiens a 
vous rappeler que VideoStage pro demande 3 Mo pour 
une utilisation complete (2 Mo etant vraiment trap justes 
pour certaines fonctions) et un systeme 2.0 au minimum. 
A vous de juger. Pour ma part, c'est deja fait : j'achete. ■ 
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CD DEMO i ou 2* 199 Fri 

CDPD i* ( z*, 3*, 4* 199 Fr* 

17 BIT Coll. z 199 Fr* 

NowCuiwt' t i,iou3 199 Frt 

Multimedia Tool Kit* 199 Fri 

17BITC0II.1 (2 CD) 

P*EY*» 

Aminet Z C04/94) 

Frozen Fitta 

Gold Fish O CD) 

Lock'n'Laad* 

Fresh Fish 5 [08/94) 

Euro scene 1 



GraSk CD 1 ou z 
Saar/AoMkCD 
QwikSarmi CD 
Sunfly Karaoke i-s** 
Megahrti 1 ou 2 
Giga PD CD 
Giga PD update 1 ou 2 
Kaytracituj Vol. I ou 2 
Auge 4000/Cactui CD 
Meeting Pearls 1 
Amiga Tools 
Externum SXl CDj2 
Clavier SXi CDs 2 

C- compatible C032 " -pourCt 



299 Fri 
299 Frt 
149 Frt 
199 Fri 
249 Frt 
199 Frt 
249 Fr< 
149 Fri 
399 Fr« 
149 Fri 
229 Fri 
299 Fri 
399 Frs 
319 Fri 
399 Fri 
139 Fri 
199 Fri 
199 Fri 
119 Fri 
249 Fn 
1990 Fri 
350 Fri 



INSIGHT DINOSAURS© 

Oecouvrez sur votre CD 32 le monde 
fantastique des Dinosaures avec ce CO 
Multimedia d'une qualiie' remarquabj e^r^t 



Leeteur CD ROM PCH1A pour 
Amiga 1200 compatible CDTV, 
CD32, CD PC et Mac, CD Audio. 

Leeteur MUl 1 990 FrS 

Leeteur + 3 CDs 2490 FfS 



PANDORA CD& 

Un remarquable CD Multimedia 
comprenant des centaines de 
clips art, des presentations 
superbes, a un tout petit pr ijt, — ^ 



CABLE SERNET CD32 / AMIGA 
POUR BEIIEB VOTRE CONSOLE » UH 
AUTBE AMIG*. 4 UTB.ISER AVEC LES CD 
NETWORK CD OU CO EXCHANGEZl^-— I , 

— — 1»9F"! 



MOD SEX FILE<@>>+ FMV 

Sous-titre Etedric Dreams, ce verilable 
Video CD presented Top Models 



EMERALD MINE© 

La compHation uKime pour les fans 
de Boulder Dash et Emerald Mine. 
Des milliers de niveaux a explorer 
sur votre Cdlv, CD32 ou Amiga+CDJ . 

— -^^m 



AMINET 3 119 Frs 

L'update de Aminet 2 avec toutes 

les nouvelles archives de Aminet 

jusqu'au mo'isdejuillet 94 



CD EXCHANGE Vol.1© 

Un superbe nouveau CD Anglais 
comprenHnt des centaines de 
jeux, utilltaires, tontes, clip arts, 
musique, animations, demos 



AMOS DP CD 

La collection Amos DP 
presents sur un CD les 
disquettes 1 a 621, soil plus 
de 34000 fichiers. Le nec| 
plus ultra de I'AMOSr^wspfrs^ 



SEXUAL FANTASIES 

Lo prcmici CO ROM Amiga pour Ad ulW* 
MO Mrgai d'imaget et dtonimatiom 
(Pourtoul Amija > CDHuni, imVrtC.WO) 

STRICTEMENT RESERVE 
AUXADULTES @j> 



jPROMO 299 FrsP 



NETWORK CD<©> 



47a 



TBag 1 a 74, 5i 

coulcuii. do uitilitai 

CD, st toua lea prograi 

communicaKon pour reli 

CD32 a un autre Amiga^ ^^^yS' 




VIDEO CREATOR 



DONNEZ UIME NOUVELLE DIMENSION 
A LA MUSIQUE 

Cr&oz vos proprcs Clips Videos a partir do tout 

CD audio ou Video (avec la carte FMV) 

Plus de f OOO images disponibles 

Une multitude d'effets speclaux 

Dos ettets Psyches avec Psycho Cycle 

Entictoment gerc a la souris 

nclus: Random Rave generateur d'effets videos 

Remix des CD Video (avec la carte FMV) 

POUR CD32 et 

OVERDRIVE CD 



399 Frs 



(FORFAIT FRAIS DE PORT COLISSIMO+ RECOMMANDE 20 Frs) 

BP 801 64008 PAU CEDEX 
Tel / Fax : 59 82 95 OO adiom 
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Deluxe midi IV 



Dream prof 



Avant I'apparition de la norme Midi, 
il eta'tt quasiment impossible de fake 
communiquer entre eux deux synthe- 
tiseurs. Aujourd'hui, U nous parait 
presque inconcevable de ne pas 
connecter a un ordinateur I'ensemble 
des appareils Midi tres varies qui ont 
vu le jour, des syntbetiseurs aux 
boites a rytbmes, des echantillon- 
neurs aux magnetophones, en pas- 
sant par les controleurs de toutes 
sortes. Point de saiut pour le musi- 
cien moderne, sans le triumvirat Midi 
In, Out et Thru. 



les interfaces Midi, fonctionnera avec 
I'ensemble des sequenceurs Midi, 
d'Octamed a Bars & Pipes en passant 
par Music X), et les differentes ver- 
sions disponibles sur le marche ne dif- 
ferent que par divers ornements plus 
ou moins utiles : un paththru, une 
led, au mieux une ou plusieurs prises 
Midi Out ou Thru supplementaires. 
L'interface Deluxe midi IV ne s'emba- 
rasse pas de details inutiles : presen- 
tee sous la forme d'un petit boTtier 
noir de faibles dimensions (64x79x28 
mm), elle ne comprend que les trois 
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Comme les plus perspicaces 
d'entre vous I'auront probable- 
ment releve, I'Amiga n'est pas 
equipe d'origine de ces trois prises 
Midi, mais il peut aisement devenir le 
coeur d'un studio Midi : il suffit pour 
cela de lui ajouter l'interface adequate 
qui va venir se brancher sur le port 
serie. En effet, techniquement, la 
norme Midi n'est autre qu'un proto- 
col seriel utilisant 8 bits de donnees, 
un bit de start et un bit de stop, et 
une vitesse de 31 250 bauds. A I'inte- 
rieur d'une interface Midi, on conver- 
tit simplement les signaux RS232 en 
une transmission par boucle de cou- 
rant. C'est done egalement ce que 
fait l'interface Deluxe midi IV d'Adept 
Development, objet de ce test. II n'y a 
pas plusieurs facons de faire une inter- 
face Midi (ceci explique pourquoi 
votre Deluxe midi IV, comme toutes 



prises Midi de base : Midi In, Midi 
Out et Midi Thru, ainsi que le connec- 
teur pour le port serie. 
Midi connection 

On regrettera toutefois que l'interface 
ne soit livree avec une paire de cables 
Midi et une disquette, contenant I'un 
ou I'autre sequenceur ou tracker Midi 
du Domaine Public. Dans le meme 
ordre d'idees, et afin de faciliter la 
tache du debutant, un petit livret 
expliquant la norme Midi (ou du 
moins ses bases) avec quelques 
exemples de branchements typiques 
aurait ete le bienvenu (voir ('illustra- 
tion de branchement classique). Un 
dernier point concernant la taille des 
cables Midi : plus ils seront courts, 
moins vous rencontrerez de pro- 
blemes de parasites et de distorsion 
du signal. Bien que la norme Midi fixe 
la longueur maximale a IS metres, 



& 



Midi (Musical instrument digital interfa- 
ce) : interface numerique pour instrument 
de musique. Norme definie en 1981 pour 
la communication des instruments de 
musique. Elle s'etend actuellement a 
d'autres appareils de spectacle comme les 
lumieres. 

Midi in : fkhe Din cinq troches par 
laquelle une machine Midi recoit des 
informations provenant d'une autre 
machine Midi. 

Midi Out : fiche Din par laquelle une 
machine (par exempts un sequenceur) 
peut envoyer des informations a une 
autre machine Midi. 

Midi Thru : fkhe Din par laquelle une 
machine Midi retransmet toutes les infor- 
mations entrees par sa prise Midi In, sans 
les modifier. Ceci permet de cha'mer plu- 
sieurs appareils, chacun ne traitant que 
les donnees qui le cancerne (arrivant par 
sa prise Midi In) et transmettant 
I'ensemble des donnees par sa Midi Thru. 

evitez de depasser 3 ou 4 metres, sur- 
tout si plusieurs appareils sont connec- 
ted les uns derriere les autres. ■ 
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Les Prix 
Le Service 
La Valeur 
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INFORM AT IQUE 



CUDA Informarique S.A.R.L. - 9, Rue Saulnier. 75009 PARIS. FRANCE 
Telephone: (1)42.46.47.60 Telefax: (1)42.46.47.01 N , 

Ouvert du Luncli au Vendredi. de Klh a 17h et dc I4h a I9h 
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.. v., < n n excellent rapport performences 
JillTpi "car* M-Tec ,230 2S Mk, «/ 
'0 Iris a plus adaptie am amateur* .... 
, programmers disposant de badge, moyeas. 



Carte Acceleratnce 
M-TEC 1230 

Pour A1200 

Super Promo 
ZFMO.~ TTC, 

M-Tec 1230/28 + 4 Mo 
+ Co-pro 28 Mhz. 



MEMOIRES 

Artie* 500 

CL,I2H 
CI520 

\k'.Ml hip. 1 

Amiga 600 
CI605H 



5l2K + riorloge 

2 Mo + HatiOgtOpliOt 

2 Mo CHIP + Super F 



CI1208 IMolExltiisihk'JL.s-Liii-iNM..) 

4 Mo lExlcitsihlc jusqu'ii S Mo) 

DKB1202 2 Mo (2 support.-, liK-moiro.s .SIMM, 
4 Mo (2 supports nuhnuircs SIMM) 

LECTEURS 

Double Densite 

C18B0 Externa lout Amiga 

CI881 IntcmcA5!«)/c-,(iivi.;(.ni 

CI882 Interne A2Q0Q/4OQ0 

Haute Densite 1 .76 Mo pur disqueltc. Nccessite WB2.04 

CI 1 76 ExtBTIW lous Amiga 

CI 1761 interne tous Amiga. 

SCANNEURS 

PowerScan4 Scanncur a main 25 
Power Stan Coulcur A4 

i;pMiil(]T(i5(KI S.anneu 



190.- 



256 niv. de gris 
600 DPI. Coulcur 



ACCESSOIRES & DIVERS 

RDM Switches A500 

ROM Switcher A600 

HOM Switdu-r A 12IK) (.1,0/1.3 livre ave 

Video Hiickup (Version Perilel) 

Souris Mecanique (Haute Qualiici 

Disk Expander 

Supra Turbo 28 (A5KV A2000) 

Souris Opiiquc avec lapis 



, Catalogue surdemande 



O ptions 

Co-Pro + Oscillo 
20 Mhz 590.- 

33 Mhz 790.- 

50 Mhz 1290.-- 

Memoires 

4 Mo 
8 Mo 




No uvelle'i9 ne 



Controleur Extcme + Memoire (A500) 
Controleur Interne (A2000) + Memoire 
Crayon Optique + Tapis 
Souris Oplique + Tapis 
TrackBal] Amiga / Atari 
Alfascan Scaneur + Soft 256 Niv. gris 
I/O Card 2 seriel 2 parallel A2/3/4000 
Controleur CD-ROM + IDE 



ALFA 
r DATA 

1130.- Fttc. 
790.- Fttc 
310.- Fttc 
350.- Fttc 
290.- Fttc 

1290.- Fttc 
990.- Fttc 
990.- Fttc 



Super Promo ^g 
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DEVELOPMENT 


Painter 3D + Personal Paint V4.0 


290.- 


-Fttc. 


Logiciel 3D & Programme de dessin AGA 






Fun Color 


290.- 


-Fttc. 


1 6'000 milions de couleurs sur tout Amiga 






Deluxe Midi IV 


199.- 


-Fttc. 


Home Music Kit 


349.- 


- Fttc. 


The Sound Shop 


590.- 


-Fttc. 



Vous cherchez un article qui n 'est pas present dans cette Publicite, Contactez-nous ! 




Bon de Commande 



Paiemem □ Cheque AJQW 

□ RrJIlllli.tHMlllc 



M.niittiit ri 'c 



r 60 IT pour Irais dc transport 

I Ajiitik-l SO [■'!■' pour liais do transport 



+ FraLs de Transport 



Como se Dice ? 



Someware nous annonce la sortie 
d'une nouvelle version de Dice, le com- 
pilateur C le plus vendu du marche 
Amiga. C'est I'occasion ideate pour 
Dream d'etudier de plus pres ce lan- 
goge, certainement le plus utilise sur 
not re machine. 

Cree par Dennis Ritchie, te langa- 
ge C est selon son auteur "nl de 
tres haul niveau, ni tres riche ; it 
ne se specialise pas non plus dans un 
champ particulier d'applications" . Ce 
sont bien la ses avantages ! C'est un 
langage intermediaire qui permet 
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d'ecrire aussi bien des systemes 
d'exploitation, comme le Workbench, 
que des applications de gestion. 
Grace a la normalisation ANSI de 
1983, tous les systemes informatiques 
(Dos, Windows, Mac, Unix, Amiga...) 
disposent d'outils de programmation 
en C, facilitant ainsi le portage d'une 
machine a une autre. Ajoutons que le 
C etant modulaire, il est facile d'en 
etendre les possibility par de nou- 
velles bibliotheques de fonctions. Ces 
differentes caracteristiques expliquent 
certainement son succes dans la com- 
munaute des programmeurs. L'Amiga 
n'a bien sur pas echappe a ce mouve- 
ment. La quasi-totalile de son syste- 
me d'exploitation a meme ete ecrit 
dans ce langage. II est done souvent 
plus facile d'ecrire son application 
pour Amiga en C. 
Dice pro 

Propose, pour I'instant, avec une 
documentation impressionnante en 
anglais (environ 350 pages), stocke 
sur cinq disquettes, Dice pro s'installe 
sans difficulty, grace a I'lnstaller, le 
systeme d'installation standard de 



Commodore. Dice peut meme s'utili- 
ser sur un Amiga sans disque dur. 
Mais le systeme des disquettes est 
souvent trop lent pour le program- 
mer impatient. Car Dice pro est vrai- 
ment rapide. II Test, natureilement, 
par sa conception. De plus, il offre, 
comme ses concurrents, la possibility 
de ne pas recompiler les informations 
redondantes grace aux headers pre- 
compiled. Les differents programmes 
composant le compilateur sont tous 
"reentrants" et peuvent etre rendus 
residents en memoire. Enfin, un syste- 
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me de cache (Dice cache) limite au 
minimum les acces disques. Dans ces 
conditions, la vitesse de compilation 
obtenue est assez exceptionnelle. 
Si Dice pro se caracterise par de tres 
nombreuses nouveautes (car il s'agtt 
d'un systeme entierement revu et 
enrichi de tres nombreuses fonctions), 
certaines se distinguent tout particu- 
lierement, car elles facilitent enorme- 
ment le travail du programmeur : DD 



(le debogueur source), VMake (un 
environnement de programmation 
pilotable a la souris) et I'integration 
de I'environnement du compilateur 
directement a i'interieur de I'editeur. 
Le debogueur source 
Le debogueur source permet de chas- 
ser ces fameux bogues, cauchemars 
du programmeur. Pour quelle raison 
obscure, le programme soigneuse- 
ment pense, ne s'execute-t-il pas 
comme prevu ? Un seul moyen pour 
le decouvrir : suivre pas a pas I'execu- 
tion du programme pour faire appa- 
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raitre le bogue. Mais le programme 
C, une fois compile, n'est plus qu'une 
indlgeste suite destructions machine 
difficiles a interpreter. C'est la 
qu'intervient le debogueur. II fait le 
lien entre I'executable et les sources C : 
le programme apparait en C, et les 
instructions s'executenl les unes apres 
les autres, sous le controle du pro- 
grammeur. DD, le debogueur source 
de Dice pro dispose de toutes les fonc- 
tions necessaires a cette acttvite. Les 
options sont nombreuses : 
points d'arret, affichage 
de I'executable dans dif- 
ferents formats, controle 
des structures du systeme 
grace au moniteur, etc. 
Le programmeur peut 
ouvrir autant de fenetres 
qu'il le desire, il n'est limi- 
te que par sa memoire 
disponible. Les com- 
mandes sont accessibles a 
la souris, ou peuvent etre 
tapees au clavier. 
Malgre quelques defauts 
dus a la jeunesse du pro- 
duit et qui seront certai- 



nement corriges dans I'avenir, DD est 
tres efficace et rempiit parfaitement 
son role. 

VMake : la programmation 
a la souris 

Autre nouveaute : VMake. II s'agit 
d'un environnement de programma- 
tion visuel (Visual make) qui permet 
de gerer un projet (ensemble de 
sources C) entierement a la souris. 
Avec un simple die, le programmeur 
pourra modifier les sources, lancer 
une compilation, invoquer le debo- 
gueur, modifier les options de compi- 
lation (VOpts), ou controler les diffe- 
rentes versions d'un programme 
grace a Res. Res (Revision control sys- 
tem) est un ensemble d'outils per- 
mettant a Dice pro de memoriser 
toutes les modifications apportees a 
un ensemble de sources. Par 
exemple, le programmeur pourra 
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(sources C el Assentl/lair). 
ainsi connaftre la liste des corrections 
apportees entre le 1 er et le 15 juillet, 
ou reprendre les sources de la version 
1.3 de son projet en cours. Ce syste- 
me est vraiment precieux pour suivre 
un developpement, ou retrouver les 
erreurs introduites dans la mise au 
point d'une nouvelle revision. Tout 
ceia est directement accessible 
depuis VMake. C'est en realite une 
interface graphique aux principaux 
outils de developpement. Les com- 
mandes qui devaient autrefois etres 
tapees dans un Shell, sont mainte- 
nant a laportee de la souris. Non seu- 
lement VMake simplifie le travail du 
programmeur, mais II evite aussi au 
debutant I'apprentissage des options 
de compilation. 
Un environnement integre 
L'essentiel du temps de developpe- 
ment se passe bien sur a I'interieur de 
I'editeur. C'est avec lui que le pro- 
grammeur va ecrire ses programmes. 
Dice pro en propose deux en stan- 



dards. Le classique Dme, simple et 
efficace, qui accompagne Dice depuis 
les tout premiers temps. Ou encore 
Advanced microemacs, plus complexe, 
mais tres puissant. 

Dans les deux cas, I'environnement 
de programmation s'integre parfaite- 
ment a I'editeur. La compilation, le 
debogage, le controle des erreurs, 
sont accessibles directement depuis 
I'editeur. Meme VMake peut etre 
lance par une simple selection dans 
un menu. Une aide en ligne permet 
de retrouver la documentation des 
commandes de Dice pro, des fonc- 
tions des bibliotheques, et meme des 
fonctions documentees dans les auto- 
docs, pour ceux qui disposent d'un 
kit developpeur Commodore. Mieux 
encore : si vous utilisez Turbo text ou 
Cygnus ed, les deux editeurs les plus 
courants sur Amiga, vous n'aurez 
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meme pas besoin de changer vos 
habitudes pour profiter de cet envi- 
ronnement integre. En effet, Dice pro 
propose, en standard, les memes 
fonctionnalites pour ces deux edi- 
teurs. 

Conforme a la norme ANSI, tres com- 
plet (I'installation complete reclame 
pas loin de 10 Mo sur le disque), tres 
souple (le programmeur exigeant 
personnalisera entierement son envi- 
ronnement de programmation grace 
a ARexx), simple a utiliser (grace a 
son environnement visuel), bien 
documente, bien supporte par 
Someware, bientot disponible en 
francais, propose au prix imbattable 
d'environ 1 290 francs, Dice pro est 
sans aucun doute un excellent inves- 
tissement. Le programmeur experi- 
mente trouvera son compte dans la 
qualite du produit. Quant au debu- 
tant, il verra son apprentissage facilite 
grace a I'aide en ligne et a I'environ- 
nement graphique de VMake. ■ 
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Comme promts, nous aliens decrlre 
cette fois-ci, les differents utilitaires se 
trouvant dans le repertoire Prefs du 
Workbench de version 2.0 etsupe- 
rieure. En guise de prologue, et pour 
repondre a certaines questions de iec- 
teurs, nous aborderons une question 
existentielle : a quoi serf le 
Workbench ? 

Le Workbench (atelier en francais) 
permet tout simplement d'utili- 
ser votre Amiga en tant qu'ordi- 
nateur ! Sans cette interface entre 
vous et I'Amiga, les possibilities d'utili- 
sation de cette machine seraient tres 
limitees (ou alors seulement en tant 
que console de jeux). Le Workbench 
est ce qu'on appelle en bon francais 
un "Operating System" (dont OS est 
I'acronyme). Ainsi, grace au 
Workbench, vous pouvez utiliser de 
facon simple, votre lecteur de dis- 
quette, votre logiciel prefere ou enco- 
re votre souris I Cet OS a bien sur 
evolue en fonction des nouvelles 
machines. La version la plus recente 
est celle numerotee 3.1 (1 ). 
Le repertoire "Prefs" 



nombre de points (ou pixels) affi- 
chables simultanement sur I'ecran, 
mais la resolution depend aussi des 




frequences horizontales et verticales 
d'affichage : plus ces deux frequences 
sont elevees et plus le nombre de 
pixels affichables sur I'ecran est eleve. 
Alors pourquoi ne pas mettre d'office 
la plus grande resolution possible 
avec des frequences les plus elevees 
possibles ? Tout simplement parce 
que la consommation de 
memoire est proportion- 
nelle a la resolution et que, 
de plus, la plupart des 
moniteurs standards ne 
peuvent s'adapter a des 
frequences elevees (les moniteurs 
video, genre TV, ont une frequence 
verticale de 50 Hz et horizontale de 
15,6 Khz, les VGA ayant une frequen- 
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Le Workbench est constitue de diffe- 
rents programmes qui sont regroupes 
selon leurs fonctions dans des reper- 
toires. Ce mois-ci, voyons le contenu 
du repertoire "Prefs". 
• ScreenMode (mode d'affichage) : 
cet utilitaire permet de choisir pour le 
Workbench, la resolution, le nombre 
de couleurs et la frequence de 1'affi- 
chage. La resolution correspond au 



rr Prefs. 

ce horizontale double). L'Amiga, 
contrairement aux compatibles Pc, 
peut exploiter une foultitude d'affi- 
chages differents : du NTSC basse 
resolution (640x239, frequences verti- 
cales de 60 Hz, horizontales de 15,72 
Khz) a la super haute resolution entre- 
lacee PAL (1280x512, 50 Hz, 15,6 
Khz) vous avez le choix (plus de 20). 
Mais bien sur, ce choix depend de 



votre moniteur. Le meilleur des moni- 
teurs serait celui qui s'adapterait aux 
frequences horizontales les plus 
basses (e'est-a-dire, la frequence 
video de 15,6 Khz) et aux frequences 
horizontales les plus elevees (31,43 
Khz, la frequence d'un VGA). Le der- 
nier parametre est celui du nombre 
de couleurs disponibles pour le 
Workbench. Vous pouvez choisir un 
chiffre entre 2 et 256 (32 au maxi- 
mum pour les possesseurs de 500 
Plus, 600 et 3000, done tous ceux qui 
n'ont pas une machine ACA). 
Attention, plus vous disposez de cou- 
leurs sous le Workbench et plus celui- 
ci prend de memoire vive et moins 
I'affichage est rapide. 



WBPatlem. 

• WBPattern (fond d'ecran) : grace a 
cet utilitaire il sera possible de placer 
une image en fond de votre 
Workbench, soit utiliser un motif 
("pattern") pour ce fond. Le nombre 
de couleurs utilisees pour ce fond 
dependra bien sur de celui selection- 
ne dans I'utilitaire vu precedemment 
ScreenMode. Pour choisir une image 
de fond, vous devez cliquer sur le 
champ "Type" et choisir "Picture" (ou 
"image"), puis ensuite cliquer sur 
"Select Picture" (selectionner image). 
L'image selectionnee doit obligatoire- 
ment etre de type IFF. Le format de 
l'image peut etre plus petit ou plus 
grand que le Workbench, mais je 
vous conseille d'utiliser une image de 
meme taille et de meme resolution 
(par exemple, pour un Workbench en 
haute resolution entrelacee, prendre 
une image de format 640x512). Si 
vous n'etes pas sur du resultat, vous 
pouvez cliquer sur "Test" et voir ce 
que cela donne sur votre Workbench. 

• Overscan (suraffichage) : cet utilitai- 
re vous permet d'exploiter au maxi- 
mum votre affichage d'ecran par rap- 
port a votre moniteur. Ainsi vous 
depassez la taille standard d'une reso- 
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lution donnee (exemple : depasser 
I'affichage des 640x51 2). 






Overscan. 
• Palette : ce programme permet de 
modifier les couleurs du Workbench. 
Le nombre de couleurs disponibles 
depend du choix selectionne dans 
I'utilitaire ScreenMode (voir ci-dessus). 
■ Serial (port serie) : cet utilitaire sert 




a modifier les parametres d'entree- 
sortie sur I'interface serie RS232C. 
Vous devez i'utiliser lorsque vous vou- 
lez brancher par exemple un modem 
sur I'interface serie. Si vous branchez 
un Minitel a I'aide d'un cable speci- 
fique, il faut poser les parametres sui- 
vants : 

Debit : 1 200 bauds (ou plutot bit par 
seconde, BPS). 

Tampon d'entree : aucune importan- 
ce. 

Protocole : aucun. 
Parite : paire ("even"). 
Bits/car: 7. 
Bit d'arret : 1 . 

• Time (temps) : cet utilitaire sert a 
mettre votre Amiga a I'heure. Ainsi, 
vos fichiers seront bien dates (tres 
utile lorsqu'on ne sait plus quel fichier 
est le plus recent, il suffit de regarder 
leurs dates de creation/modification). 

• Locale : grace a ce programme, 
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Locale. 


vous pourrez mettre votre Amiga en 


suedois... (voir les precedents nume- 


ros de Dream pour plus d'explica- 


tion). 


• Sound (son) : ce programme per- 




met de 


choisir quel genre de son vous 
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voulez obtenir lorsque vous faites une 
mauvaise manipulation sous le 
Workbench. Vous avez le choix entre 
un son numerique ou un bip sonore 
(en selectionnant le type de son). Le 
son numerique doit etre un fichier IFF. 

• Printer et PrinterGfx (imprimante) : 
deja vu, voir le numero precedent de 
Dream. 

• Pointer (pointeur) : si vous trouvez 
que la petite fleche qui vous sert de 
pointeur souris ne vous convient pas, 
alors amusez-vous a le modifier grace a 
cet utilitaire. 

• IControl : ce programme ne sert, 
d'apres moi, a rien... meme si on utilise 
son Amiga de facon intensive... si, il y a 
tout de meme une option interessante 
pour les possesseurs de 1200 et de 
4000 : le mode "Promotion". Cetui-ci, 
comme son nom ne 1'indique pas, sert 



a forcer les logiciels a 
ouvrir des ecrans 
non entrelaces dans 
les cas oil sont utili- 
ses les modes a 
double balayage 
d'ecran (DbiPAL et 
DblNTSQ. 
• Font (fontes) : avec 
cet utilitaire, vous 
pouvez choisir les polices et les tallies 
des caracteres utilises pour les textes 
sous les icones, pour les menus derou- 
lants et pour le Shell. 
■ Input (entrees) : ce programme vous 
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permet de choisir votre type de clavier 
et de changer les parametres d'utilisa- 
tion de la souris. 

Et voila ! Le repertoire "Prefs" n'a plus 
de secret pour vous. Un dernier conseil : 
lorsque vous modifiez des parametres 
dans I'un des utilitaires de ce repertoire, 
surtout ne sauvez pas la configuration 
(case "Sauver") si vous n'etes pas cer- 
tain d'avoir tout saisi. 
Cliquez dans la case 
"Utiliser". ■ 

(1) Pour plus de renseigne- 
ments a propos des diffe- 
rences versions du 
Workbench, veuiitez vous 
rapporter aux numeros 
precedents de Dream). 




i vous n 'avez pas 
d'idees sur la maniere 
tie fabriquer une image 
de synthese, vous pouvez 
remercier Dreamette de 
vous offrir tin program- 
me complet 3D en 
couverture. En effet 
Painter 3D est un tres 
bon outli d initiation 
qui necessite peu de 
memoire. Vous pouvez 
le copier tel quel sur 
le disque dur, ou I'utiliser 
a partir dune copie de 
la dlsquette ADream. 



La 3D en 
toute liberte 




La rubrique "en pratique" ne saurait 
remplacer le manuel d'utilisation 
mais vous propose une approche de 
la modelkation avec Painter 3D. 
Nous verrons, entre autres, comment, 
a partir d'un contour 20, II est pos- 
sible de donner du relief par eleva- 
tion ou encore par rotation. 

Le trace d'un contour : il s'agit de 
dessin vectoriel ! Ne vous 
effrayez pas, vous en avez deja 
tous fait, rappelez-vous : reliez les 
points del a 3 844 pour decouvrir 
I'objet que le gentil nounours tient 
entre les mains. Cet exercice enfantin 
resume tres bien ce qu'il convient de 
faire dans la majorite des logiciels 
d'images virtuelles ou autres machines 
CAD. Id, lorsque le programme est 
lance, le premier gadget a ouvrir est 
celui marque A dans la figure 1. 
S'ouvre alors une fenetre que vous 
pouvez redimensionner comme dans 
le Workbench, la colonne de gadgets 
continue vers le bas de I'ecran et vous 
pouvez la deplacer vers le bas en des- 
cendant la souris et reciproquement. 
Le gadget B active la grille, le C per- 
met de desstner. La maniere de tracer 
le contour est un peu particuliere car 
chaque nouveau point que vous 
deposez avec un die du bouton 
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gauche divise le segment precedent. 
Faites attention a ne jamais faire 
d'intersections car Painter 3D ne sait 
pas les exploiter, en cas d'erreur vous 
avez le permis de tuer le point fautif 
avec le gadget D, toutes les icones 
presentant un pistolet ou un canon 
ont un effet similaire. E et F servent a 
dessiner des courbes plus ou moins 



□ ILpreuve 




N 




" 




[3333 


.256 






I 1 sma " 


f ,iw .,':,. 


gtagfs tit- Cterat 





tendues entre les deux derniers points 
actifs. G fabrique des polygones regu- 
Iters et les deux gadgets situes 
gauche de H permettent de selection- 
ner les differents points du contour, 
ce stade de la competition, e'est 
vous d'experimenter ce type de des- 
sin et, avec peu d'entrainement, vous 
representerez ce que vous voudrez 
N'oubliez pas que les lignes ne doi- 
vent pas se croiser et que le I efface 
tout pour recommencer. 
Elevation et rotation 
Conslderant que vous avez 
reussi avec succes I'exercice 
precedent, nous allons don- 
ner du volume a votre crea- 
tion. Une fois le contour 
fini, le gadget J donne de 
t'epaisseur a la forme : en 
cliquant sur J, une bolte de 
dialogue s'ouvre et deman- 
de simplement que vous 
baptisiez d'un joli nom 
votre premier objet virtuel. 
Une fois ceci fait, une nou- 
velle fenetre apparaTt avec, 
oh I miracle la forme en 3D 
"fil de fer" ! Ce n'est pas 
tout, en maintenant le bou- 



En pratique 



ton droit enfonce, vous pouvez exa- 
miner I'objet sous toutes ses coutures 
plus ou moins en temps reel selon la 
rapid ite de votre Amiga. 
Ne reculant pas devant la diffkulte, 
revenez a la fenetre du contour et cli- 
quez sur K : un axe vertical appara!t a 
gauche du contour, vous pouvez 
I'eloigner avec L. Ce trait n'est autre 
que I'axe qui sert de pivot a la rota- 
tion que I'on fait avec M, comme 
pour I'elevation, donnez un nom a 
I'objet ainsi cree et celui-ci occupe 
une nouvelle fenetre 3D. Pour bien 
comprendre la rotation, essayez de 
reproduce la piece d'echec de la figu- 
re 2. Toujours sur le meme principe, 
en partant d'un contour, les deux 
kones situees au-dessus de N font 
respectivement des pyramides tron- 
quees ou non, enfin O realise des 
spheres a partir de rien du tout et 
sans autre forme de proces. Lorsque 
la fenetre 3D est active, le gadget P 
permet de visualiser I'objet de manie- 
re solide (voir figure 2). 
Photographic 

Un die sur Q et voila la figure 3 qui 
apparaft. Cette boite de dialogues 
concerne le reglage de I'ecran ou 
seront calculees les images, cliquez 
sur les cases correspondantes pour 
que I'etat soit ouvert et le mode HAM 
ou encore monochrome ce qui vous 
offre I'acces a la haute resolution 
entrelacee. 



Dans la barre menu choisissez projet : 
nouveau, puis projet : chargez, optez 
pour I'une des maquettes fournies, 
Duplex par exemple. R ouvre une 
boite de dialogue dans laquelle se 
trouve tous les objets, selectionnez 
Duplex et voici la fenetre 3D presen- 



dans la fenetre et les trois gadgets a 
draite de T donnent des vues de des- 
sus, de profil et de face. 
Le grand moment est arrive, si la mise 
en scene convient, vous pouvez 
appuyer sur U, le curseur se change 
en un petit "Draw" qui indique que le 




tant les trois etages d'une maison que 
Ton peut faire pivoter grace au bou- 
ton droit maintenu enfonce ou enco- 
re a I'aide des Heches en bas de la 
fenetre. Vous pouvez deplacer la posi- 
tion de I'observateur avec les kones 
ou est represents un oeil. Si toutefois 
vous etes perdu S recentre le sujet 



programme calcule le rendu final de 
1'image. Pour observer les efforts de 
votre processeur, amenez le curseur 
sur la barre menu, maintenez le bou- 
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cendre I'ecran de Painter 3D, vous 
verrez sur I'ecran 1'evolution du dessin 
qui apparaft progressivement. Si le 
temps commence a vous sembler 
long, un elk sur le bouton droit inter- 
rompt les calculs et vous rend la 
main. Les lunettes de soleil V donnent 
la possibility de regler le niveau de 
qualite de 1 a 6 : plus le chiffre est 
eleve, plus la qualite est grande et 
plus le calcul est long ! Ainsi pour 
I'image de Duplex je vous suggere de 
regler ce parametre sur 1 . 
Pour aller plus loin... 
Regler la lumiere, les couleurs, assem- 
bler des objets..., sont autant de pos- 
sibility offerees par Painter 3D (figure 
4) mais la rubrique en pratique n'est 
pas extensible et, si le programme 
vous interesse, je ne saurais trap vous 
conseiller de repondre a 1'offre qui 
vous est faite par la societe Adept et 
Dream pour vous procurer le manuel 
en francais, la version speciale pour 
processeurs acceleres, et les outils de 
conversion. Vous trouverez les details 
de cette offre en ouvrant I'tcone 
"lisez-moi" dans la disquette de ce 
numero. 
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Ultra Dream com 



L'Amiga est une machine si fantas- 
tique qu'il est tres difficile de resister a 
/'acquisition de nouveauxjeux on uti- 
litaires. Alors comment reussir a 
mettre un maximum de choses dans 
un minimum de place ? En utilisant un 
compacteur evidemment ! Nous trou- 
vons ainsi sur le marche de tres nom- 
breux logiciels dont le seul but est de 
compacter, archiver, reduire, olleger, 
raccourcir et, pourquoi pas, de com- 
presser les donnees. Les donnees sont 
ensuite restituees tres rapidement iors 
d'une operation appelee "decompac- 
tage". 

Le programme de ce mois-ci va 
done faire date dans I'histoire du 
stockage des programmes. Vous 
serez fiers d'etre les tout premiers, 
grace a Dream, a posseder un tel utili- 
taire. Vous constaterez que la structu- 
re obtenue apres de nombreux cal- 
culs est si ridiculement reduite qu'il 
semble quasiment impossible de pou- 
voir la reduire davantage. Et ce n'est 
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pas son seul interet : que vous lanciez 
ce programme sur un fichier ou sur 
un repertoire, il vous suffira de 
double-cliquer sur I'icone obtenue 
pour vous retrouver instantanement 
dans le fichier ou le repertoire corres- 
pondent. Tout se passe comme si 
vous aviez cliquete directement sur 
ledit fichier ou repertoire correspon- 
dant. II n'y a quasiment aucun temps 
de decompactage a I'inverse de tous 
les autres compacteurs actuellement 



existants... 

Les avantages du WB 3.0 

Reduction ultime, decompactage ins- 
tantane : tout cela etait trop beau 
pour qu'il n'y ait pas un petit proble- 
me. Ce codage ne peut pas fonction- 
ner si vous ne possedez pas une ver- 
sion du Workbench au moins egale a 
2.0. II vaudra mieux utiliser un Amiga 
1200 ou 4000 pour un impact maxi- 
mum ; e'est ce que testera ('instruc- 
tion Execversion. Nous utiliserons en 
effet des pa rticula rites qui n'existent 
proprement que depuis le Workbench 
3.0 meme si elles fonctionnaient deja 
en 2.0. Grace a une etude approfon- 
die des algorithmes, la science de la 
programmation, les ingenieurs de 
Commodore ont par ailleurs si bien 
travaille que la plupart des instruc- 
tions du 3.0 pourront de toute faoon 
fonctionner sans probieme sur 2.0, 
alors qu'eKes n'existaient pas encore. 
Grace aux tags, beaucoup de fonc- 
tions qui n'existaient pas encore en 
2.0 ne feront tout simpfe- 
ment absolument rien. En 
etudiant le programme 
vous saurez comment uti- 
liser les Tags, les TagList, 
et de nombreuses autres 
particulates que seule la 
puissance des dernieres 
versions du WorKbench 
peut nous permettre. Si 
nous avions du ecrire le 
meme programme en 
version 1.3, son nombre 
de lignes aurait probable- 
ment triple ou quadruple. 
Bientot sur vos 
ecrans 

lei rien de nouveau pour 
les nostalgiques du vieux 
systeme 1.3. Nous utiliserons dans le 
programme un ecran commun a 
toutes les applications, le Workbench. 
Aussi, pour eviter d'etre enferme a 
I'exterieur comme un simple vacan- 
cier a cote de sa voiture apres en 
avoir oublie les des sur le tableau de 
bord, on verrouille notre ecran avec la 
fonction LockPubScreen. On garde les 
cles avec nous puis on chasse de 
notre esprit toute reference a Michael 
Knigt pour nous eviter de devoyer 



Offre special 



pacteur 



notre console comme un vulgaire 
K2000 car, sait-on jamais, de quoi 
aurions-nous I'air si on nous voyait 
tout d'un coup parler a notre ordina- 
teur fetiche... II nous faut done utiliser 
LockPubscreen. Puis, quand tout sera 
fini, autrement dit a la fin du pro- 
gramme, on deverouillera I'ecran 
avec UnLockPubScreen. 
La boite a malice 
Une fois la fenetre ouverte avec 
OpenWindow ou bien plus simple- 
ment avec OpenWindowTag, on peut 
commencer a afficher tout ce qu'on 
veut. Puis quand tout sera fini, on 
n'oubliera pas de refermer la fenetre 
avec CloseWindow. Sur cette fenetre 
on veut y mettre des gadgets, ces 
fameux boutons des interfaces gra- 
phtques qu'avait mis a I'honneur un 
certain Apple mac Intosh, un vague 
cousin de Duncan mac Leod, mais 
que seul I'Amiga a su aussi bien 
exploiter. On recherche tout d'abord 
le point d'attache specifique aux nou- 
veaux gadgets crees par Gadgetools 
grace a GetVisuallnfoA. On se met un 
tout petit peu de place supplementai- 
re pour permettre le filtrage speci- 
fique aux gadgets, toujours de type 
Gadgetools, ne nous leurrons point ! 
Et il ne nous reste plus qu'a creer nos 
gadgets grace a CreateGadget. Ouf, 
ca y est presque, maintenant mon- 
trons nos gadgets dans notre fenetre. 
On y rattache leurs dessins grace a 
AddGList puis on les presente avec 
RefreshGadgets. Quant tout sera fini, 
on effacera les gadgets avec 
FreeGadgets et on liberera les empla- 
cements supplementaires, qu'avait 
impose Gadgetools, grace a 
FreeVisuallnfo. 
La police court toujours 
Apres avoir vu tout ce qui precede, 
Dream va encore plus loin et nous 
allons maintenant voir comment 
adapter automatiquement la taille des 
affichages aux dimensions de la police 
de caracteres utilisee. N'est-ce pas ca 
le reve Amiga ? Toujours plus et tou- 
jours plus loin. Dans un premier 
temps, on saisit la hauteur de la poli- 
ce FontYSize de I'ecran car e'est celle 
qui sera utilisee par defaut dans la 
barre de titre. Un savant caicul que ne 



renierait pas la Dreamette permettra 
alors de savoir quelle est la hauteur de 
cette barre de titre. II nous faudra 
ensuite connaftre la largeur Fontx et 
la hauteur Fonty de la police utilisee 
par les fenetres. La methode classique 
consiste a saisir tout cela a partir de la 
structure GfxBase mais je n'al pas 
trouve comment faire ca en Blitz et, si 
vous avez une solution elegante, 
merci de me contacter. On ouvre 
done une fenetre bidon pour pouvoir 
alors en recopier tout ce qui nous 
interesse. Le programme vous mon- 
trera aussi comment creer des boTtes 
de dialogues, les requesters, com- 
ment mettre des trames dans les 
figures, comment afficher en mode 
transparent, et tout un tas d'autres 
choses que vous decouvrirez sur la 
disquette. Et la nous saurons alors 
I'essentiel de tout ce qu'il faut savoir 
pour bien utiliser la nouvelle apparen- 
ce du WorkBench 3.0. Tout ca a partir 
d'un simple programme de compac- 
tage... mais alors quel programme, je 
dois dire que j'ai ete tres content 
quand j'en ai trouve I'algorithme. En 
gros, il y a done dans ce programme 
une ligne geniale, 50 lignes de traite- 
ment des cas particuiiers et 300 lignes 
pour le seul eonfort d'utilisation. Mais 
si tout ca n'etait finalement qu'une 
vaste plaisanterie ? A!ors la e'est une 
autre histoire et je prefere sortir mon 
joker. 
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Programmation 



Amos mode d'emploi 



Avant de rentrer dans le vifdu sujet, 
un message personnel aux utilisa- 
teurs d'Amos ou d'Easy Amos : 
"Lalssez tomber !" et passez a 
AmosPro qui vous apportera un 
contort remarquable. AmosPro etant 
sort! il y a plus de deux ans et large- 
ment abordable par son prix, cette 
rubrique sera desormais consacree 
aux possesseurs de la version pro. 
Qu'on se ledise... 

Pour programmer en Basic, deux 
options se presentent a vous : soit ali- 
gner des instructions dans le style 
chaotique, soit programmer claire- 
ment dans une rigueur organisee. Les 
temps etant durs, j'ai choisi la rigueur 
et vous invite a me suivre dans cette 

Des com merit a ires 

Tout le monde le dit, personne ne le 
fait : ii faut placer des commentates. 
Sans pour autant tomber dans 
I'exces, une petite note sur les pas- 
sages compliques de votre source (au 
fait, on dit UN source) vous sera utile 
lorsque vous vous relirez. En Amos 
comme dans la plupart des Basic, 
pour inserer un commentaire, I'ins- 
truction est : REM, que vous pourrez 
remplacer par un petit '. 
Des variables 

Contrairement au C, VAmos ne vous 
oblige pas a declarer vos variables des 
le debut de votre source. Cependant 
je vous conseille vivement de ne pas 
utiliser des dizaines de variables diffe- 
rentes. Cela ralentit votre program- 
me, consomme de la memoire inutile- 
ment et surtout rend votre source dur 
a lire. Arrive a ce point, faisons la dif- 
ference entre deux types de variables, 
les locales et les globales. Les variables 
giobales contiendront des donnees 
auxquelles tout votre programme doit 
pouvoir acceder. 

Elles seront dedarees par un GLOBAL 
au debut du source. Les variables 
locales, elles, sont utilisees par les pro- 
cedures que nous verrons de plus 
pres. 

Des procedures 

Une procedure est en fait un bout de 
code Amos enferme entre les deux 
instructions PROCEDURE et END 
PROC. En argument, PROCEDURE 



demande une chaine alphanumerique 
qui sera son nom. Depuis votre code 
principal, ou depuis une autre proce- 
dure, vous pourrez appeler cette pro- 
cedure par son nom. Une procedure 
est independante du reste du pro- 
gramme. Elle utilise ses propres 
variables dites locales. Si vous voulez 
les partager avec le reste du code, 
vous devez les declarer imperative- 
ment au debut de la procedure grace 
a ('instruction SHARED. Vous pouvez 
egalement passer des parametres a 
une procedure en faisant suivre PRO- 
CEDURE nom_de_la_procedure par 
[argument"!, argument.2]. Par la suite 
quand vous appelez cette procedure 
pour I'executer vous le ferez par 
nom_de_la_procedure[15,12]. Seule 
limite a ce systeme, vous ne pouvez 
pas passer de tableau. Enfin, ii vous 
est possible de retourner une donnee 
depuis une procedure en placant son 
contenu entre crochets derriere END 
PROC comme avec END PROC[resul- 
tat]. Tout ceci nous permet done 
d'ecrire la procedure suivante : 

ADD_STRING_SPACE["Amos", "Pro 



ADD_STRING_SPACE [A$ , B$ ] 

R$=A$+" "+BS 
End Proc[R$] 

On passe d'abord a la procedure 
ADD_STRING_SPACE deux arguments 
"Amos" et "Pro" et elle nous retoume 
"Amos Pro" que nous afftchons par 
un splendide Print du plus bel effet. 
Les variables AS, B$et RS auront un 
contenu vide hors de la procedure. 
ParamS est une variable speciale 
reservee a Amos qui contient le resul- 
tat de la demiere procedure appelee. 
De I optimisation 
Optimiser son code consiste a elimi- 
ner les instructions non necessaires. 
En clair, on elimine le superflu. Pour 
reprendre I'exemple precedent on 
pourra obtenir : 

Procedure 
ADD_STRING_SPACE [A$ , B$] 
End Proc [A$ + " "+B$] 
On economise ainsi une ligne de 



code, une variable et meme une ins- 
truction puisque le + est bien entendu 
une instruction (logique). L'optimisa- 
tion peut presque devenir un jeu ou 
le but serait de traquer la ligne de 
trop, I'instruction ou la variable de 
trop. L'optimisation s'apprend en fait 
petit a petit en programmant. En reli- 
sant de vieux sources, vous vous ren- 
drez compte aiors que vous auriez pu 
faire plus court ou d'une autre facon. 
En suivant ces regies simples, vos 
sources n'en seront que plus clairs et 
comprehensibles. Pour approfondir 
ces divers points, n'hesitez pas a 
fouiller dans le nombre impression- 
nant de sources foumis en exemples 




Desormais vous retrouverez dans la 
rubrique Amos, une procedure, caur- 
te, rapide, a reutiliser librement dans 
vos propres sources. Et ce mois-ci, on 
commence tres fort, avec une proce- 
dure retournant le kickstart utilise. 
Remarquez l'optimisation. Merci a 
Micbel Donat de KSM (auteur de 
PlugMaster) pour son idee. 
Procedure ROMEnd Proc [Mid$ 
{SCrS(Deek(Leek(4)-i-2D) ] ,2) 
+" . "+Mid$ (Str$(Deek(Leek(4 
i+34) ),2)]] 

Vous pouvez vous aussi m'envoyer 
vos propres procedures, me faire 
part de vos critiques et questions : 
David Caussinel,18 rue Fenelon, 
24200 Sarlat France. 
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Noubliez pas de profiler du Bon Plan de DREAM 

1 disquette gratuite en plus (sauf SH) pour 8 commandees. 

3 disquettes gratultes en plus (sauf SH) pour 15 commandees. 

SI vous possedez une Carte Bleue et si votre commande atlelnl 100 Frs, vous pouvez 

commander par telephone ou par lax du lundi au vendredi de 9 h a 19 h et par minitel 

24 W24. Les commandes paasoes avant 13 h son! traltees le jour meme. 

- VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT. 



- Nbre de disquettes x 12 Frs = Frs. 
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Catalogue complet : 15 Frs = Frs. 

FORFAIT DE PORT OBLtGATOIRE = 25 Frs. 

Option envoi recommande: 12 Frs = Frs. 

MONTANTTOTALAREGLER = Frs. 

( ) par cheque ou ( ) mandat joint a la commande. 
CB I I ! ! _! Exp !_!_! 




La Dreamette vous repond 



Une|o 

Che re Dreamette, 
I'ai 14 ans et je suis une 
fidele lectrice de votre 
magazine depuis le 1* 
numero. Je trouve votre 
revue tres instructive, facile 
a comprendre, bien presen- 
tee. Je possede un Amiga 
1200. Avec le numero 4 de 
votre revue se trouvait en 
cadeau une disquette avec 
le logiciel de jeu de cartes 
Klondike, que je n'arrive plus 
a utiliser. Je souhaiterais 
savoir ce qui s'est passe. 
J'aimerais fortement recevoir 
cette disquette, car ce jeu 
me plait partkulierement 
(joindre lafacture). 
Marylene, LeTaillan 

Chere Marylene, 
je vais repondre de maniere 
tres generate a tes problemes 
de disquette. Lorsque tu 
achetes Dream, il possede sur 
sa couverture une disquette. 
Le premier probleme que tu 
peux rencontrer c'est que 
cette disquette ne soit pas 
presente I Dans ce cas, il faut 
demander au marchand de 
journaux soit la disquette 
settle (car certains revendeurs 
enlevent la disquette du 
magazine pour empecher son 
vol), soit un autre exemplaire 
de Dream. Chez toi, en utili- 
sant la disquette, tu peux 
avoir (tres rarement heureuse- 
ment) un probleme de lectu- 
re /ecriture avec le message 
suivant venant de V Amiga : 
"read/write error on disk 
drive". Dans ce cas, et seule- 
ment dans ce cas, tu renvoies 
la disquette chez nous, 
accompagnee d'une envelop- 
pe (timbree a 4,40 francs) 
avec tes coordonnees. Dream 



une nouvelie dis- 
quette par retour de courrier. 
Maintenant voyons les pro- 
blemes possibles engendres 
par I'utilisation de cette dis- 
quette. Le principal est sure- 
ment le cote accro des logi- 
ciels de ces disquettes I j'en 
connais qui y passent des 
heures entieres au detriment 
de leur travail... Ensuite il y a 
ceux qui sont tellement pres- 
ses d'utiliser les softs de la dis- 
quette, qu'its oubtient de lire 
la rubrique disquette (pages 6 
et 7) du magazine et patatra I 
its effacent la disquette I 
Beaucoup de lecteurs de 
Dream numero 9 se reconnai- 
tront... car nous avians mis 
trois disquettes hyper-com- 
pressees sur une seule dis- 
quette... et la manip de 
decompression, bien qu'etont 
tres simple, demandait trois 
disquettes vierges. A ce pro- 
pos, pour ce numero-ci, nous 
recommencons I Nous avons 
done mis deux supers softs (la 
demo de Theme park, et la 
version commerciale et com- 
plete de Painter 3D) sur UNE 
seule disquette. Alors, lis bien 
la rubrique avant d'utiliser ta 
disquette ! 

Pour en revenir a ton proble- 
me avec Klondike, je pense 
que tu as tout simplement 
efface ce jeu de la disquette I 
Alors, la prochaine fois, fais 
une copie de la disquette de 
Dream (voir pour cela les 
anciens numeros, rubrique 
"debutant"). Pour toi, et seu- 
lement pour toi, je veux bien 
te renvoyer la disquette 4... 

Pour 1000 belles t'as un 
500 

Chere Dreamette, 
Je vous ecris pour vous dire 
combien je trouve votre 
magazine super-genial ; tout 
y est : des previews, des 
tests, le labo, une disquette, 
une rubrique debutant tres 
utile... Malgre toutes les 
qualites presentes dans 
votre mag, j'ai tout de 
meme trouve un petit 
reproche a faire a toute 
I'equipe, et ce reproche, le 



voici : je trouve que toute 
I'equipe de Dream a trop 
tendance a favoriser !e tout 
nouveau Amiga 1200 et son 
tout nouveau mode ACA... 
Ok, I'Amiga 500 est une 
grosse bouse de vache 
demodee, une loque pourrie 
que Ton peut Jeter a la pou- 
belle, un true ignoble que 
Ton ne peut pas vendre 
pour 1 000 balles I Soyez 
cools, quoi... il ne lui reste 
peut-etre que quelques mois 
a vivre, et vous, vous ne 
trouvez rien de mieux a faire 
que de I'enfoncer... alors de 
grace, s'il vous plaTt, amelio- 
rez votre langage et cessez 
de dire : "... aucun reproche 
majeur pour cette version 
500, mais c'est en trepignant 
d'impatience que j'attends la 
version 256 couleurs pour 
Amiga 1200 qui devrait orri- 
ver..." (n° 9, page 35). Aussi 
je tiens a dire que le monde 
de I'informatique ne peut 
etre fait de Pc etant donne 
que le monde lui meme 
n'est, et ne sera jamais, uni- 
quement fait de riches ! Vive 
I'Amiga I Salut ! 
Herve, Capd'Ail 

Cher Herve, 

ft oui, I'Amiga 500 est beau- 
coup mains puissant que le 
1200... et alors, qu'est-ce 
qu'il y a de mat a le dire ? je 
pense que c'est plutot ban 
signe qu'un constructeur 
ameliore ses machines, non ? 
Mais cela etant dit, I'Amiga 
500 est encore un ordinateur 
tres valable, donnant pleine- 
ment satisfaction a des mil- 
lions de passionnes (pauvres 
ou riches I) dans le monde. 



Mile Dreamette, 
Je suis alle en Angleterre 
trois jours et devine ce que 
j'y ai trouve ? Une revue qui 
s'appelle Amiga CD-32 

CD- 32... j'etais fou I Surtout 
qu'elle etait accompagnee 
d'un CD avec cinq demos 
jouables (1 ou 2 niveaux I). 



Peut-on esperer cela en 
France ? Moi, je n'ai pas 
besoin de la disquette jointe 
a ta revue ni des demos des 
jeux Amiga. J'aimerais que la 
disquette soit remplacee par 
un CD pour les possesseurs 
de cette console ; ;a serait 
genial I Est-ce possible ? 
Peut-on esperer aussi une 
partie plus importante 
concernant la CD-32 ? 
j'espere que ma lettre aura 
une reponse car c'est tres 
important pour moi. Bravo 
quand meme pour ton 
magazine et bisous. 
Julien, Vorges 

Hello julien, 

Alors je pane que tu es alle en 
Angleterre pour un sejour lin- 
guistique ou etait-ce pour 
vivre un remake de "A nous 
les petites angtaises" ? Ah que 
de souvenirs... Bon revenons a 
nos sheeps : tu as vu un 
magazine exciusivement des- 
tine a la CD-32 ? Et bien 
sache qu'il existe non pas 
une, mais deux revues sur le 
marche anglais traitant exciu- 
sivement de la CD-32. 
Comment se fait-il alors qu'en 
France, il n'y ait aucun maga- 
zine totalement CD-32 ? Tout 
simplement parce qu'il y a 
beaucoup plus de possesseurs 
de CD-32 au Royaume-Uni 
qu'en France. Dream aurait 
bien vouiu sortir un mag CD- 
32 mais.... il me vient une 
idee : ici a la redaction on 
aimerait bien savoir combien 
de lecteurs de Dream possede 
une CD-32. Alors si c'est votre 
cas, envoyez-nous un petit 
courrier avec les reponses aux 
questions (voir plus bas) a 
i'adresse suivante : Dream, 
Sondage CD-32, 21 rue Notre 
Dame de Nazareth, 75003 
Paris. 

Voici les questions : 
Depuis quand avez-vous une 
CD32 ? 

Combien de jeux possedez- 
vous ? 
Quel(s) magazine(s) lisez- 

Facultatif : nom, premom, 
age et adresse. 



Forum 



Y'a t-il une vie apres 
I 'Amiga ? 

Dreamette adoree et doree 
par le so lei I estiva I e, 
Voila, j'ai commis I'irrepa- 
rable, j'ai craque pour une 
Super Nintendo, apres 
quelques annees de bons et 
loyaux services de mon 
Amiga 500. Mais qu'elle 
mouche m'a pique, me 
direz-vous ? Entre autres la 
lenteur des derniers jeux sor- 
tis sur mon ASOO. Par 
exemple Elite II, F117. Ces 
logiciels sont soit longs a 
charger, soit saccades, soit 
les deux... J'ai bien ete tente 
d'acheter un A12O0, ou 
meme une CD-32, avec de 
meilleures capacites gra- 
phiques, une vitesse 
accrue... Seulement, oil est 
le "+" A120O et surtout CD- 
32 dans les jeux ? Pour la 
plupart, ce ne sont que des 
versions A500/A600. 
II y a bien des jeux utilisant 
les capacites des nouvelles 
machines. Ce sont pour la 
plupart des jeux de types 
consoles, comme Alien breed 
(qui se rapprache de Contra) 
ou Brian the lion (a classer 
dans le genre Super Mario 
and co). 

Alors, pourquoi acheter un 
1200 ou une CD-32 a 2 500 
francs, si c'est au final pour 
ne trouver que des jeux 
consoles, du meme genre 
qui tournent sur une Super 
Nintendo a 700 francs ? 
(Street lighter It compris). 
jusqu'a present, ce qui me 
retenait de craquer c'etait 
surtout le prix des jeux sur 
consoles par rapport a ceux 
sur Amiga. Et oui, je suis un 
cas, j'ai toujours achete mes 
jeux, aucun jeux pirates, 
malgre certaines daubes me 
donnant envie de chasser 
I'editeur au lance-flammes 
(qui dans la redaction a dit 
que je jouais trop a Alien 
breed ? Qui ?). 

Seulement, ces derniers 
mois, les prix des plus 
recents jeux micro sont pas- 
ses d'une moyenne de 240 
francs a pres de 340 francs. 



Les jeux consoles ont aussi 
un peu baisse (Zelda se trou- 
ve autour de 380 francs, ce 
qui n'est quand meme pas 
donne). Bien sur, il y a tou- 
jours les derniers jeux sortis 
qui sont hors de prix, 500 a 
600 francs pour des jeux 
d'aventure comme Young 
Merlin, Wing commander 
Secret mission, Star wan... 
presque le prix de la conso- 
le, c'est fou non ? 
Mais on trouve aussi des 
jeux d'occasion a des tarifs 
abordables, d'environ 150 a 
200 francs, il y a maintenant 
un marche de I'occasion 
bien etabli pour rendre tous 
les "consoliens" heureux. 
Bref, desireux d'evoluer vers 
plus de puissance, de 
meilleurs graphismes, je n'ai 
pas trouve de reponse chez 
Commodore. Le 500 est 
toujours aussi fabuleux dans 
les demos, je m'eclate tou- 
jours a Alien breed et Swiw 
(mon shoot'em up prefere, ii 
est beau, jouable, des 
tonnes d'ennemis, quasi- 
ment pas de ralentissement, 
des bruitages d'enfer, et une 
seule disquette) mais ce sont 
les types de jeux que Ton 
trouve sur consoles, 
j'aime aussi les jeux de roles 
et les simulations, comme 
Abandoned place, Cap, 
Cenesia. |e garde done mon 
A500 pour cette partie simu- 
lation, en regrettant toujours 
que le moindre disque dur 
vaille le prix d'un 1200, que 
la moindre carte acceleratri- 
ce vaille au minimum le prix 
de troisjeux. 

Mon intelligence limitee ne 
me permet pas de com- 
prendre pourquoi les grosses 
tetes de Commodore ont 
sort! un 500+ (plus incom- 
patible surtout) et peu de 
temps apres, un 600 (encore 
plus incompatible, sans 
ameliorations notables, ni en 
graphisme, ni en vitesse, ni 
en capacites sonores). Vous 
croyez que ce sont les 
memes qui, chez Atari, ont 
sorti un St pui un Ste et un 
mega St, pour enfin aboutir 



au Falcon ? 

Le 1200 est une bonne 
machine a tout faire, mais 
pour parler gros sous, elle 
n'est pas competitive. En 
machine de jeux, elle se 
demarque a peine d'une 
Super Nintendo, et en 
machine p rofess ion n elle, un 
Pc fait aussi bien (c'est sou- 
vent largement plus cher). 
Quand je compare les ver- 
sions Amiga et Super 
Nintendo de Wing comman- 
der... Sur Amiga, lescouleurs 
sont tramees, les vaisseaux 
ont plus I'air de biplans de 
14-18 que de chasseurs spa- 
tiaux. Sur SNes, 256 cou- 
leurs, un scrolling mieux que 
sur I'Amiga, et fa bouge 
vite... tellement que je n'ai 
pas encore fini la premiere 
mission, alors que sur 
I'Amiga, j'avais le temps de 
viser tranquillement le vais- 
seau ennemi et eviter les 
asteroYdes, meme a plein 
pot (facon de parler). On ne 
peut plus comparer le 1200 
nu au Pc tout habille. Pour 
avoir la meme qualite gra- 
phique, il faut deja rajouter 
un ecran, le minimum est un 
moniteur de type CGA, au 
prix d'un VGA Pc. Sans 
compter I'indispensable 
disque dur. Au total, on se 
rapproche du prix d'un Pc. 
j'avais done le choix : 

- casser ma tirelire, craquer 
pour un Pc haut de gamme 
(vu le futur des jeux, le 
Pentium est presque de 
mise), 21n 486 DX2/66 
local bus, avec un petit 
disque dur de 1 70 Mo, 4 de 
memoire, ecran 800 x 600 
256 couleurs et carte son, 
fait deja la coquette somme 
de 10 000 a 12 000 francs. 
Ceci aurait ete suffisant pour 
des jeux comme Strike com- 
mander, Privateer, mais deja 
limite pour Ultima, Pacific 
strike, Flight sim V; 

- ou garder le 500, et 
patienter avec une console, 
en attendant 1'arrivee 
improbable de vrais jeux 
CD-32, me donnant envie 
d'acheter cette superbe 



bete (...). 

|e veux croire a la CD-32, 
mais je ne i'acheterais pas 
pour des jeux du style 
Dragon's lair (beau et 
injouable), ni pour des jeux 
dont on peut en coller 600 
du meme style sur un CD. 
Mais pour des jeux comme 
Megarace, des jeux d'aven- 
ture style King's quest (il y a 
la place pour les mettre les 
belles images, un jeu 
d'aventure n'est pas exi- 
geant en puissance). Est-ce 
que d'autres joueurs se 
reconnaissent dans ce por- 
trait-passion ? Ou suis-je le 
seul a pester contre la poli- 
tique des construteurs et 
des editeurs ? A m'interro- 
ger sur le futur des jeux ? 
Geoff roy, Paris 

Cher Geoff roy, 

Oh la la Ceoffroy, ton "por- 
trait-passion" m'a boulever- 
see ! Ton courrier est rempli 
de contradictions, mais tout 
de meme interessant (sinon 
pourquoi on I'aurait pubtie ? 
hein ?). A propos des Amiga 
1200, la question principaie 
est : pourquoi acheter un 
Amiga 1200 a 2 000 francs 
alors que I'on trouve des 
consoles SNes a 700 francs ? 
Tu y as repondu mais en 
oubliant queique chose de 
tres important a mon avis : 
I'Amiga 1200 est bien plus 
qu'une console : c'est un vrai 
micro-ordinateur, rapide, de 
conception modeme ave 
capacites graphiques eton- 
nantes (surtout pour I 'anima- 
tion. ..du cote des Pc, il fau- 
drait un Pentium pour trouvei 
/'equivalent en rapidite). De 
plus, en ce qui conceme les 
jeux, je crois qu'il y a toujours 
de grandes differences de prix 
entre ceux destines aux 
consoles et ceux pour I'Amiga 
(au minimum du simple au 
triple)... et c'est queique 
chose d'impartant a conside- 
rer tors de I'achat. 
je pense que ton courrier, 
Ceoffroy, va faire reagir de 
nombreux iecteurs. Done, a 
vos stylos ! 
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Ventes 

Vds ou echg. jeux : SimAnt VF : 
150 F, Ultima VI : 100F {HD 
conseille). Logiciels comp.1.3 : 
Turbo Silver. VF : 150 F, Elan 
performer 2.0 VF : 200 F. 
Stephane au (16) 31 90 28 78 

Vds Pc 386 sx 25, 4 Mo RAM, 
DD 120, lee. disk 5 1/4 et 3 
1/2, VGA 1 Mo, Dos, Windows 
+ carte Sound Blaster Pro. Prix 
2 000 F.Tel : 49 58 90 65. 

Vds A4000-30 4 Mo RAM 
disque dur 200 Mo + utilitaires, 
neufs sous garantie. Prix : 8 500 
F.Tel: 47 08 05 10. 

Vds A500 plus + ext mem. 
lMo:1 000 F. Caillet Xavier. 
Tel : 39 19 59 26. 

Vds A1200 annee 93 DD 120 
Mo 3"5 externe moniteur 
1083S lecteur externe, joys, 
util jeux, dept 77. Tel : 64 32 

71 10. Prix :4 500F. 

Vds Amiga 1200 Pack Dynamit 
(Deluxe Paint IV, Dennis ...) + 
D7 + Mag + boite. Le tout : 
1 650 F. Christophe. Tel : 46 
28 12 44. Paris. 

Vds Amiga 600 + moniteur 
couleur + 25 jeux (Goal, Body 
blows II) + tapis + souris + joy. 
Prix : 2 000 F. Tel : 20 05 35 
94. (59). 



Vds Amiga 1 200 55 garantie (6 
mois) + 100 disks + joys +■ 
boltes etc. Prix : 2 000 F. Tel : 
69 06 73 68. (Olivier). 

Vds jeux, utils, Dp sur Amiga. 
Decayeux Philippe, 127, imp 



Gal de Castelnau 12100 
Millau. Tel : 65 60 74 92. (le 
week-end). 

Vds HD 1200 de 120 Mega 
pour : 1 300 F + 1084S pour : 
1 000 F. Demandez Pascal au : 
85 89 25 85 + anciens jeux 
500 : 30 F I'un. 

Vds CD32 + 4 jeux + FMV + 
Communicator : 3 500 F. Tel : 
44 21 97 86 apres 19 h. 
Demander Lionel. 

Vds Video Creator CD-32 : 
160 F, Amos Pro (doc en 
anglais) : 160 F. Derisbourg 
Stephane, 2- 4, R.Adrien 
Meslier 93400 St-Ouen. 

Vds CD-32 + 6 jeux 
(Microcosm, Pinball ...) : 
1 800 F. Tel : 44 41 59 14. 
Cuillaume (Oise). 

Vds 512 Ko de RAM (pour 
A500) : 120 F. Demander 
David au : 34 64 35 07. Dpt 



jean-Marc. 

Vds jx et ech. demos sur 1200 
de pref. Rep. ass. si timbre. 
Brault Anthony 13, Mail David 
d'Angers, Apt 132, 37000 
Tours. Tel : 47 38 46 67, 

Dement ! Lot 20 hits en origi- 
naux avec notices (5S boitiers) 
Wing Com, Ishar li, F-19, 
Civilization, etc. pour seule- 
ment : 600 F (port compris). 
Contacter Laurent au : 45 83 
60 32. 






Vds HD 80 Mo plein ; 1 000 F. 
Tel : 44 21 97 86 apres 19 h. 
Demander Lionel. 

Vds A1 200 + HD 80 Mo + ext 
Mem 32 bits + Copro Arith a 
20 Mhz + Orl Cald + Ext mem. 
2 Mo PCMCIA. (Vds N Sep) : 
5 000 F. Tel : 43 77 83 67 
apres 19 h. 

Vds CD-32 + Oscar + Diggers + 
Microcosm + Ultimate Body 
Blows + 2 manettes ; 2 000 F 
ou separement 150 a 200 F. 
Tel: 23 52 50 12. 

Vds Al 200 DD 21 Mo rempll, 
2e lecteur, nbrx jeux, nbrses 



>U:p'r.,.:\ 



.Tel: 64 96 44 18. 



Vds A600 + lecteur ext + joys + 
20 jeux : 1 300F + ach. A1200 
seul : 1 300 F max. Tel : 34 08 
10 44. Demandez Sertan apres 
19 h. 

79 - achete bible Amiga. 
Contacter Mathias Pamauddeau 
- Les Touches Cochin 79340 
Vaslesou tel : 49 69 00 44. 



Acht 



k d'ot 



Fields of Glory - Flight of The 
Intruder - Dune II. Contacter 
Thierry apres 19 h au : 25 74 
1352. 

Contact! 

A600 recherche contact 
serieux. Envoyer liste a : Loris 
Vauzelle, 18, rue de la Ferme 
duParadis, 78250 Meulan. 
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Workbench 1.3 pret a donner 
une recompense. Contacter 
Alexandre. Tel : 76 21 24 34. 

Cherche contact sur A500/ 
600/1200. Tel : 62 14 41 90. 
JaTch Sephane, 37, rue de 
Cagire, 31 1 00 Toulouse. 

Help ! DS Simon Al 200 impos- 
sible de saisir crochet DS che- 
minee bucheron. Contacter 

Philippe (1) 47 97 36 45. 

Croupe A1200 cherche graphs 
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Share de bon niveau. Ecrire 
Puig-E-Cortiou, 1-23, rue 
Arnaudl3013. 

Echange ou vds platine DCC 
portable (numeric) centre 
A1200 + jeux. Contacter 
Thierry apres 18 h. Tel : 25 74 
13 52. 
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N" 1 - ref P01 


Disquette 


Tout sur la console CD-32 - 


Cinemorph, logiciel commercial de 




morphing - Space invasion, ip.icu n 


Genesia... - Labo : Brilliance, Deluxe 


ders - x.mas lemmings 


music... - La video pratique - 


N" 4 ■ ref POS 


|eux CD : Pinball fantasies. Diggers, 


Dossier : les virus informatiques 




|eux : Mister Nut?, Simon, Bubba... 


Disquette 


Comparatil imprimantes (2' partie) 


Dss, logiciel musical commercial com- 


En pratique : morphing sur Cinemo 


pleL - Tetns pro, letris de qualite com- 


CD Dream : Labyrinth, Wing comm 



N' X - ref P02 

Dossier ; les jeux de role - 

|eux : Cannon (minor. Alien iin-ed II. 

I'n pr.iiiqut : musique sur Dss ■ |eux 

CD ; Zool, Sleepwalker, Labocode... 

Toul sur la carte FMV 

Disquette 

Amos Turbo, extension Amos 



:o backup, Personal paint... 
;s(1 -partie) 
i, Sensible soc- 



Kkindikc, jeu de reussite + 1 demo 

N* S - ref POS 

Dossier : sex'n'Amiga ■ Jeux I Brian, 
Skidmarks, Nord & sud,„ 
Labo : Blitz basic, carte Al 230, 
Mediapoint - En pratique ; tout sur 
Quick write - |eux CD : Defender of the 
crown, Dennis... 
Disquette 



Abackup, logiciel 



;edevi 



lede 



AD Pro, Quarterback, 
CD Dream : Bubba, 






bh c-. 



Disquette 



N - 7 - ref P07 

Dossier : le piralage - |eux : Beneath a 

steel sky, K240... 

En pratique : Personal paint - 

CD Dream : Special trues et astuces - 

|eux CD : Chaos engine, Lotus, Fury... 

Disquette 

L.irinr! s t lj l S i o . loqicu"! rl'irnpression - 

DoU et des, jeux de reflexion - 

Hemroids. classique d'arcade - 

Calendar, calendrler perpetuel 

►4* 8 - ref POB 

Dossier : les simulateurs - 

|eux : J. Pond III, Heimdall II, 

Benefactor... - Labo : Caligari 24, 

DirOpus, Overdrive CD... 

En pratique : Personal Paint (2' partie) 

- |eux CD : Cunship 2000, sexual fan- 



N*9 - ref P09 



Dossi 



:|ouez 



's quest VI, Banshee, 
Impossible mission, Ishar III 

Labo : Octamed, Emplanl, I magi 

PlugMaster 

CD Dream : Photoliie, Video ere; 

Ultimate body blows, Bridge 

Dlsque 






aire de CI 



sur |ay Miner, pere de I'Amiga - 
Solution : Heimdall II - Labo : 
Overdrive CD, carte M-Tec, Hanna 
Barbera animation, 
CD dream ! Banshee, Zool II, Brian the 

Disquette 

Jeux : Qbic, Dr Marion - Wililaires : ABC 
Dir, Super duper (copieur), Imploder 
(compacteur) - Demos ! Chunky maze. 
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CD Pirate 



Effets tres speciaux 



>p, Beetlejuice, Cltffhang 
leurs realisations les pli 



marche". L'Elspa a reconnu 
que des CD remplis de 
compilations de jeux Pc cir- 



i indique, suite a tant pour les utilisatei 



The Kraying game 



iiitour des 200 francs cet automi 
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Pioneer du CD 



MediaPoint presente 



gorie, Pioneer est le pi< 



Do you speak french ? 



Lcl, specialiste des logiciels educalifs t 

I'arrivee du CD micro trench. Le logiciel, concu pour 



Superbe logiciel de present 



j Communicator d'Eureka (systeme de liaison de I 
a I'Amiga). 



HVfedi 



interactives, de musiques, de tests (pror 
gaison, comprehension orale et ecrite...) u u . 
resumant les principes grammaticaux et orthographiques 
de la langue. Lcl (Henley-i 



H.U.G.O.T 



Vente par correspondance uniquement 



Vous desirez eviter les frais de ports : 
Contactez-nous, nous vous recevrons sur rendez-vous 



lecteursi 



1 1, RUE LAKANAL • 93500 PANTIN 1 

j Du lurtdi au samedi de 9h a 13 h - I4h a I9h I 

Tel.: 16(1)49 42 97 74 
| Fax: 16(1)48 46 79 20 I 

Remise pour tout achat : selon les quantity commandees 
Garantie : 1 an pour les Produits / 6 mois pour les Logiciels 
Credit 3 mois i sans frais, apres acceptation du dossier 



Exteme A500/600/1 200 490 Frs 

Interne A500/6D0/1 200/5000 460 Frs 

Exteme HD A500/600/ 1200/2000 1190 Frs 

Interne HD A5 00/60 0/1 200/2000 1190 Frs 



AMIGA SCO 




OMS.O 


375 : -5 


OM1.3 


279 Frs 


A 600: Kit Rom rer 


dAoCO 


»nA500 


325 Frs 


A 1200 : Rom share rend 


". 1200 en A 500 


650 Frs 


flange Via Start 


379 Frs 



/5DI12 


990 : <= 


/IDI12RT 


1890 frs 


r1D!8+ 


1-00 ^ 


nv 


1990 : -= 


nvMoooj 


2290 Frs 


3ST40 


2290 Frs 


3STGOLDAF 


3650 r? 


3LOCKGVP 


3390 Frs 



AMIGA 500/500+ 

Boitier + carte controleur 
HD 60 Mo (controleur +DD) 
HD B0 Mo (controleur + DD) 
HD 120 Mo {controleur + DD) 
AMIGA 600/1 200 
Interne 

HD60Mo(2"5) 
HD 80 Mo (2"5) 
HD120Mo(2"5) 
OMol 
HD120Mo(Overdrive) 
HD 170 Mo (Overdrive) 
HD 210 Mo (Overdrive) 
HD 250 Mo (Overdrive) 
HD 340 Mo (Overdrive) 
HD 425 Mo (Overdrive) 
Overdrive seul 

AMIQUEST DDur amovible PCMCIA 
Ami quest seul 
Amiquest 60 Mo 
Amiquest 30 Mo 
Amiquest 120 Mo 

LOGICIELS DES5IN- ANIMATION | 




y^JONBJ-iosx 


:850 : -~ 


.ANON BJ-200 


2590 Frs 


IP DESKJET 550C 


4490 Frs 


IP DESKJET 510 


2-WO '-<-> 



CO-PRO MATHEMATIQUE5 | 


PrecisezPGAouPLCC 




68882 20 Mhz 


590 Frs 


68882 33 Mhz 


790 Frs 


68882 40 Mhz 


990 Frs 


6B882 50Mhz 


1590 Frs 



PERSONAL PAJNT,+ PAINTER 3D 590 Frs 



| deluxpaint iv aga 
i brillance 

Imorphplus 

! ADPRO 2,5 
CAilGARy24 
; REAL 3D 
I FUN COLOR 
|SCENERy4.0 
! IMAGEFX 



790 Frs 
1690 Frs 
1690 Frs 
1690 Frs 
1590 Frs 
990 Frs 
349 Frs 
690 Frs 
2290 Frs 



ALIMENTATION | 




BARETTES SIMM 32 BIT | 



AMIGA 1 200 et 4000/30/40 

pour 2 Mo 32 Bit 990 Frs 

pour 4 Mo 32 Bit 1590 Frs 



BWHMtU 



SOURIS MECANIQUE 

SOURIS OPTIQUE 
TAPIS DE SOURIS 



160 Frs 
350 Frs 
39 Frs 




I'adresse indiquee e 



QTE MONTAMT 
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pretentions I'Overdrive CD, I'l 



Amiga, permettant de transformer ce 
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x applica- 



qui fait ia force de produits teh que 



atique, par le biais 
. Mais pour I'heure, 
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ifiche dans le port d'e: 
onsole. Plutot vol 
n'a d'egal que ses ^ — 
Auto-aiimente, il evite cei 





1 beneficianl des avantages du serie 9 bi 
ne fois tout cet attirail installe, r 
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., _,.ez devoir debo 
billets de plus, car ' 




video composite 
la rigueur S-Vid 



Mais le boitier 
quelques c — : ' 



un public d'AmigaTstes en\ 

la logitheque de la CD-32, le SX1 



L'ami Domains Putsiic numero 1 




\ e u x tests 



Simon the sorcerer 
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njvelle version. II y ennuyez. Non seulement les enigmes 



Peuple de magiciens et de r 






Seule son agilite alliee a votre grande 



digitalisees. Resultat, 
ndique p 



Merlin, c'est-a-dire I'ang 



vient accompagner les paroles du 
agicien. Nolez qu'avec un bon 
it pas si difficile 
. Et puis 




| Nombra d* [ouwri : 1 



| Pliponlblt : Amiga «t A1200 



The lost vikings 



ues parties. Ne negli- 
1 detail, et que Trior 



., „s codes les Ac 1 1 on / reflex tio 

guerriers vikings totalement debous- aideront a progresser bien plus facile- 
5s dans un univers futuriste. En fait, ment. De nombreux elements exte 
=og, Erik et Olaf sont diriges a tour rieurs viendront changer le cours d 



differentes mais complementaires. etr 

Olaf est le protecteur, a I'aide de son ob| 

;qutve les tirs ennemis, dialogues vous donneronl des indica- 
Baleog est le contraire 




§rite les pieges les 
_ - eux et se joue 
de ses rivaux en leur 
n3r -dessus. La fine •.*,„., 
Ta agir avec circonspec- 



¥ lft¥E.e BAY PlfteCT 

IISQUES PUR 



BOITIERS D1SQUES PUR EXTERNES 

SCSI lout Amiga 550 Frs 

IDE port PCMCIA Overdrive 350 Frs 

INTERNE AMIGA 600 / AMIGA 1200 

170Mo + Cable " 1790Frs 

210 Moveable 1990 Frs 

420 Mo + Cable 2500 Frs 

EXTERNE A 600 / A 1J08 

40 Mo Overdrive 790 Frs 

80 Mo Overdrive 990 Frs 

105 Mo Overdrive 1290 Frs 

1 3 Mo ( Iverdrive 1 590 Frs 

170 Mo Overdrive 1950Frs 

210Mo Overdrive 2190Frs 

420 Mo Overdrive 2690 Frs 

PISODES PUR SCSI 

40 Mo 690 Frs 

105 Mo 990 Frs 

SYQUEST 

v>" - '■' M> ■■ ; '..'■.irii-.ikiiio :;■■:■!) \ : \- 

S88C - 88 Mo + 1 Cartouche 1790 1-rs 

Cartouche vierge 44 Mo 350 Frs 



A500 - 5 1 2 Ko sans horloge 


200 Frs 


AS0O - 5 1 2 Ko avec horloge 


250 Frs 


A500 Plus - 1 Mo 


300 Frs 


A600 - 1 Mo sans horloge 


380 Frs 


A 1 200 - Oko - Horlg - Emp Cop 


550 Frs 


BARETTES SIMMS 




256K.oen8bits 


70 Frs 


1 Mo en 8 bits 


250 Frs 


2 Mo en 32 bits 


590 Ffs 


4 Mo en 32 bits 


950 Krs 


8 Mo en 32 bits 


1990 Krs 


16 Mo en 32 bits 


3500 I-'rs 




Extemc tout Amiga 


400 Frs b 


Interne Amiga 500 


350 Frs 1 


Interne Amiga 2000 


350 Frs 1 


Interne Amiga 600/ 1 200 


350 Frs 1 


Exteme Amiga 1200/4000 IID 


N.C 


Interne Amiga 4000 HD 


950 Frs 1 




CPTV / Overdrive CD / A570 



L' interface S-Port peimct dc 
console CD32 a un Amiga, tin PC 
i le port RS232 (serie). livrce i 
' domainc publique comprenant les logicie 
AMIGA S-PORT : 



I'lL-v Aii Alien Encounter 
ESS Mega 
Thomas Snowsuit 
Peter Rabbit 
Classic Board Games 
LTV English 
'■im I'iiv ' 
Lemmings * 

Mind Run 

Chronologies Du Monde * 
New Electronics Cookbook 
Ordicode 

• = Compatibles CD 32 
Nombreux litres CDTV, 



79 Frs 
79 Frs 
79 Frs 
79 Frs 
79 Frs 



AMIGA N 



■AGA 




MULTIMEDIA, a 



i CD32 S-PORT ! 
I S-PORT + CD 32 + 4 JEUX 



im CD Rom multimedia double 
re Amiga , voire PC ou votre 
le CD 32 grace a 1'inlerTace 



SYNTHETISEUR KAWAJ FUNIA.B 
INTERFACE MIDI + LOG1CIEI, 

DRTS+ CABLES 

MIDIPACK (aocttami*) 990 Frs 



Starter Pack { 4 logiciels ) 

My Hist Amiga ( 4 logiciels ) 50 Fr 

Supcm-ord- Rlypc2- Championship gdtf-Shangai 
Maxipian plus ( tableur 1 90 Fr. 

DigiviewGold 150 Fr 

I'mk-^ional Draw 100 Fr. 

Professional Page 100 En 

SealaMM201 450 Fn 

AMIGA CP 32 

Oscar + Diggers 99 Fr 

Chaos Engine 99 Fn 

W Commander + Dangerous street 99 Frs 



AMIGA 1200/ 
Deluxe Paint 4 
ScalaMM201 

Asiiiga-iision Professional 

MCfialo ^uuul 
Video Master 
Video AGA 
Video AGA I RGB 
Colour Master 



250 Frs 
450 1-rs 
690 1-rs 
6(X) 1-rs 
350 Frs 
(,5t> Irs 
750 Frs 

1250 Frs 
650 Frs 

1390 Irs 



[DEPARTEMElJToocASlONS] 



[ Materiel en parfail ctaf de march*, revise par no* soins, ce materiel peu presents quelques default 'V 

d'aspect ( ravurci, laches ect .. ) Quantilc limitee, livrc complet avec doc ct notice . 

Pour plus de precisions sur ces articles, contact?/, nous au 70.66.44.25 



Amiga 500 Plus 

Amiga CDTV 

Amiga 600 

Amiga 2000 P. - 1 Mo ram - Rom 2.0 

Amiga 3000 25 Mhz - 2 Mo nun 

HD 52 Mo SCSI 

Amiga 4000 030 - 2 Mo - HD 85 Mo 

Moniteur couleur 1083 S 
Monitcur Couleur 1084 S 
Moniteur Couleur 1085 S 

A 570 Lecleur CD pour A500/500+ 

ClavierCDTVNoir 

ClavierA<t000Azcrty 

Lccteur Disk Noir (CDTV / AMIGA) 

Lecteurs HD 2.5 Joules capacities 



900F 
890 F 

1790 F 



700 F 
900F 
700 F 

1490 F 
250 F 
350 F 
350 F 



Caddy CDTV /PC 
Impnmante MPS 1230 9 aiguilles 
Pact: After Audio prise midi + Soil 
Home Video Kit Genlock -I- logidel 
Voice Master Digital isaleur 
Amiga 1 000 Exl Mem 256 Ko 
Souris CDTV 



Carte SCSI A2091 ( A2000 ) 
Cable DB9/DB9 Male 
Tdeainiiiiande CDTV 
Worktu-nh 3.0 -i-Manuels 
Workbench 2.05 + Manuels 
Cable Perilel Amiga 
Disk 3.5 DF PP (tn.n vierge) 
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test contre la 
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ant vous etes ie garant du 
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ons a gagne). Pour ce qui est 
bat, les options disponibles 
letstrike au-dessus des jeux 
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s directions de 
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I Nombf d« |ou«ur» : 1 > 2 
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I Dlsponlblc : Amiga 
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i?tre servis. A condition de pos 
n lecteur CD-Rom pour Am 

de type SX1 pour rier d'a 

-_.*., .... uuu.^ront sur ce disque progr 

i base de donnees a Faire palir rempli: 
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fail, 6 000 images IMG o 
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Pomaine Public Software Hardware 

Hermes : le protocole Amiga : simple, rapide, puissant 

Pas de blabla mais des megas ! 

• Plus de 100 Mo de dernieres nouveaut.es importers directement du Canada et des USA. 

• Plus de 2500 fichiers et logiciels 100% Amiga (jeux, images, utilitaires, demos, fichiers 
musicaux). 

• Quel que soit votre Amiga, vous trouverez sur DPSH les reponses a vos problemes. 

• Hermes est le protocole le plus facile et convivial d'integration. 

361 5 DPSH la nteilleure facon 
de telecharger sur Amiga ! 

Commandez pour 35 francs le protocole Hermes et ses utilitaires sur le 
3615 DPSH 

Gagnez des acces mensuels en 3614 sur le 3615 DPSH. 



LEVENEMENT DANS LE MONDE AMIGA 




Une revue traitant uniquement du graphisme 2D, 3D, 
de la video et du Multimedia, 
unique a ce jour. 

Vous n'y trouverez que des exercices pratiques, des 
astuces, des trues trouves dans leurs taches 
professionnelles par des PROS de I'infographie. 

Decouvrez les series Pas a Pas pour decomposer des 

actions ardues, avec vos logiciels favoris. 

Des projets complets vous sont proposes sur les logiciels les 
plus connus du marche : 

Adpro, Aladdin4D. Brilliance, Caligari, Dpaint, Imagine, 
Lightwave, MediaPoint, Real 3D, Scala, Scenery 
Animator, VistaPro, etc... 



BULLETIN D'ABONNEMENT rl atowroi j ,«o„, M 


Je m'abonne pour un an 


soit 6 numeros a partir du numero 3 


Norn: 


Prenom : 


Adresse : 




Code Postal : 


Ville : 


Pays: 




Je joins un cheque de 185 F. 




Pour I'etranger (Europe) Paiemer 


uniquement par mandat international : 240 FF 


>ar avion 380 FF 




Envoyer a MULTIMED 42, rt 


e Raymond Marcheron 92170 VANVES 



UNIQUEMENT SUR ABONNEMENT 



T e s ts 



Sex model file 
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n veux-Lu, en voila. Les CD 
vont de plus en pli 
32. Apres s'etre lii 
slide-shows aux ima 



mmmm 
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Le service minitel des Amiga 
dreamers ! 

♦ Posez toutes vos questions a ia redaction, cepons- 
assuree sous 24 heures ! 

+ Rencontrez des centaines de passionnes de 
I'Amiga et dialoguez avec eux ! 
v Echangez vos idees dans chaque domaine 
d'utilisation de la machine ! 

♦ Decouvrez le sommaire du prochain nurnero ainsi 
que les dernieres informations en avant-premiere ! 

♦ Creez et gerez votre propre club d'utilisateurs ! 

+ Vendez votre materiel ou decouvrez I'occase en or 
«• Suivez I'agenda des manifestations Amiga ! 

♦ Consultez I'annuaire de tous les intervenants 
Amiga en France ! 

♦ Commandez les articles de la boutique ! 
" r -'-■■'- ■"' •" -~ " ( : ne public 

testes dans le magazine ! 



36-15 AD ream 
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Elu meilleur serveur de I'annee (par nous) 



joussou n'dour 



youssou n'dour 




the % u i d e fr omnia t) 



NANCY : 

Festival cle Jazz 
15 0CT0BRE 

MULHOUSE : 
Le Phoenix 
22 0CTOBRE 

DIJON-TALANT : 

Salle St Exupery 
230CTOBRE 

MARSEILLE : 

Theatre du Moulin 
240CTOBRE 

LYON: 

Le Transbordeur 
25OCT0BRE 

REIMS : 

Pare Expo 
260CTOBRE 

BERCK : 

Le Kursaal 
31 OCTOBRE 




PARIS-LE BATACLAN 
29 et 30 OCTOBRE 



LOCATIONS : FNAC - VIRGIN MEGASTORE ET POINTS DE VENTE HABITUELS 
3615 NRJ CLUB 

POUR CONNAITRE LA FREQUENCE NRJ DE VOTRE VILLE, TAPEZ 3615 CODE NRJ, RUBRIQUE STA. 
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